INSTRUCTIVO PARA MODIFICAR PUZLES “GIRATORIOS”




PUZLE GIRATORIO TIPO 1

Este puzle consiste en rotar 16 piezas hasta construir la imagen. - A

Nuestra tarea es afiadir una nueva imagen con las 16 piezas que la
componen. Para ello, usaremos un software libre llamado TileMage
Image Splitter (son s6lo 470K de tamafio), que puedes descargar

desde este enlace:

Til(:'
r—; age
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http://download.cnet.com/TileMage-Image-Splitter/3000-6675 4-10589275.html|

Paso 1. Actualizacién de datos

Podemos afiadir hasta 30 imagenes. Siempre que
crees una nueva carpeta, debe modificar los datos
ubicados al final del archivo indexb.html, en la
etiqueta <script>. Cambia el numero, segun la
cantidad de carpetas de imagenes que tengas, Yy
escribe el nombre de la nueva carpeta al final
(/imagenes11/, por ejemplo). No olvides las comillas

<script type="des¢
10

12

simples.

Cambia o afiade el nombre que aparecera
al terminar el juego. Por ejemplo, en mi
archivo tengo el mensaje ‘Ahora, a jugar
Pacman’, que cambiaré por uno
relacionado a una menina. Los mensajes
deben corresponder, en orden, a la carpeta
de imagenes; por ejemplo, ‘LA MEZQUITA
DE CORDOBA’ corresponde a la carpeta
‘imagenes/’.

lmagenes/"

'imagenes2/"
'imagenes3/"
'imagenesd /"
'lmagenes5/"
'imagenese/"
'imagenes’ /"
'imagenesg/"
'imagenesS/"
'imagenesl0/"

<script type="descartes/ve
'BLANCC'

'LA MEZQUITA DE CORDOBA'

' EXCELENTE! "

'La Menina de Valencia'
'LA PLAZA DE LAS VENTAS'
':TE MAREASTE?'

'"UNA LINDA ROSA'

'iHUY! QUE HAMEBRE"
'DESCANSA PUES'

"NO ACABEMOS CON EL'
'EXCELENTE"

</script>



http://download.cnet.com/TileMage-Image-Splitter/3000-6675_4-10589275.html

Paso 2. Seleccién de imagen

Busca una imagen de 300x300. Yo he escogido una menina que me encontré en
Internet. La guardas con formato jpg en la nueva carpeta que vas a crear. Yo lo he
hecho en imagenes3, porque decidi cambiar la imagen que tenia. Este juego esta
disefiado, como lo dijimos antes, para que afiadas hasta 30 carpetas de imagenes.
Ahora, en el siguiente paso, usaremos el splitter gratuito que te descargaste.

Paso 3. Cortado de laimagen.

Ahora, vienen las tijeras. Abre el TileMage, que te presenta esta primera pantalla:

[:: TileMage ::] - Image Splitter

Source Image | Batch Mode
Please enter the path ta the source image manually of use the Browse
button ko locate the image file,
[Quit

Selecciona (browse) la imagen a cortar. Desactiva la opcion AutoMatch y asigna
cuatro (4) tanto a columnas como a filas. Es importante, para nuestro juego, que la
imagen sea de 300x300 (si el tamafio es diferente, puedes usar el editor de
Descartes, tal como lo hicimos para el primer juego); observa que el tamafo de las
piezas sera de 75x75. Luego haz clic en Split.

I [:: TileMage ::] - Image Splitter E“E|E|

Source Image | Batch Mode ]

Please enter the path to the source image manually or use the Browse

button to locate the image file,

D:hvdezcartes 405 producciontfuniagiratorioshing &

Image Summary: Presvie . 9
Dimensions: 300w x 300k pixels ™ @
Resolution: 96 pixels/inch m
File Size: 31,78 KB Q

Parameters [ About ]

Plzase enter the nurber of calurmns and rows wou want to divide the
sOurce image into,

Columns: |+ % Tile Dimensions:

Rows: 4 % Width: 75 pixels
Height: 75 pixels

[ use AutaMatch Total Tiles: 16 1 Split =




Te aparece la siguiente pantalla:

TE Output Parameters

File Maming
Please set the File naming Format using the following controls,

Tile % Tile Mumber: | + |C%:Column Mumberds | +  [R%Row Mumber:

Separatar: | _ File Format: | JPEG {.ipg)

Example: Tilelé_C4_R4.jpg

Destination Path
Please enter the destination path manually or use the Browse button to locate the

destination directory.
[ [ Mare Options ] ] [ = oplit =

El juego esta disefiado con piezas que tienen asignado un nombre de acuerdo a
los indices de una matriz de 4x4 (11, 12, 13, 14, 21,..., 44). Debes cambiar,
entonces, los parametros de la pantalla anterior asi:

TE Output Parameters

File Maming
Flease set the file naming Format using the Following contrals,

W+ | %Row Numberss W+ |%Column Mumberds

Separator: File Formak: | IPES {.jpa)

Example: 44.jpg

Destination Path

Flease enter the destination path manually or use the Browse button to locate the
destination direckory,

[ hdezcartes 4,05 produccionhyfunhgiratonozumagenes3
[ [ Mare Optians ] ] [ = Split =

Cercidrate que en Example aparezca 44.jpg. Debes asignar la carpeta de destino.
Ahora haz clic en Splity... eso es todo.



PUZLE GIRATORIO TIPO 2

Este modelo tiene 24 piezas, dos columnas mas que el anterior. El ejemplo, que
puedes descargar, tiene solo tres carpetas de imagenes, que puedes ampliar,
siguiendo las instrucciones anteriores. Otra diferencia con respecto al modelo
anterior, es que no presenta mensajes, excepto por la palabra jExcelente!

PUZLE GIRATORIO

Haz clic en las piezas para rotarlas,
hasta armar la imagen.

El procedimiento, para crear las imagenes en cada carpeta, es muy sencillo:

Descargamos una imagen de 600x400, que guardaremos con el nombre
img0.png.

Esta imagen la dividimos en 24 piezas de 100x100 pixeles (cuatro filas x seis
columnas). Para dividirlas, hacemos el mismo procedimiento con TileMage, donde
s6lo cambiamos las columnas por 6 y el destino donde guardamos.

iEso es todo!

Juan Gmo. Rivera



