SELECCION MULTIPLE — IDENTIFICAR IMAGENES (Segundo modelo)

Actividad en la que se deben identificar las imagenes haciendo clic segun el enunciado. La
diferencia con el primer modelo se presenta porque el enunciado hace alusion al nombre
de laimagen.
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Haz clic sobre el aguila

Modificacién de la plantilla. Son sélo tres <script> los que hay que intervenir al final del
archivo indexb.html.

Nota méxima. Corresponde a la maxima nota de la escala de evaluacion que vas a usar.

I<script type="descartes/vectorFile" id="textos/N maxima.txt">
'Nota maxima'

10
-</acript>

Numero de iméagenes. La plantilla est4 disefiada para un maximo de 12 imagenes.
Obviamente, seria un absurdo usar una sola imagen. Si usas dos o tres imagenes, el
usuario obtendria una nota minima del 50% o el 33% de la nota maxima, pues la Gltima
imagen siempre sera acertada. Se sugiere, entonces, entre 4 y 12 imagenes, para el
ejemplo, hemos usado 10.



I<script type="descartes/vectorFile" id="textos/N_images.txt">

'"Cantidad de imagenes de la actiwvidad, maximo 12'

10
-</script>

Nombres de las imagenes. El Ultimo <script> contiene el nombre de cada imagen, cuyo orden
de escritura debe corresponder con las imagenes, las cuales deben estar en formato png y
nombradas del uno en adelante (observa la siguiente imagen).

<script type="descartes/vectorFile" id=

"textos/nombres. txt">

'Escribe el nombre de cada imagen'
'el zorro'

'el lobo'

'el caballo!'

'el aguila'

'la cebra'

'el rinoceronte'

'el gato'

'el tigre'

'el hipopétamo'

'la gallina'

'los chimpancés'

'el tiburén'

</script>

iEso es todo!
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