INSTRUCTIVO GEODIVER

El Ahorcado

Al final del archivo indexb.html, cambiamos: El titulo ‘Capitales de América’, el
numero de palabras ‘12’ y el contenido de las mismas, las cuales siempre deben ir
entre comillas simples. Eso es todo

R I R R e T A R P o A !
-</als>
H<script type="descartes/vectorFile"
'"Capitales de Bmérica'

12

"BOGOTA'

'"MONTEVIDEO'

'"LIMA'"
'CARACAS
'MANAGUA'"
'"WASHINGTON"
'ROSEAT"
'GECRGETOWN "
'"TEGUCIGALPA'
"QUITO'

' PANAMA '
'SANTIAGO'
-</script></body>
-</html>
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Desplazamiento 1

Sélo hay que cambiar la imagen mapa.jpg, la cual debe ser de 480x480 pixeles y
ipg

Desplazamiento 2

En la carpeta im, cambiar la imagen mapa.jpg, puede ser cualquier tamafio, pero
ipg



Memorizal

Es mas laborioso que los anteriores. En el archivo indeb.html, cambiamos los
nombres de los paises.

l<script type="desgartes/vector

'vacio!
Colombia’
Brasil'
'"Venezuela
</script>
</body>
</html>

En las carpetas imagenesl, imagenes2 e imagenes3, cambiamos las imagenes
por otras que correspondan a cada pais en el mismo orden que pusimos en el
indexb. Las imagenes son de 120x120 en formato png. LO que yo hago es ir a
Google y escribo Italia 480x480 o Italia 600x600, busco en imagenes y descargo,
luego con un editor de imagenes (Paint o Gimp, por ejemplo), cambio el tamafio a
120x120.

Memoriza2

Es la aplicacion de la lupa. En primer lugar hay que cambiar la imagen mapa.jpg
en la carpeta imagenes, este mapa debe tener un ancho de 790 pixeles. Para
incluir las ciudades y sus coordenadas, hay que abrir el archivo indexb.html desde
el editor de Descartes y seguir el siguiente procedimiento:

e Modificar las ciudades en el vector ciudad:

|£| Descartes config Descartes

espafiol -

® Botones '® Espacio ® Controles @ Definiciones

E- Definiciones

|ciudad

ciudad[0]=0

X (vector) ciudad[l]="México"

¥ (vector) ciudad[2]="Panam&"
ciudad[3]="Guatemala"
ciudad[4]="Bogota"
ciudad[5]="Miami"
ciudad[&]="Caracas"'
ciudad[7]="Kingston"
ciudad[8]="Med=llin"
ciudad[5]="Georgetown"
ciudad[10]="Managua"




e Hallar las coordenadas de las ciudades. Para ello, provisionalmente,
creamos un texto en la posicion [20, 240] que muestre las coordenadas de
la lupa.

|£| Descartes config Descartes

espafiol
® Botones ® Espacio ® Controles

® Definiciones @

E- Il expresion |[20,420]
: (0,0,1,1) [~ familia parametro |s o

(—Zoom*gl.x
(-Zoom*gl.x ][gl x] [gl.v]

(-Zoom*gl.x ﬂ'lChO I -_COh[ bo

(gl.x,ql.v,
(X[otre],¥[o info I
(gl.x,gl.v)
imagen (-6,3.8,1.4
texto [22,18]
texto [20,90]
texto [20,20]
texto [20,20]
texto [20,20]
texto [20,420]
texto [20,20]

texto [20,420] I

e Desplazamos la lupa por cada ciudad y tomamos notas de sus
coordenadas. Por ejemplo, para mi ciudad Medellin, las coordenadas son:
0.77, -4.75 (ver imagen).
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e Ingresamos las coordenadas en los vector X y Y.



Borramos el texto que habiamos creado
Guardamos los cambios

Intercambiol

Son dos cambios. El primero es al final del archivo </37s>
indexb.html, donde cambiamos el nombre de las J<script typ
ciudades (debes tomar nota del orden). 6
Luego cambiamos las imAgenes en la carpeta | -Clombia’
imagenes, de tal forma que imgl.png corresponda a la | ' VeEnezuela’
primera ciudad, y asi sucesivamente. Estas imagenes | 'Canada’
estan en formato png y de un tamafio de 120x120 | 'Brasil’
pixeles. "Pern'
'USA"
-</script>

Intercambio 2

Los cambios a realizar son los siguientes:

55

|%| Descartes config Descartes

En el archivo indexb.html cambiamos los nombres de los rios en el vector T.
Puedes hacerlo desde el editor de Descartes o con el editor de texto (ver
imagenes):

‘® Botones

E- Definiciones T

¥ (vector)
¥ (vector)
F (vector)
V (vector)

T (wvector)

P (vector)

espafiol -

® Espacio ® Controles @ Definiciones #®Programa  ® Gréaficos

evaluar una-sola-vez ~ tamafio

T[0]="wacio"

T[1l]="CONSTRUYE LA FOTO DEL
T[2]="CONSTRUYE LA FOTCO DEL
T[3]="CONSTRUYE LA FOTC DEL
T[4]="CONSTRUYE L& FOTC DEL

RIC ORINOCO'
RTO AMAZONAS'
ric MI=SsISsSIRI®
RIC MAGDALENA'

B
<param name="A 05" value="id='T' vector='si' evaluar='una-sola-vez' tamafio='20"'

expresion='T[0]=&squet ;vacio&squot; ;T[1]l=&sguet ;CONSTRUYE LA FOTO DEL rio ORINOCO&squet; ;T[2]=&squot ;CONSTRUYE
LA FOTO DEL RIO AMAZONAS&squot: ;T [31=&sguot;CONSTRUYE LA FOTO DEL RIO MISSISSIPI&squot;:T[4]1=&squot;CONSTRUYE
LA FOTO DEL RIO MAGDALENA&squot:;'">

Para cada rio debes descargar dos imagenes que iran en las carpetas
imagenesl, imagenes2, imagenes3 e imagenes4. La primera es la foto del
rio que debe ser de 360x360 y con nombre i0.png, la segunda es el mapa
fisico de ese rio con un ancho y alto maximo de 400 pixeles y con nhombre
mapa.png, todas en formato png.



El siguiente paso es cortar la foto en 16 piezas de 90x90. Para ello, usamos
la aplicacion Tile Mage (http://tilemage-image-splitter.uptodown.com/), asi:

o En la primera pantalla de TileMage (Source Image) cargamos la foto
a dividir. Cambiamos colunas vy filas a 4x4 y desactivamos la opcion
Use AutoMatch:

Wil [z TileMage :] - Image Splitter . |

Source Tmage | Batch Mode 7:

Please enter the path to the source image manually or use the Browse
button to locate the image file.

D:Proyecto 201 6¥flipbook \GeoDiverAmércalnte [ Quit ]

Preview

Image Summary:

Dimensions: 360w % 360h pixels @

Resolution: 300 pixels/finch w

File Size: 43 KB g
Parameters [ About ]

Flease enter the number of columns and rows you want to divide the
source image into.

Columns: 4 = Tile Dimensions:
Rows: 4 = Width: 90 pixels
= Height: 90 pixels

[ use AutoMatch Total Tiles: 16

o Hacemos clic en Split. En la pantalla que nos aparece borramos el
nombre de la primera casilla, en la segunda cambiamos por %Row
Number% vy en la tercera por %Row Column%. Eliminamos el
separador y nos aseguramos que el formato sea png. En el ejemplo
debe aparecer 44.png. Finalmente, le indicamos la ruta donde va a
guardar y hacemos clic en el botén Split... Eso es todo.

iObserva bien la siguiente imagen!


http://tilemage-image-splitter.uptodown.com/

Wl Output Parameters @_Iéj

File Naming
Please set the file naming format using the following controls.

| * + SuRow Mumbera » + %Column Mumber® -
- + - + -
Separatar: File Format: |PNG {.png) -

Example: 44.png

Destination Path

Please enter the destination path manually or use the Browse button to locate the
destination directory.

O Proyecto201 6 flipbook\Geo DiverAmércatrtercambio 2\imagenes3
[ [Cancel ] ] [ [ More Options ] ] [ = Split = ] 1

No cierres el TileMage, te servira para los giratorios
Giratorios 1y 2

En ambos haremos lo siguiente: descargamos una imagen de 600x400, que
guardaremos con el nombre img0.png. Esta imagen la dividimos en 24 piezas de
100x100 pixeles (seis filas x seis columnas). Para dividirlas, hacemos el mismo
procedimiento con TileMage, donde sélo cambiamos las filas por 4 y el destino
donde guardamos.



Sopal

Basta cambiar las ciudades al final del archivo indexb.html

-</als>
=] <script type="descar
'CIUDADES DE EUROFA'
"BOGOTA'
'SANTIAGO'
T~ haRAr .‘:.1
"QUITO'
"WASHINGTON'
'MANAGUA "
"BRASILIA'
'LIMA'"
' PANAMA
"MEXICO'
-</script>
- </html>

Sopa 2

La creé con la herramienta de autor Ardora. Si no os gusta la podemos eliminar, si
tenéis descargada la aplicacion, la podéis disefiar, si os aburre hacerlo, me
mandais las palabras y yo la disefio.

iESO ES TODO!



