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INTRODUCCION

Los libros digitales que hemos estado disenando tienen su origen en un propdsito de
anos atrds, el cual era incorporar objetos interactivos de aprendizaje en un libro tipo
flipbook o similar. Existe una gran variedad de propuestas, tanto comerciales como de
libre acceso, pero ninguna de ellas, a la fecha, cumplen con este propdsito. La mayoria
se limita a convertir archivos tipo PDF o, en algunos casos, de Word y PowerPoint a un
formato tipo libro. Hemos encontrado propuestas que permiten insertar videos y
vinculos, mejorando lo que la mayoria ofrece, no obstante, la posibilidad de insertar
objetos interactivos aun es un vacio por llenar.

Esta nueva version de libro digital presenta caracteristicas mejoradas con respecto a la
version anterior que, seguramente, en nuestro proceso de inuestigacion y afdn de
obtener el libro ideal, serd mejorada en un futuro préximo. Mientras ello ocurre,
presentamos las mejoras en los siguientes apartados.

Carga de objetos en la pdgina activa. Esta es una de las caracteristicas mds
importantes, pues evita la carga masiva de objetos interactivos con consecuencias
indeseables como la ralentizaciéon o, peor aun, el bloqueo del libro. En la primera
version recomenddbamos un tamano de libro no superior a las 30 o 40 pdginas,
dependiendo del niimero de objetos interactivos. En esta nueva version, es posible tener
el nimero de pdginas que queramos sin ningtin problema en la carga de pdginas, por
ejemplo, la nueva version del libro “Cdlculo Diferencial — Interactivo” tiene 172 pdginas
con mds de un centenar de objetos interactivos de aprendizaje disefiados con el editor
Descartes
(http://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/Libro_Calculo_Diferencial-
IS/index.html). Igualmente, esta version mejorada de libro digital interactivo se ha
aplicado al libro “Métodos Numéricos - Interactivo”

(http://proyectodescartes.org/iCartesilibri/materiales_didacticos/Metodos_Numericos/index.html).

Efecto flip book con HTMLS. El efecto flip book es una animacion que simula el paso
de una pdgina a otra, tal como se hace en un libro fisico. Si bien el efecto genera un
impacto visual, no es nuestro foco de atencidn, pues lo mds importante es el contenido
del libro y la posibilidad de hacerlo interactivo. Esta ultima observacion marca la
diferencia con la apreciacién que tienen algunos productores de “supuestos” libros
interactivos, cuya interactividad estd centrada en el efecto flip o en los vinculos
presentes en el libro.

En nuestra primera version de libro digital interactivo se apreciaba nuestra
despreocupacion por el efecto flip book, pues restringimos la posibilidad del arrastre de


http://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/Libro_Calculo_Diferencial-JS/index.html
http://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/Libro_Calculo_Diferencial-JS/index.html
http://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/Metodos_Numericos/index.html

las pdginas con el ratén, ademds de presentar la animacién un efecto horizontal. En
esta nueva version la animacion que produce el efecto flip en el libro es mas realista,
tal como se aprecia en la siguiente imagen:

El tercer problema que ocupé a los moumd’\ DE G
encontrar los valores méximo y minimo de IGAN
una bala hacia arriba, tal vez se desee sob”Q, S

Cambio, razén de cambio y razén de cambio instantdnea

Conforme un objeto se mueve transcurre el tiempo, que representamos con
t. Cuando un objeto se mueve en linea recta, su velocidad promedio es el

determinar la altura méxima de movimier/ity G ’f‘-o,‘ “ante (y;-Yo)/(t1-ty) donde ys, Yo son las posiciones en los momentos

para analizar el movimiento de los

superficie de la Tierra, por ejemplo, la dufu’a% lgu,,"t"’du‘-q i6n i respectivamente. Cabe aclarar que estos momentos son instantes y no
planeta al Sol. Tampoco lo es para ana Sop,, 0q o P:(, S srualos de tiempo. Como a cada tiempo corresponde una posicién,

cuyo recorrido se aleja tanto de la Tierroger bro, ce odemos hacer una gréfica de posicién contra tiempo. Obserua, eligiendo
variacién de la aceleracién debidaa la g ¥ Loty 4n ejemplo y pulsando el botén de animar, el mouimiento del punto rojo y
para despegar. Nteg la gréfica que genera.

El cuarto problema fue determinar lo
encontrar el drea de una figura rects
multiplicar los valores obtenidos. Perg
curvas no se pueden obtener con prog
parte, los objetos pueden ser tan gral
calcular son las de las érbitas de los,
estos problemas ocuparon la mente.
Newton y Leibnitz quienes recono
ellos.

No obstante, la posibilidad del arrastre de la pdgina (flip), el paso de una pdgina a otra
puede hacerse con un simple clic o el uso de las flechas del teclado, acciones que son
mds cdmodas para leer e interactuar con el libro, lo cual confirma nuestro calificativo
de un “simple adorno”. Estas acciones se pueden realizar asi: clic en las esquinas del
libro, clic en las flechas izquierda y derecha, presentes en los extremos del libro, o clic
en una pdgina y uso de las flechas del teclado’.

1 En el caso de pantallas tactiles, se han habilitado las acciones del ratén y del teclado, es decir, es
posible pasar las paginas usando el dedo (tactil) sobre la pantalla (igual que en dispositivos
moviles) o con el raton y el teclado.



CONTENIDO DEL LIBRO

La carpeta que hemos llamado tutorial es el libro digital interactivo. | .. i2dors

En ellas encontrards varias subcarpetas y algunos archivos que | c=

tendrds que intervenir para disenar tu propio libro. . EditorPaginas
| fonts

Contenido provisional. La subcarpeta EditorPaginas es provisional, ' Imagenes

una vez termines tu libro puedes borrarla, pues es simplemente una f”:'gest_
ayuda de diseno que es opcional. JI: R
. . . . J videos
Carpeta de interactivos. Se sugiere que todos los objetos &, . ..
interactivos de aprendizaje se guarden en esta carpeta. € indexb.html

Calculadora. Se puede suprimir si tu libro no requiere de cdlculos matemdticos que
requieran de una calculadora.

Carpeta images. Se sugiere no cambiar las imdgenes que estdn guardadas en esta
carpeta, con las siguientes excepciones:

e Cambio de imagen de la cubierta del libro. Para nuestro libro hemos usado una
imagen de libro llamada bg3.png, cuya apariencia es la siguiente:

—_—

Algunos autores preferirdn cambiar o disenar su propia imagen, tal como se hizo
para el siguiente libro:

INTRODUCCION CONCEPTO DE FUNCION

Este libro interactivo de aprendizaje se constituye en un complemento
para la unidad dedicada a la determinacion det dominio y rango de una
funcién de la asignatura Cdlculo Diferencial. Contiene varios objetos
interactivos, que permiten un aprendizaje significativo, en tanto que el
estudiante puede interactuar con el objeto de conocimiento propio de
esta unidad.

En total son 13 los objetos interactivos, tres de ellos disenados en
GeoGebra y el resto con la herramienta Descartes. Cada objeto es
posible abrirlo en una pantalla del navegador mds amplia, no
obstante, la interaccion se puede realizar en la pdgina del libro. Se ha
recurrido a la gran cantidad de contenidos digitales de la Red Descartes
que, para esta unidad, se encuentran en los Proyectos EDAD y
Plantillas. En algunas pginas debes esperar unos segundos a que abra
el objeto interactivo.

?royec‘ro Q
esca rtes Haz clic para ampliar la escena

Esconn el Progects EOAD. Aunors: Maris Joé Gardia Cebrian




Lo importante es ajustar bien el tamano de la imagen que, para el libro ejemplo,
es de 1900x945 pixeles.

e Cambio del fondo de portada. La portada del libro es
un disenio que dependera del gusto del autor o del
disenador que lo apoye. En nuestro libro ejemplo del
tutorial, esta imagen es la que tiene por nombre
fondo.jpg que, si se desea, se puede cambiar.

e Cambio de la imagen de la portada. Si se desea, se puede incluir una imagen de
fondo para la portada, con el nombre portada.png. En el apartado de diseno de
la portada, veremos cémo intervenirla desde el cédigo JavaScript — S —.

DESARROLLO
HUMANO

INTERACTIVO

Carpeta Imdgenes. En esta carpeta guardaremos las imdgenes que incluiremos en las
pdginas del libro.

Carpeta videos. En ella guardaremos los videos compatibles con HTML5 (mp4, oug,
ogg, webm, etc.), sin embargo, se recomienda recurrir a los servicios de la nube
(YouTube, Vimeo) para evitar el aumento del peso de libro (tamano de
almacenamiento).

Carpeta js. Alli se almacenan las librerias de JavaScript necesarias para el
funcionamiento del libro, no se deben interuenir y, menos aun, borrarlas.

Carpeta css. Contiene los archivos que determinan el estilo del libro tales como el tipo
y tamano de letra, color, sangrias, entre otros estilos. Al igual que el anterior, no se



deben borrar, su intervencidon es posible para aquellos diseniadores que tienen
conocimientos en CSS.

Carpeta fonts. Contiene tres tipos de Fuente SunsSerif' font3 Css
fuentes: font3.css, font4.css y font5.css. Las ) )

dos primeras corresponden a una fuente Fyente Monospaced: font4.css
tipo Amaranth que serd usada para los

textos del libro, el cual estd diseniado para fm ngy[ ﬁﬂ‘ﬁ' o858
convertir familias de fuentes tipo SansSerif

0 Monospace a Amaranth. Se puede incorporar en las escenas interactivas de Descartes,
como veremos mds adelante. La tercera fuente (font5.css) se deja como opcion para
escenas que requieran letra tipo script, basta usar tipo de letra Serif en la escena.

Ahora, si no se desea usar este tipo de letra, bastaria eliminar la carpeta fonts,
quedando una familia de fuentes por defecto tipo SansSerif.

HERRAMIENTAS DE DISENO

Bdsicamente sélo se requiere de un editor simple de HTML para disefnar nuestro libro y,
obviamente, los recursos digitales que vamos a incorporar en las pdginas del libro
(imdgenes, videos y objetos interactivos de aprendizaje). Existe una gran variedad de
editores HTML que podriamos usar, algunos de ellos se pueden obtener sin costo. A
continuacién relacionamos tres editores muy populares:

e Notepad (https://notepad-plus-plus.org/). Es Open Source para uso en
plataforma Windows. Ofrece, como los demds que vamos a relacionar, una
sintaxis coloreada que facilita la lectura del cédigo HTML, su comprension y fdcil
edicion. Es el editor que usaremos para este tutorial.

1 <IDOCTYPE html>
2 <html>
I<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
d<head>
<title>Libro digital interactiveo</title>
<script type="text/Jjavascript" src="Js/Jguery-1.7.l.min.js"></script>
<script type="text/javascript" src="Js/turn.js"></script>
<link href="gss/style.gss" rel="stylesheet" type="text/gss"/>
<link rel="gtylesheet" href="fonts/fontd.ggss" type="text/gss">
10 <link rel="stylesheet" href="fonts/font3.gss" type="text/gss">
11 fr</head>

~ oy s W

O o

e Sublime Text (http://www.sublimetext.com/) Otro editor gratuito que podria
ser una opcion para los usuarios de Mac.


https://notepad-plus-plus.org/
http://www.sublimetext.com/

File Edit Selection Find View Goto Teols Project Preferences Help

indexb.html
<! html>
. N
http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">

>

»>Libro digital interactivo</

"y

e BlueGriffon (http://bluegriffon.org/). Excelente editor WYSIWYG que cuenta
con ayudas a la escritura de cédigo. Es gratuito, Open Source y multiplataforma
(Windows, Mac y Linux) y disponible en Espanol.

<!'DOCTYPE html:
<html>
<head>
<meta content="text/html; charset=UTF-&" http-eguiv="content-type":>
<title>Libro digital interactivo</title>
<script type="text/javascript" src="js=/jguery-1.7.l.min.js"></script>
<script type="text/javascript" src="js/turn.js"></script>
<link href="css/style.css" rel="styleshest" type="text/c=s">
<link rel="stylesheet" href="fonts/font4.css" type="text/css">
<link rel="stylesheet" href="fonts,/font3.css" type="text/css">
</head:>

En los tres ejemplos hemos mostrado la cabecera <head> del archivo indexb.html, el
cual es el que se debe editar para disenar nuestro libro. Las lineas 9 y 10 son las que
invocan el tipo de fuente Amaranth que, como lo aduvertimos, se pueden eliminar para
usar una fuente por defecto tipo SansSerif?.

2 En el apartado de tablas, explicamos cdmo incorporar esta fuente en Windows 2010


http://bluegriffon.org/

DISENANDO NUESTRO LIBRO

Ahora podemos iniciar el diseno de nuestro libro que requiere unos minimos
conocimientos de las etiquetas HTML, las cuales explicaremos a medida que vamos
avanzando en el diseno. Hemos dejado una ayuda opcional llamada paginador.html,
sin embargo, todo el libro se puede disenar sin necesidad de recurrir a esta ayuda, la
cual es dtil si se conserva la fuente Amaranth, pues la hemos adaptado para este tipo
de fuente.

Con el editor HTML que hayas descargado, abres el archivo indexb.html

DISENO DE LA PORTADA
La portada depende de los gustos y creatividad del disenador del libro. Se puede optar

por incluir sélo el titulo y logo, o incluir textos e imdgenes adicionales.

LIBRO DIGITAL INTERACTIVO WALETIZACMN Y EMPAQUE MANTENIMIENTO PREVENTIVO Y MOTOR ELECTRICO

PREDICTIVO DE HARDWARE
TEORIA DE LA RELATIVIDAD g 3 b

Guillermo Carvajal Rincén

Autor de escenas: José Luis San Emeterio Pefi
Disefio del libro: Juan Guillermo Rivera Berrio

Veamos, entonces, como hacerlo.

El libro, en general, tiene cuatro tipos de bloques denominados “etiquetas <div>" que
debemos interuenir: portada, tabla de contenido, pdginas y bibliografia.

EL bloque de la portada lo encuentras a partir de la linea 18:

<div class="hard" style="background-image: url (images/fonde.ipg) ;
border: 2px solid black;">
<hl class="tll" style="text-shadow: 3px 5px #000; font-size:70px;
position: absolute; top: 40px; left:150px; right:0;"><font color=
"white">DESARROLLO<br><br>HUMANO</font>
<p style="position: absolute; top: 140px; left:60px; right:0;"
><img src="images/portada.png" width="400px"></p></hl>
<hl class="tll" style="text-shadow: 2px 4px #89a; font-size:45px;
position: absolute; top: 560px; left:150px; right:0;""><font
celeor="112211" size="T7">INTERACTIVO</font></hl>
</div>



La primera linea inicia con la etiqueta <div>, para el ejemplo, esta etiqueta tiene
declarado el tipo de portada que puede ser de tapa dura (class="hard”), lo cual es
coherente con el tipo de documento, un libro. Sin embargo, en sentido estricto, esta no
seria una portada sino la tapa o cubierta del libro. Es posible recurrir a la tapa o
cubierta flexible (class="couver”), propio de documentos tipo revista, en la cual la
cubierta se puede doblar (flip). Nuestra eleccion ha sido la de tapa dura, que genera el
efecto que se obserua en la siguiente imagen al ser arrastrada la portada con el ratdn:

En la misma etiqueta hemos seleccionado una imagen de fondo cuyo tamano no
importa para portadas tipo “hard”, sin embargo, se sugieren tamanos no inferiores a
850x500 pixeles, para portadas tipo “cover” no puede ser inferior a este tamano. Si se
elige este formato, sélo se tiene que cambiar la imagen de fondo en la carpeta images.

En la segunda etiqueta (<h1>) se encuentran las imdgenes adicionales y los textos que
usaremos para la portada que, generalmente, corresponden al titulo. En esta etiqueta
hemos incluido algunos estilos que es bueno que comprendas, si deseas cambiarlo (te
sugerimos, para efectos de aprendizaje, cambiar valores y obseruar el resultado):

e Sombra en el texto. text-shadow: 3px 5px #000;. Hemos escogido una sombra
horizontal de 3 pixeles y vertical de cinco pixeles, el color de la sombra es negro
(#000)3. Es mads un adorno, se puede eliminar si se desea.

e Tamano de letra. font-size:70px;. Para este caso, hemos seleccionado un tamano
de 70 pixeles.

e Posicion del texto. position: absolute; top: 40px; left:150px; right:0;. Algunos
programadores de JS suelen usar el salto de pdgina (<br>) para acomodar los
textos, costumbre que no recomendamos, puesto que el comando position evita

8 Consulta la tabla de colores en paginas como http://html-color-codes.info/codigos-de-colores-
hexadecimales/. Cada color esta identificado por tres nimeros hexadecimales, que para el negro es
#000000, para el rojo es #FF0000, para el verde 00FFOQ0, los cuales se pueden simplificar como
#000, #F00 y #0FO respectivamente por tener cifras iguales, si esto no ocurre hay que escribir la
totalidad de la cifra, por ejemplo, #C3F455.



http://html-color-codes.info/codigos-de-colores-hexadecimales/
http://html-color-codes.info/codigos-de-colores-hexadecimales/

estas lineas innecesarias. Para nuestro caso, hemos posicionado el titulo 40
pixeles por debajo del borde superior (top) y 150 pixeles a la derecha del borde
izquierdo (left). La opcion right no tiene ningln efecto, por lo que se puede
eliminar. Estos valores responden al diseno de portada que hemos realizado, es
posible que se desee un texto centrado, para lo cual dejariamos en cero el valor
para left y agregariamos la expresion text-align: center, es decir, la expresién
quedaria asi:
absolute; top: 40px; left:0px; right:0; text-align: center;

e El color del titulo. <font color="white">, lo hemos definido de color blanco
(white). JS acepta, ademds del formato color="#xxx", el nombre del color:
White, red, Green, etcétera.

En la siguiente etiqueta (<p>), incluimos una imagen que acompana la portada
(portada.png), su funcionamiento es igual al anterior, excepto por la inclusion del
ancho de la imagen (width="400px"). Esta etiqueta es opcional, si no se incluye una
imagen se debe borrar todo su contenido, desde <p> hasta </p>.

En la siguiente etiqueta <h1>, hemos dejado una opcién para un subtitulo, si se requiere,
con un tamarno mds pequeno, basta incluirlo entre la etiqueta <font>. Por ejemplo, si
modificamos esta linea asi:

<h1 class="t11" style="text-shadow: 6px 4px #ffcc00; font-size: 55px; position:
absolute; top: 560px; left:0px; right:0; text-align: center;"><font
color="#f00">INTERACTIVO</font></h1>

La portada quedaria ast:

DESARROLLO
HUMANO

INTERACTIVO

INSTITUCION UNIVERSITARIA |
PASCUAL BRAVO




Obserua que hemos centrado el subtitulo y, ademds, eliminado la expresion size="7",
pues ésta es redundante, en tanto que ya se habia declarado el tamano de la letra con
la expresion font-size: 55px.

DISENO DE PAGINAS

Dejaremos para mds adelante el diseno de la tabla de contenido, pues ésta depende
del niimero de pdginas de nuestro libro.

El contenido de cada pdgina del libro se encuentra entre los bloques:
<div class="derecha"></div> o <div class="izquierda"></div>,

su diferencia la determina la imagen de fondo de la pdgina, tal como se ilustra a
continuacién:

Pdgina izquierda Pdgina derecha
<div class="izquierda”> <div class="derecha”>

Obserua que la tabla de contenido inicia como pdgina a la derecha del libro, luego se
alternan las pdginas que le siguen.

ELl contenido de cada pdgina puede presentar diferentes situaciones: sélo texto, texto
mds imdgenes o videos, texto mds objetos interactivos, sélo objetos interactivos, las
cuales pueden tener o no titulos o subtitulos, iFrames con textos extensos. Cada una
de estas posibilidades las explicamos a continuacion.



Pdginas con sélo texto

Hablar de sélo texto puede parecer trivial, sin embargo, una pdgina normal de un libro
puede incluir una serie de formatos especiales, que debemos tener en cuenta: titulos,
sangrias, notas de texto, notas al pie de pdgina, etcétera.

En principio, todos los textos deben ir entre las etiquetas de pdrrafo (<p> </p>). No
obstante, para formatos especiales, tendremos que recurrir a otras etiquetas que, para
un primer diseiio, explicaremos a través de la pdgina cinco de este libro.

Esta pdgina, como muchas otras, tienen un titulo de encabezado. Hemos dispuesto de
dos etiquetas para los titulos: <h1> que tiene un tamano de letra de 30 pixeles y <h2>
con un tamano de letra de 26 pixeles y un color azul obscuro*. La primera parte de la
pdgina cinco, se disenaria asi:

<div class="derecha">
<hl>Introducecidn</hl>
<p>De la coleccién iCartesilibri, surge este libro digital
interactivo, disefiado de tal forma que permita el aprendizaje
significativo a través de la intervencién directa y personal del
usuario, el cual se convierte en el protagonista del libro, en tanto
que podra interactuar con algunos cbjetos de aprendizaje y responder
a diferentes tipos de evaluacién. Los objetos de aprendizaje
interactivos fueron disefiados con el editor DescartesJdS.</p>

Adrede, hemos incluido una nota textual, la cual debe ir sangrada y con un tamarno de
letra menor a la del parrafo. Para ello, disponemos de una clase de estilo que hemos
llamado nt. Para escribir la nota de texto, usaremos el contenedor <div>, invocando la
clase nt, es decir: <div class="nt”>. Observa, como seria el diserio en HTML:

<div class="nt">La herramienta Descartes se caracteriza por una
innata interactividad, por permitir realizar representaciones de
objetos bi y tridimensicnales, por gestionar expresiones de texto y
de foérmulas, por integrar objetos multimedia como imagenes, audios y
videos, por tener la posibilidad de reflejar casos concretos y
también potenciar la tipificacién o conceptualizacidén de tareas y
procedimientos mediante la utilizacién de semillas aleatorias y
controles numéricos, graficos y de texto, y con ellos poder abordar
la evaluacién de manera automatica, tanto la correctiva como la
formativa. Con Descartes es posible el disefic y desarrolle de objetos
educativos que promueven el aprendizaje significativo, que
intervienen en el sujeto cognoscente posibilitando esa deseada
construccién del conocimiento.<sup>l</sup></div>

“ El disenio de estas etiquetas se puede modificar en el archivo style.css, que se encuentra en la carpeta
css. Hemos dispuesto, también, de la clase sg (sangria), que tiene el mismo efecto que nt, la diferencia
es que conserua el tamaiio de letra del pdrrafo.



En tanto que se trata de una nota textual, hemos incluido el niimero uno (1) como
superindice que, obuiamente, nos llevard a una nota al pie. Un texto para escribirlo en
superindice debe ir entre las etiquetas <sup></sup>.

El siguiente pdrrafo de nuestra pdgina, es sencillo:

<p>Todos los recursos incluidos en este libro se basan en el estandar
HTMLS5 y consecuentemente son plenamente accesibles y operativos en
cualquier ordenador, tableta o smartphone sin mas gque utilizar un
navegador compatible con dicho estandar.</p>

A continuacién, hemos usado viietas para relacionar los componentes de HTML5. Para
ello, es posible utilizar listas ordenadas o no ordenadas. En nuestro ejemplo, hemos
usado la lista no ordenada que tiene como etigeuta <ul>. Dentro de este bloque deben
ir los elementos de la lista, cada uno entre las etiquetas <li> y </li>
<ul style="list-style-type: disk">
<li>Lenguaje HTML</1i>
<li>Hojas de estilo CSS</l1i>

<li>Programacién en JavaScript</1i>
</ul>

En la hoja de estilos (style.css), no hemos predefinido ningun tipo de vifeta, por lo que
es necesario incluir el estilo en la etiqueta <ul> que, para el ejemplo es un disco
(style="list-style-type: disk"). Puedes probar con otros tipos, como: circle, square,
decimal, lower-roman, lower-latin, none, entre otros.

Finalmente, disefiamos la nota al pie de pdgina, para ello, usamos un contenedor <div>
con la clase footer®. La expresion &#8212, repetidamente, nos permite dibujar la linea
que separa la nota al pie de pdgina. Los enlaces que usan la etiqueta <a>, lo
explicaremos mds adelante.

<div class="footer">
&H#8212;&#8212;&#8212;&#8212,;&#8212,;&#8212,;&#8212;&#8212,;&#8212;&#8212;&
#8212 &#8212; &#8212,&#8212,&#8212;

<br>

<sup>l</sup>é&nbsp;é&nbsp; &nbsp;Véase <a href=
"http://proyectodescartes.org/iCartesilibri/descripcion.htm" target=

" _blank"><font color="blue">
http://proyectodescartes.org/iCartesilLibri/descripcion.htm</font></a>.
</div>

<h3>5</h3>

En un principio resultard un poco complicado determinar cudntas lineas de texto caben
en una hoja, pues no estamos utilizando un procesador de texto que nos advierta del
fin de pdgina, pero luego de unas cuantas pdginas disenadas podremos estimar

5 Esta herramienta fue diseniada por José R. Galo Sdnchez



cudntas lineas de pdrrafo debemos utilizar que, para el ejemplo, no debe ser superior
a 30 lineas. Otra alternativa, como veremos mds adelante, es usar el editor de pdginas
como ayuda de diseno.

En todo caso, debemos evitar algo como esto:

INTRODUCCION

De la coleccion iCartesilLibri, surge este libro digital interactivo, disenado de tal forma
que permita el aprendizaje significativo a traués de la interuencién directa y personal
del usuario, el cual se conuierte en el protagenista del libro, en tanto que podrd
interactuar con algunos objetos de aprendizaje y responder a diferentes tipos de
eualuacidn. Los objetos de aprendizaje interactivos fueron diseriados con el editor
Descartes)S.

La herramienta Descartes se caracteriza por una innata interactividad, por permitir realizar
representaciones de objetos bi y tridimensionales, por gestionar expresiones de texto y de
férmulas, por integrar objetos multimedia como imdgenes, audios y uideos, por tener la
posibilidad de reflejar casos concretos y también potenciar la tipificacién o
conceptualizacion de tareas y procedimientos mediante la utilizacién de semillas aleatorias
y controles numéricos, grdficos y de texto, y con ellos poder abordar la evaluacién de
manera automdtica, tante la correctiva como la formativa. Con Descartes es posible el
diserio y desarrollo de objetos educativos que promueuen el aprendizaje significativo, que
interuienen en el sujeto cognoscente posibilitando esa deseada construccién del
conacimiento.’

Todos los recursos incluidos en este libro se basan en el estdndar HTML5 y
consecuentemente son plenamente accesibles y operativos en cualquier ordenador,
tableta o smartphone sin mds que utilizar un navegador compatible con diche
estdndar.

El Desarrollo Humano es un
paradigma de desarrollo que va
muche mds alld del aumento o la
disminucién de los ingresos de un
pais. Comprende la creacién de un

entorno en el que las personas
wmiradan daravea Hav fis sndulonna -]

Al final de cada bloque de texto debe ir el niimero de pdgina entre la etiqueta <h3>, la
cual fue configurada para que ponga el nimero centrado en la parte inferior de la
pdgina. Nuestra primera pdgina, entonces, quedaria asi:

INTRODUCCION

De la coleccion iCartesilibri surge este libro digital interactivo, disefiado de tal forma
que permita el aprendizaje significativo a través de la intervencién directa y personal
del usuario, el cual se convierte en el protagonista del libro, en tanto que podrd
interactuar con algunos objetos de aprendizaje. Estos objetos de aprendizaje
interactivos fueron disefados con el editor Descartes|S.

La herramienta Descartes se caracteriza por una innata interactividad, por permitir realizar
representaciones de objetos bi y tridimensionales, por gestionar expresiones de texto y de
férmulas, por integrar objetos multimedia como imdgenes, audios y videos, por tener la
posibilidad de reflejar casos concretos y también potenciar la conceptualizacién de tareas y
procedimientos mediante la utilizacién de semillas aleatorias y controles numéricos,
grdficos y de texto, y con ellos poder abordar la evaluacién de manera automatica, tanto la
correctiua como la formativa. Con Descartes es posible el disefio y desarrollo de objetos
educatiuos que promueuen el aprendizaje significative, posibilitando esa deseada

construccién del conocimiento.

Todos los recursos incluidos en este libro se basan en el estandar HTML5 y
consecuentemente son plenamente accesibles y operativos en cualquier ordenador,
tableta o smartphone sin mds que utilizar un navegador compatible con dicho
estdandar. Disefiar en HTMLS, significa que usaremos:

» Lenguaje HTML

* Hojas de estilo CSS

* Programacion en JavaScript

1 Véase http://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/descripcion.htm .
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¢{Como estimar el nimero de lineas, para evitar el desborde? Hay tres formas de
hacerlo. La primera es contar el nimero de lineas que, obuiamente, no es nada prdctico.
La segunda, estd ligada a la prdctica, es decir, luego de disefiar varias pdginas,
tendremos una idea de cudndo se ha llegado al limite de la pdgina. Una tercera opcién
es usar el editor HTML simple que acompana a este tutorial, el cual puedes abrir con el
archivo paginador.html de la subcarpeta EditorPaginas. Este editor se constituye en
una herramienta util para el disefo de tus pdginas, lo hemos configurado de tal forma
que se ajuste (aproximadamente) al tamariio de las pdginas de nuestro libro.

Una vez abierto, escribe el texto, observando que no sobrepases el nimero de pdgina.

) Fuente HTML DRa b @ @ (& QY% E Y% B8 00E =@
B I US x x* L|x = E#|M Bl 2= nE = -

HOM=0 Q6 f

Estilo - || Formate - || Fuents -l Ta. -|| A- B3-||3 0[] ?

INTRODUCCION

De la coleccion iCartesilibri surge este libro digital interactivo, disefiado de tal forma
que permita el aprendizaje significativo a través de la intervencion directa y personal
del usuario, el cual se convierte en el protagonista del libro, en tanto que podra
interactuar con algunos objetos de aprendizaje. Estos objetos de aprendizaje
interactivos fueron disefiados con el editor DescartesJS.

La herramienta Descartes se caracteriza por una innata interactividad, por permitir realizar
representaciones de objetos biy tridimensionales, por gestionar expresiones de texto y de
férmulas, por integrar objetos multimedia como imagenes, audios y videos, por tener la
posibilidad de reflejar casos concretos y tambigen potenciar la conceptualizacion de tareas
y procedimientos mediante la utilizacién de semillas aleatorias y controles numéricos,
graficos y de texto, y con ellos poder abordar la evaluacion de manera automatica, tanto la
correctiva como la formativa. Con Descartes es posible el disefio y desarrollo de objetos
educatives que promueven el aprendizaje significativo, posibilitando esa deseada
construccién del conocimiento. !

Todos los recursos incluidos en este libro se basan en el estandar HTMLS y
consecuentemente son plenamente accesibles y operativos en cualquier ordenador,
tableta o smartphone sin mas que utilizar un navegador compatible con dicho
estandar. Disefiar en HTMLS, significa que usaremos:

« Lenguaje HTML

* Hojas de estilo CSS

» Programacion en JavaScript

' Wéase hitp:/iproyectodescaries org/iCariesiLibri/descripcion him
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Si estds satisfecho con tu pdgina, haces clic en el botén “Fuente HTML”, copias el bloque
<div> completo y lo pegas en archivo indexb.html en el lugar correspondiente a la
pdgina que estds diseriando.

fereenmt| & 0 &

A
- @ ?

<div class="derecha">
<h1=Introduccion</h1>

<p>De la coleccion iCartesiLibri surge este libro digital interactivo, disefiado de tal forma que permita el
aprendizaje significativo a través de la intervencion directa y personal del usuario, el cual se convierte en el
protagonista del libro, en tanto que podra interactuar con algunos objetos de aprendizaje. Estos objetos de
aprendizaje interactivos fueron disenados con el editor DescartesJS.</p>

<div class="nt">La herramienta Descartes se caracteriza por una innata interactividad, por permitir realizar
representaciones de objetos bi y tridimensionales, por gestionar expresiones de texto y de formulas, por integrar
objetos multimedia como imagenes, audios y videos, por tener la posibilidad de reflejar casos concretos y
también potenciar la conceptualizacion de tareas y procedimientos mediante la utilizacion de semillas aleatorias
y controles numericos, graficos y de texto, y con ellos poder abordar la evaluacion de manera automatica, tanto
la correctiva como la formativa. Con Descartes es posible el disefio y desarrollo de objetos educativos que
promueven el aprendizaje significativo, posibilitando esa deseada construccion del conocimiento.<sup>1</sup>
</div>

<p>Todos los recursos incluidos en este libro se basan en el estandar HTML5 y consecuentemente son
plenamente accesibles y operativos en cualquier ordenador, tableta o smartphone sin mas que utilizar un
navegador compatible con dicho estandar. Disefiar en HTML5, significa que usaremos:</p>

<ul style="list-style-type:disk">
<li>Lenguaje HTML</li>
<li>Hojas de estilo CSS</li>
<li>Programacion en JavaScript</li>
</ul>

<div class="footer"> <br />
<sup>1</sup>&nbsp;&nbsp;&nbsp;Véase <a href="http://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/descripcion.htm"
target="_blank">http://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/descripcion.htm</a>.</div>

<h3>5</h3>

</div>
Pese a la ayuda, nuestra recomendacién es disenar el libro usando el editor HTML y,
como control, copiar el bloque <div> en el paginador para comprobar que no sobrepase
el tamano de la pdgina.

Ahora, si deseas usar otro formato para el titulo, te recomendamos recurrir al
paginador.html y configurar el titulo. Un ejemplo de ello se observa en la siguiente
imagen, en la cual hemos cambiado tamano y color del titulo.

[B) Fuente HTML DR @ B B @ &« QN F ¥ | EB8e0ldoeen
B I VS x x| L|& 2 E» B EE == 9N H e p

Lo =9 0wx=®fx

Estilo ~|| Formato - || Fuente -|| Ta. || A- B-|| 22 G| ?

INTRODUCCION

De la coleccion iCartesiLibri, surge este libro digital interactivo, disefiado de tal forma
que permita el aprendizaje significativo a través de la intervencicn directa y personal
del usuario, el cual se convierte en el protagonista del libro, en tanto gue podra
interactuar con algunos objetos de aprendizaje y responder a diferentes tipos de



Este cambio en HTML seria (recuerda, clic en el boton Fuente HTML):
<div class="derecha">
<h1><span style="color#0000ff">Introduccién</span></h1>
Obviamente, se tendria que conseruar este diseno para el resto del libro.

Enlaces o vinculos. En la pdgina anterior hemos incluido un enlace a una url. Los
enlaces o vinculos se deben escribir entre las etiquetas <a> </a>, incluyendo la pdgina
de referencia (href):

<a href= http://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/descripcion.htm
target="_blank"> <font color="blue">
http://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/descripcion.htm </font> </a>

La expresion target="_blanR” significa que la pdgina se abrird en una ventana nueva.
Es de observar que con el editor de pdginas es posible generar este cddigo,
seleccionando el botdn de insertar vinculo, sin embargo, sugerimos conseruar el cédigo
anterior para garantizar el color azul comun en los enlaces.

Textos con imdgenes

Imdgenes alineadas con el texto. La pdgina ocho del libro ejemplo incluye una
imagen ubicada a la izquierda del texto.

<div class="izquierda">
<hl>»;Qué es el Desarrollo Humano - DH?</hl>
<p><img src="Imagenes/img0l.png" style="float:left; width:322px" border="0"/>El
Desarrollo Humano es un paradigma de desarrollo que va mucho mas alla del aumento o
la disminucién de los ingresos de un pais. Comprende la creacién de un entorno en
el que las personas puedan desarrollar su maximo potencial y llevar adelante una
vida productiva y creativa de acuerdo con sus necesidades e intereses. Las personas
son la verdadera riqueza de las naciones. Por lo tanto, el desarrollo implica
ampliar las oportunidades para que cada persona pueda vivir una vida que valore. El
desarrollo es entonces mucho mas que el crecimiento econdémico, que constituye sélo
un medio — si bien muy importante — para que cada persona tenga mas oportunidades.
</p>
<p>En concordancia con lo anterior, podemos incorporar al concepto de desarrecllo no
sélo las transformaciones sociocestructurales y el crecimiento econémico, o la
satisfaccién de las necesidades basicas sino también, de manera muy especial, la
construccién de las capacidades de los pueblos y la participacidén ciudadana
(Gualdrén, p. 208) <sup>2</sup>.</p>
<div class="footer">
&#E212;&#8212;&#8212;&#8212;&#8212;&#8212;&#8212;&#8212;&#8212;&#8212;&#8212;&#8212;&
#8212;&#8212;&#8212;
<br>
Imagen de Ciro A. Garcia, tomada de <a href=
"https://maestrociro.wordpress.com/2011/06/03/184/" target="_blank"><font color=
"blue">https://maestrociro.wordpress.com/2011/06/03/184/</font></a>.<br><br>
<sup>2</sup>&nbsp;é&nbsp; &nbsp,;Gualdrdén realiza un analisis de la relacidn
desarrollc humanc y crecimiento econdmico en Colombia, pudiendo conluir, a través
de algunos métodos estadisticos, que mientras mayor sea el nivel de actividad
econémica de un pais mayor sera su nivel de desarroclloc humano.

</div>


http://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/descripcion.htm
http://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/descripcion.htm

El cddigo para la imagen y texto es el siguiente:

<p> <img src="Imagenes/img01.png" style="float:left; width:322px" border="0"/> El
Desarrollo...</p>

En la declaracién src debemos escribir la ruta de la imagen.

La declaracién de border="0" no es necesaria, la hemos dejado por si se desea incluir
un marco para la imagen, ensaya con border="1", por ejemplo.

La declaracién float permite ajustar la imagen a la izquierda (left) o a la derecha
(right) del texto que, para esta pdgina, hemos optado por hacerlo a la izquierda, es
decir, float:left. Prueba con ajuste a la derecha.

La declaracién width:322px determina el ancho de la imagen en pixeles. Hemos usado
322px que es el ancho real de la imagen. Otro formato utilizado en HTML es del tipo
width="60%", que define el ancho en porcentaje, no es un estdndar de HTMLS5, si bien
no lo rechaza, recomendamos no usarlo.

ZQUE ES EL DESARROLLO HUMANO - DH?

El Desarrollo Humano es un paradigma de
desarrollo que va mucho mds alld del aumento o
la disminucidn de los ingresos de un pais.
Comprende la creacién de un entorno en el que
las personas puedan desarrollar su maximo
potencial y llevar adelante una vida productiva
y creativa de acuerdo con sus necesidades e
intereses. Las personas son la verdadera riqueza
de las naciones. Por lo tanto, el desarrollo
implica ampliar las oportunidades para que cada
persona pueda vivir una vida que valore. EL
desarrollo es entonces mucho mds que el
crecimiento econémico, que constituye sélo un medio — si bien muy importante — para
que cada persona tenga mds oportunidades.

CEn concordancia con lo anterior, podemos incorporar al concepto de desarrollo no sélo
las transformaciones socioestructurales y el crecimiento econdmico, o la satisfaccién de
las necesidades bdsicas sino también, de manera muy especial, la construccién de las

capacidades de los pueblos y la participacién ciudadana (Gualdrén, p. 208)2,

Imagen de Ciro A. Garcla, temada de hittps://maestrodiro.wordpress.com/2011/06/03/184/ .

2 Gualdrén realiza un andlisis de la relacién desarrollo humano y crecimiento econémico en Colombia, pudiendo conluir, a
través de algunos métodos estadisticos, que mientras mayor sea el nivel de actividad econdémica de un pais mayoer serd su
nivel de desarrollo humano.

Obserua que hemos incluidos dos notas al pie de pdgina, la cuales hemos separado con
dos saltos de linea con la etiqueta <br>.



Otra alternativa de presentar las imdgenes ajustadas a la izquierda o a la derecha, son
las tablas, que veremos mds adelante.

En el paginador.html también es posible insertar imdgenes, seleccionando el botén
correspondiente (en la subcarpeta EditorPaginas hemos copiado los interactivos e
imdgenes del libro ejemplo para facilitar el diseno desde el paginador).

Imdgenes centradas. La pdgina 10 es un ejemplo de este tipo de imagen. Sélo
tendriamos que agregar, a lo explicado, el uso del estilo para centrar el contenido de
un pdrrafo <p style="text-align: center”>. En este caso el contenido es la imagen.

<div class="izquierda">
<p>La busqueda de ese otro fin es el punto de encuentro entre el desarrollo humano
¥ los derechos humanos. El objetivo es la libertad del ser humano. Una libertad que
es fundamental para desarrcllar las capacidades y ejercer los derechos. Las
personas deben ser libres para hacer uso de sus alternativas y participar en la
toma de decisiones que afectan sus vidas. El desarrollo humano y los derechos
humanos se reafirman mutuamente y ayudan a garantizar el bienestar y la dignidad de
todas las personas, forjar el respeto propio y el respeto por los demas. (PNUD -
2015) </p>

<p style="text-align: center;"><img src="Imagenes/img03.jpg" style="width:450px" />
</p>
<div class="footer">
SHB212;&#8212;&#8212;&#8212,;&#8212;&#8212;&#8212; & #8212;&#8212;&#8212;&#8212;4&#8212;4&
#8212;&#8212;&#8212;
<br>
Imagen tomada de <a href=
"http://plandemaestria.blogspot.com.co/2015/09/expresa-tu-libertad.html" target=
" blank"><font color="blue">
http://plandemaestria.blogspot.com.co/2015/09/expresa-tu-libertad.html</font></a>.
</div>
<h3>10</h3>

</div>

Uso de tooltips

Un tooltip (también llamada descripcion emergente) es una herramienta de ayuda
visual, que funciona al situar el cursor sobre algin elemento grdfico, mostrando una
ayuda adicional para informar al usuario de la finalidad del elemento sobre el que se
encuentra (https://es.wiRipedia.org/).

Hasta aqui hemos usado etiquetas HTML para disefiar pdginas que emulen lo que
hacemos con un procesador de texto, es decir, atin no vemos la utilidad de nuestro libro
interactivo. Un primer acercamiento a la interactividad, lo haremos con el uso de los
tooltips, el cual empezamos a usar en la pdgina nueve®.

6 Esta herramienta fue diseniada por José R. Galo Sdnchez


https://es.wikipedia.org/

Aunque este modeo de concebir el desarrollo es con frecuencia olvidado en el
afan inmediato por acumular bienes y riquezas financieras, no se trata de
algo nuevo. Los filésofos, economistas y lideres politicos destacan desde
hace tiempo que el objetivo, la finalidad, del desarrcllo es el bienestar
humano. Como dijo <a2 class="tooltip"><font color="brown'">Aristédteles</font>
<span2 class="tooltiptext">Véase el capitulo II del libro primerc de "Moral a
Nicémaco", en el que Aristdteles defiende que "E1l fin supremo del hombre es
la felieidad".</span2></a2>: "La riqueza no es, desde luego, el bien que
buscamos, pues no es mas que un instrumento para conseguir algun otre fin.
<sup>3</sup>"</p>

Como lo dice la definicion de Wikipedia, al pasar el puntero del ratén por la palabra
Aristdteles, se presentard una informacién adicional.

Para que existan mds oportunidades lo fundamental es desarrollar las capacidades
humanas: la diversidad de cosas que las personas pueden hacer o ser en la vida. Las
capacidades mds esencioles para el desarrollo humano son disfrutar de una vida larga
y saludable, haber sido educado, acceder a los recursos necesarios para lograr un nivel
de vida digno y poder participar en la vida de la comunidad. Sin estas capacidades, se
limita considerablemente la variedad de opciones disponibles y muchas oportunidades
en la vida permanecen inaccesibles.

Aunque este modo de concebir el
desarrollo es con frecuencia olvidado en
el afdn inmediato por acumular bienes  “|q riqugza no es, desde

y riquezas financieras, no se trata de L L bi b
algo nuevo. Los filésofos, economistas y uego, et bien que buscamos,

lideres politicos destacan desde hace pues no es més que un

tiempo que el ob|lmuo, la finalidad, del instrumento para mnseguir
desarrollo es el bienestar humano.

GO ENEUECERERETE  véase el capitulo Il del libro primero de "Moral a
CEREA T DA EL R RISl Nicsmaco”, en el que Aristételes defiende que "EL fin
pues no es mds que un instrumg supremo del hombre es la felicidad".

para conseguir algin otro fin.3"

¥ ula felicidad —sostiene Aristdteles— es una actividad de acuerdo con la virtuds; no es una propiedad o un estado de la
persona feliz, es una octividad que dicha persona realiza. Del misma modo, lo felicidod no es lo sensaddn de un instante, sino
una activided continuada en el tiempo, el conjunto de una vida plena. En resumen, la felicidad serd una activided de acuerdo
con la wirtud, Dicha actividod se despliega a lo largo de una vida, tiende a ser estable, pero no de un modo absoluto o rl'qldn,
sino de un medo condiclonado por vicisitudes externas (Valera & Marcos, p. 682).

9

Para incluir el tooltip en una palabra o frase, ésta debe estar contenida entre las
etiquetas <a2 class="tooltip"> y </a2> y el texto de ayuda o de informacion
complementaria, entre las etiquetas <span2 class="tooltiptext"> y </span2>, es decir:

<a2 class="tooltip"><font color="brown">Aristételes</font> <span2 class="tooltiptext">
Véase el capitulo Il del libro primero de "Moral a Nicomaco", en el que Aristételes
defiende que "El fin supremo del hombre es la felicidad”. </span2></a2>



TABLA DE CONTENIDO

Es recomendable empezar a intervenir la pdgina o pdginas que tengan la tabla de
contenido, puesto que facilita la navegacion sobre el libro, de lo contrario, tendrias
que pasar pdgina por pdgina, hasta llegar a la pdgina que estds disenando. Si tu libro
tiene mas de 20 pdginas, resultaria muy tedioso el diseno y verificacion de tu libro.
Inicialmente, tomas nota de los titulos y subtitulos que irian en la tabla de contenido,
ademds de los niimeros de las pdginas donde se encuentran.

Regresas al bloque que hay después de la portada y vas copiando el contenido de la
tabla, asi:

<div class="derecha">
<h? class="t2">Tabla de contenido</hZ2>
<p><a class="a2" href="javascript:myFunction(8)">;Qué es el Desarrolloc Humano
- DH? <span class="span2">8</span></a><{/p>
<p><a class="a2" href="javascript:myFunction(l2)">Caracteristica, elementos y
dimensiones del Desarrollo Humano<span class="span2">12</span></a></p>
<p>»<a class="a2" href="javascript:myFunction(13)">Caracteristicas del
Desarrollo Humano<span class="span2">13</span></a></p>
<p>»<a class="a2" href="javascript:myFunction(l4)">Elementos y dimensiones del
Desarrollo Humano<span class="span2">14</span></a></p>
<p>»<a class="a2" href="javascript:myFunction(16)">Aspectos claves del
Desarrollo Humano<span class="span2">16</span></a></p>
<p><a class="a2" href="javascript:myFunction(21l)">Las necesidades humanas<span

class="span2">21</span></a></p>

<p><a class="a2" href="javascript:myFunction(22)">Informe del Desarrocllo
Humano<span class="span2">22</span></a></p>
<p><a class="a2" href="javascript:myFunction(24)">3;Por qué los colombianos
somos pobres?<{span class="span2">24</span></a></p>
<p><a class="a2" href="javascript:myFunction(25)">Los objetivos del
desarrollo sostenible - ODS<span class="span2">25</span></a></p>
<h3>iii</h3>

</div>

Obserua que cada titulo y subtitulo se encuentra entre una etiqueta <p>, basta con
hagas una copia de cada bloque <p> y escribas el texto y la pdgina donde se encuentra,
este nimero debe ir tanto en la funcion myFunction como en el bloque <span
class="span2”>.

PAGINAS CON OBJETOS INTERACTIVOS

Es aqui donde cobra importancia el libro que estamos disenando, pues permite insertar
objetos interactivos. Es importante que estos objetos sean compatibles con el estandar
HTML5. Puedes usar objetos disenados con el editor Descartes)S, GeoGebra, Phet,
Ardora, JClic, EdiLim, etcétera.



Si no eres programador o desarrollador de objetos, con el editor Descartes)S, hemos
dispuesto de un centenar de plantillas de fdcil edicion, las cuales incluyen juegos,
evaluaciones, puzles y videos interactivos. Puedes consultarlas y descargarlas desde
este enlace: http://proyectodescartes.org/plantillas/index.htm.

Videos Interactivos de Aprendizaje

La pdgina once del libro ejemplo contiene un video interactivo de aprendizaje, disenado
con una de estas plantillas.

Para la inclusion del video interactivo, se usa la etiqueta <iframe>. En nuestro ejemplo
esta etiqueta, a su vez, estd contenida en la etiqueta de parrafo (<p>), que se uso sélo
para centrar el objeto en la pdgina.

<p align="center"><iframe  width="750px" height="550px" frameborder="no"
scrolling="no" src="videos/video1/index.html"></iframe></p>

Obseruva que debes declarar el tamano del objeto y el origen del mismo (src). Las

declaraciones frameborder="no" y scrolling="no", se usan para evitar la aparicién de bordes
y barras de desplazamiento.

Video Interactivo

s /e
En este video tendras’dos evaluamones duranltyla reproduccion del
video. » 0

\g’ momento
n,la

o

. indica
sstactividades
>

informacion

Haz clic para ampliar el video

1"



http://proyectodescartes.org/plantillas/index.htm

Este objeto interactivo, estd almacenado en la carpeta videos.

Objetos en ventanas emergentes. Una caracteristica especial que presentan algunos
objetos del libro ejemplo (imdgenes e interactivos), es la posibilidad de ampliarlos en
una ventana emergente. En la siguiente imagen aparece el bloque <div> de la pdgina
11, incluyendo esta caracteristica especial.

<div class="derecha">
<hZ class="t2">Video Interactiveo</hZ>
<p align="ecenter"><iframe width="750px" height="550px" framsborder="no"
scrolling="no" src="videos/videol/index.html"></iframe></p>

<p align="center"><a href="videos/videol/index.html" target="_blank" onclick=
"window.open (this.href, this.target, 'scrollbars=yes,resizable=yes,location=no,me
nubar=no,status=no, toolbar=no,left='+(screen.availWidth/2-474)+', top='+(screen.
availHeight/2-330)+' ,width=948 height=660') ;return false;"><font size="5"
color="green">Haz clic para ampliar el video</a></font></p>
<h3>11</h3>

</div>

En la parte inferior del objeto aparece el texto Haz clic para ampliar el video, que
permite, luego de hacer clic sobre él, ampliar el objeto en una ventana emergente
centrada en la pantalla. La configuracion de esta accion se hace usando la etiqueta

para vinculos <a>, agregando un comando JavaScript llamado onclicR, el cual incluye
el tamano al que se desea agrandar el objeto (width y height).

Para garantizar que esté centrada, se usan las expresiones:
screen.availWidth/2-474, para el centrado horizontal (el nimero 474 es la mitad del
ancho de la ventana emergente, que en el ejemplo es 948) y screen.availHeight/2-
330, para el centrado vertical.

Objetos interactivos de Descartes

En la pdgina 16 del libro modelo aparece un objeto interactivo disenado a partir de un
objeto del repositorio de plantillas del Proyecto Descartes, en este caso, se trata de una
sopa de letras:

<div class="izgquierda">
<h2>Sopa de letras</h2>
<p align="center"><iframe src="interactivos/sopa_15x15-JS/index.html" width=
"95%" height="500px" scrolling="no" frameborder="ne"></iframe><a href=
"interactivos/sopa_ 15x15-JS/index.html" target="_blank" onclick=
"window.open (this.href,6 this.target, 'scrollbars=yes,resizable=yes,location=no,me
nubar=no, status=no, toolbar=no,left='+(screen.availWidth/2-474)+', top='+ (screen.
availHeight/2-330)+' ,width=948,height=660") ;return false;"><font size="5"
color="green">Ampliar</a></font></p>
<h3>16</h3>

</div>



EL objeto se encuentra en el directorio interactivos en la carpeta sopa_15x15. La
inclusion de este tipo de objetos es similar a la de los videos interactivos.

—_—
Sopa de letras
O

D[ R V[ Y[R[ 1| H[ X[ O] D] N[ O] I S[ T [0)
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N/ N[ ™M 1| B[ F|V[F|H F|D|B[E[X| C
s| 1| ™M E[ N[ s[ 1] o] N[ E[ S| o] K| N[ N| ¢DESARROLLO
| | @EsiARRREED v/ vViM E
o/ P|U[A[ 6| WH o B[z|L|ND|D|T
N| N[ H| B[ 6| K[ Y[ Z| V[ 1| X[ 1] AW 0
A E[ X[ R/ H UM A NONT Y YP
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T|s|of c[1|A[L|1]z[A[R[c|Ms|z INTENTOS = 2
Z| X[ A[J[JY[M H N U[N A O XF| .

Ampliar
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Objetos interactivos de Descartes en fuente Amaranth

Si estds usando un objeto interactivo de Descartes, puedes cambiar la fuente a
Amaranth, insertando en el archivo de Descartes, las tres lineas que aparecen en la
siguiente imagen (en la carpeta de interactivos, puedes observar este cambio en las
plantillas “El ahorcado” y “Clasifica4”).

<!DOCTYPE html>

J<html>

E(meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
Jd<head>

<title>El Ahorcado</title>

<script type='text/javascript' src='lib/descartes-min.js'></script>

<link rel="stylesheet" href="../../fonts/fontd.css" type="text/css">

<link rel="stylesheet" href="../../fonts/font3.css" type="text/css">

<link rel="stylesheet" href="../../fonts/font5.ecss" type="text/css">
F</head>

J<body BGCOLOR="eOedeB8">

J<ajs name="Descartes" width=790 height=500 code="Descartes">
<param name="tamafioc" value="790x500">

<naram name="imace loader" valns="">

Esto es opcional, pero el cambio la de mds uniformidad al contenido del libro. Observa,
en la siguiente imagen, el resultado obtenido en la pdgina 21:



Seleccién muiltiple
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Ampliar

Videos de YouTube

En forma similar a los objetos interactivos, podemos insertar un video de YouTube,
Vimeo o de cualquier otro seruicio de videos. En la pdgina 22, hemos insertado un video
de YouTube.

<div class="izquierda">
<hl>Informe de Desarrolloc Humano - IDH</hl>
<p>Cada afio, el Programa de las Naciones Unidades para el Desarrollec - PNUD
publica el Informe de Desarrollo Humano - IDH a nivel mundial en el que
analiza el nivel de desarrollo de los paises con base en las dimensiones
vistas anteriormente. Observe el siguiente video, para gque reconozca el
propdésito de dicho informe. (Haga clic en “Reproducir”)</p>
<p align="center"><iframe width="90%" height="450" src=
"http://www.youtube.com/embed/WgNe-0SNSMY?VQ=HD720?enablejsapi=1&html5=1&rel=0&
autoplay=0&controls=0&showinfo=0&start=10&disablekb=1&hl=es;cc_load policy=1&VQ
=HD1080" framesborder="0" allowfullscreen></iframe>
<br><br>
<a href=
"http://www.youtube.com/embed/WgNe-0SNSMY?VQ=HD720?enablejsapi=1&html5=1&rel=0&
autoplay=0&controls=0&showinfo=0&start=10&disablekb=1&hl=es;cc_load policy=1&VQ
=HD10B0" frameborder="0" allowfullscreen target="_blank" onclick=
"window.open (this.href, this.target, 'scrollbars=yes,resizable=yes,location=0,tit
lebar=0, ,menubar=0, status=0, toolbar=0,left='"+(screen.availWidth/2-512)+', top="+
(screen.availHeight/2-380)+' ,width=1024 ,height=768") ;return false;"><font size
="5" color="green">Ampliar</font></a></p>
<h3>22</h3>

</div>

Para cualquier otro video, sélo tienes que cambiar el cddigo YouTube, que es el que se
encuentra entre la expresion /embed y el signo de interrogacion.



Videos de Vimeo

Aligual que YouTube, este seruicio permite obtener el cédigo para embeber el video en
nuestro libro, para ello, ubicas el puntero del ratén sobre el video y haces clic en el

{cono que parece un avién (observa la imagen), luego copias el cddigo que aparece en
la casilla Embed.

< Share this video b
Link Social

https://vimeo.com/61811267 nuﬁﬂ ﬁ
Send email

Enter email address
Embed + Show options

De este cddigo, sdlo necesitamos la expresion que estd después de la etiqueta iframe
y en la declaracion src. Para el ejemplo, la expresion es:
https://player.vimeo.com/video/61811267

Al copiarlo en nuestro libro, quedaria asi:

<div class="izquierda">
<hl>Informe de Desarrollo Humano - IDH</hl>
<p>Cada afio, el Programa de las Naciones Unidades para el Desarrclloc - EFNUD
publica el Informe de Desarrollo Humano - IDH a nivel mundial en el que
analiza el nivel de desarrollo de los paises con base en las dimensiones
vistas anteriormente. Observe el siguiente wideo, para que reconozca el
propdésito de dicho informe. (Haga clic en “Reproducir”)</p>
<p align="center"><iframe width="90%" height="450" src="
https://player.vimeo.com/video/61811267" frameborder="0" allowfullscreen

»></iframe>

<br><br>

<a href="https://player.vimeo.com/video/61811267" frameborder="0"
allowfullscreen target="_blank" cnclick=

"window.open(this.href, K this.target, 'scrollbars=yes,resizable=yes,location=0,ti
tlebar=0, ,menubar=0, status=0,toolbar=0,left='+(screen.availWidth/2-512)+', top=
'+ (screen.availHeight/2-380)+' ,width=1024  height=768"') ;return false;"><font
size="5" color="green">Ampliar</font></a></p>
<h3>22</h3>

</div>

Para otros servicios, el procedimiento es similar.


https://player.vimeo.com/video/61811267

Seguramente te estards preguntando por qué el cddigo de YouTube que estamos
usando es tan extenso y, ademds, difiere del que normalmente se presenta en la pdgina
de YouTube.

Embed Video

<iframe width="560" height="315"

sre="https:/wv

youtube.com/embed WgNe-

OSN3MY" frameborder="0" allowfullscreen>

</iframe>

[ empezaren

OPCIONES DE INSERCION

. Mostrar sugerencias de videos cuando finalice la
reproduccion

Mostrar los controles del reproductor

W2 rinctrar al titula Aal vidan v lae arninnae dal ranrn

Las extensiones adicionales que hemos puesto, son pardmetros que permite YouTube,
algunos de ellos son:

Enablejsapi: Es la API del reproductor IFrame, que permite controlar el reproductor
con JavaScript, la activamos con enablejsapi=1.

Autoplay: Permite reproducir el video automdticamente, nosotros lo inactivamos asi
autoplay=0.

Controls. Permite activar o desactivar los controles de reproduccion.
Rel: Parametro que activa o desactiva los videos relacionados.

Start: Permite definir el punto de inicio del video, por ejemplo, start=10 significa que
nuestro video inicia 10 segundos después.

Los demds parametros los puedes consultar en:

https://developers.qoogle.com/uoutube/plauer parameters?hl=es-419

Por todo lo anterior, es que nuestro video aparece con un cédigo como:

http://www.youtube.com/embed/WgNe-
O0SN5MY?VQ=HD720?enablejsapi=1&html5=1&rel=0&autoplay=0&controls=0&showinf
0=0&start=10&disableRb=1&hl=es;cc_load_policy=1&VQ=HD1080



https://developers.google.com/youtube/player_parameters?hl=es-419
http://www.youtube.com/embed/WgNe-0SN5MY?VQ=HD720?enablejsapi=1&html5=1&rel=0&autoplay=0&controls=0&showinfo=0&start=10&disablekb=1&hl=es;cc_load_policy=1&VQ=HD1080
http://www.youtube.com/embed/WgNe-0SN5MY?VQ=HD720?enablejsapi=1&html5=1&rel=0&autoplay=0&controls=0&showinfo=0&start=10&disablekb=1&hl=es;cc_load_policy=1&VQ=HD1080
http://www.youtube.com/embed/WgNe-0SN5MY?VQ=HD720?enablejsapi=1&html5=1&rel=0&autoplay=0&controls=0&showinfo=0&start=10&disablekb=1&hl=es;cc_load_policy=1&VQ=HD1080

TABLAS

Podemos incluir tablas en nuestras pdginas de dos formas. La primera, la mds simple,
es disenar la tabla en otra aplicacion (Word, Excel, etc.) y copiarla como imagen, luego
se incorpora esta imagen a nuestra pdgina. La segunda, es usando las etiquetas HTML
para tablas. Presentamos, a continuacion, algunos modelos de tablas, que van desde
las mds sencillas hasta las que demandan mayores conocimientos sobre el uso de las
etiquetas HTML para tablas (estos modelos los puedes observar en el archivo
tablas.html, en la carpeta interactivos).

Los modelos estan fundamentados en la necesidad de incluir una tabla en la pdgina 20
del libro modelo.

Tabla sencilla (primer modelo)

Las tablas en HTML inician y cierran con las etiquetas <table> </table>. En todos los
modelos, que presentamos, incluimos la declaracion align="center”, para permitir que
la tabla aparezca centrada horizontalmente en la pdgina:

<table align="center">
<tr>
<td>1. Ser</td>
<td>»2. Tener</td>
<td>3. Hacer</td>
<td>4. Estar</td>
</tr>

<tr>
<td>»Salud fisica, salud mental, equilibrio, solidaridad, humor,
adaptabilidad</td>
<td»Alimentacidn, abrigo, trabajo</td>
<td>Alimentar, procrear, trabajar, descansar</td>
<td>»Entorno wvital, entorno social</td>
</tr>
</table>

Observa que usamos sangrias para comprender, mejor, las otras etiquetas de tabla.

La siguiente etiqueta utilizada es <tr>, que es la contraccién del término table row, es
decir, define una linea en la tabla. Segun este primer modelo, tendriamos dos filas en
la tabla.

La etiqueta <td> permite incluir los datos de la tabla (table data) o celda con
informacion, que se constituye en una columna de la tabla. Asi las cosas, nuestra
primera tabla tiene dos filas y cuatro columnas:

1. Ser 2. Tener 3. Hacer 4. Estar

Salud fisica, salud mental, equilibrio, Alimentacion, Alimentar, procrear, Entorno vital,
solidaridad, humor, adaptabilidad abrigo, trabajo trabajar, descansar entorno social



Tabla sencilla (segundo modelo)
Es el mismo ejemplo anterior, pero incluyendo bordes de tabla.

<table border="2px solid black;" align="center">

<tr>
<td>1l. Ser</td>
<td>2. Tener</td>
<td>3. Hacer</td>
<td>4. Estar</td>
</tr>
<tr>
<td>»Salud fisica, salud mental, equilibrio, solidaridad, humor,
adaptabilidad</td>

<td>Alimentacién, abrigo, trabajo</td>
<td»Alimentar, procrear, trabajar, descansar</td>
<td>Entorno wvital, entorno social</td>
</tr>
</table>

solidaridad, humor, adaptabilidad

abrigo, trabajo

trabajar, descansar

1. Ser 2. Tener 3. Hacer 4. Estar
Salud fisica, salud mental, equilibrio, Alimentacion, Alimentar, procrear, Entorno vital,
entorno social

Tabla con definicion de anchos de columna

<table border="2px solid black;">

<tr>
<td>r1l. Ser</td>
<td»2. Tener</td>
<td>3. Hacer</td>
<td>4. Estar</td>
</tr>
<tr>
<td width="150px">Salud fisica, salud mental, equilibrio,

solidaridad, humor, adaptabilidad</td>
<td>Alimentacibédn, abrigo, trabajo</td>
<td>Alimentar, procrear, trabajar, descansar</td>
<td>Entorno wvital, entorno social</td>
</tr>
</table>

En este tercer modelo hemos incluido un ancho de 150 pixeles en la primera columna:

1. Ser 2. Tener 3. Hacer 4. Estar

Salud fisica, salud
mental, equilibrio,
solidaridad,

humor,
adaptabilidad

Entorno vital, entorno
social

Alimentar, procrear, trabajar,
descansar

Alimentacién, abrigo,
trabajo

Tabla con encabezados de columna
Este cuarto modelo incluye encabezados de columna <th> (table head), para ello,
hemos incluido una nueva fila:



<table border="2px solid black;" align="ecenter">
<tr>
<th width="350px">Necesidades segin categorias existenciales</th
</tr>
<tr>
<td>1. Ser</td>
<td>2. Tener</td>
<td>3. Hacer</td>
<td>4. Estar</td>

</tr>
<tr>
<td width="150px">8alud fisica, salud mental, equilibrio,
solidaridad, humor, adaptabilidad</td>
<td width="150px">Alimentacién, abrigo, trabajo</td>
<td ¥ h="150px">Alimentar, procrear, trabajar, descansar</td>
<td width="150px">Entorno vital, entorno social</td>
</tr>
</table>
Necesidades segiin categorias
existenciales
1. Ser 2. Tener 3. Hacer 4. Estar
. ey . .. Alimentar, :
Salud fisica, salud mental, equilibrio, Alimentacidn, t' bai Entorno vital,
C . o . . rocrear, trabajar, .
solidaridad. humor. adaptabilidad abrigo, trabajo chlescansér YL e ntorno social

Sin embargo, obseruamos que debemos combinar la celda para que el titulo cubra las
cuatro columnas, eso lo haremos en el siguiente modelo.

Tabla con encabezados de columna (celdas combinadas)
Para combinar el titulo en las cuatro columnas, basta incluir la declaracién
colspan="4", asi:
<tr>
<th colspan="4">Necesidades segun categorias

existenciales</th>
</tr>

Obteniendo:

Necesidades segin categorias existenciales
1. Ser 2. Tener 3. Hacer 4. Estar

Salud fisica, salud

melntal? equilibrio, Alimentacion, Alimentar, i Entorno vital,

solidaridad, : . procrear. trabajar, :
abrigo, trabajo entorno social

humor, = descansar

adaptabilidad

Finalmente, hemos combinado, también, celdas en columnas, obteniendo la siguiente
tabla:



Necesidades
segun
categorias
axiolégicas

Necesidades segiin categorias existenciales

1. Ser 2. Tener 3. Hacer 4. Estar

. Subsistencia

. Proteccion

. Afecto

. Entendimiento
. Participacion

. Ocio

. Creacion

. Identidad

. Libertad

=] Oy Lh e Ll o

o oo

Te queda como tarea explorar el cddigo y estudiarlo.

Tabla en Excel y fuente Amaranth

Como lo dijimos al inicio de este apartado, otra alternativa es disenar la tabla en Word
0 Excel y luego guardarla como imagen. A continuacion, explicamos cémo hacerlo,
incluyendo la fuente Amaranth con la que disenamos el libro y, ademds, este tutorial.
Veamos, entonces, primero lo de la fuente en el sistema operativo Windows 10 (para
otros sistemas operativos, quedaria como tarea de investigacion).

e Descarga la fuente Amaranth desde este enlace:
https://www.fontsquirrel.com/fonts/amaranth

e El archivo obtenido es de extension OTF

e Ledas doble clic a ese archivo y, luego, clic en el boton Instalar:

£ Amaranth-Regular (OpenType)

Imprimir E;Instalar

slombre de fuente: Amaranth
fersion: Version 1.000
Jisposicion OpenType, PostScript contornos

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz AB
1234567890.:,; " (17) +-*/=

12 El veloz murciélago hindd comia feliz ¢

Fl saml = cans swnl Al mmm Ll A

iListo!, ya tienes tu nueva fuente, que puedes usar en cualquier aplicacion Windows.

Ahora, en Excel, disenamos nuestra tabla con fuente Amaranth:


https://www.fontsquirrel.com/fonts/amaranth

MaxMeef.dsx - Guardado

[ECR Insertar  Disefio depégina  Férmulas  Datos  Revisar  Vista  Programador  Complementos  Team 0 ;0ué desea hacer?
= Ex Soiad Amaranth e - A TE = ®-  Ehjustarteto General - Lblil _14 Normal Bueno Incorrecto
[ Copiar ~ =
P‘?“’ I"Co:iaw fomate N K & - - - A- === == Ecombinarycentrar - § - % 000 | 458 24 wf‘:::"'::“:h Z’;{:{:ﬁﬂ v - |Entrada
Portapapeles [ Fuente ] Alineacion ] Namero = Estilos
B [ D
Necesidades Necesidades segin categorias existenciales
seglin categorias
. axiol6gicas 1. Ser 2. Tener 3. Hacer 4. Estar
Salud fisica, salud mental, Al tacién. abri Aliment Ent ital ent
1. Subsistencia equilibrio solidaridad, imentacin, abrigo, imentar, procrear, ntorno vital, entorno
- trabajo descansar, trabajar social
3 humor, adaptabilidad
Sistemas de sequros,
Cuidado, adaptabilidad, ahorro, seguridad social, Cooperar, prevenir, Contorno vital. contorno
2. Proteccidn autonomia, equilibrio, sistemas de salud, planificar, cuidar, curar, . !
o . social, morada
solidaridad legislaciones, derechos, defender
4 familia, trabajo
Autoestima, solidaridad, L
..... n sl nin A tomdes eenoto. e-u:_ | Hocer el amor, acariciar, mfeeo 4o toatotaoa
Luego copiamos su contenido (ctrl+C).
En Word pegamos la tabla en formato Imagen (I):
Necesidades Necesidc
segln categorias
axioldgicas 1. Ser 2. Te
Salud fisica, salud mental, . .
. A - Alimentaci
1. Subsistencia equilibrio solidaridad,
trah
humor, adaptabilidad
. Sistemas d
ip“":_“ dipe‘-':dm __ lo, adaptabilidad, ahorro, sequ
2 4= =Y o, [ A omia, equilibrio, sistemnas
~<olidaridad legislacione:
Imagen (T) fumiliu,
Autoestima, solidaridad,
respeto, tolerancia, Amistades. pa

Finalmente, con clic derecho sobre la imagen, la guardamos.

Obserua la pdgina 20 y haz clic en Ampliar, para que verifiques la tabla que hemos
disenado. En la carpeta de imdgenes, hemos dejado el archivo en Excel (MaxNeef.xlxs).



BIBLIOGRAFIA

En la hoja de estilos (style.css), hemos incluido una clase llamada bib, que permite el
formato de sangria usado para las referencias bibliogrdficas, segin Norma APA, tal
como se aprecia en la siguiente imagen:

BIBLIOGRAFIA

Amar Amar, ). (1994).Educacion infantil y desarrollo social. Barranquilla: Ediciones
Uninorte.

Amar Amar, ). (1998). Educacién infantil y desarrollo social. Investigacion y desarrollo
(7), 1-17

Campana, M. (2014). Desarrollo humano, produccién social de la pobreza y gobierno de la
pobreza. Trabajo Social (16), 79-89

Gualdrén Guerrero, C. (2011). Desarrollo humano y crecimiento econémico en Colombia.
Cuadernos geogrdficos (48), 207-231

Mancero, X. (2011). La medicién del desarrollo humano: elementos de un debate.
CEPAL(Serie Estudios Estadisticos y Prospectivos. (11), 5-39

PNUD (2015). Informe sobre Desarrollo Humano 2015, Nueva York

Cada referencia debe ir dentro de las etiquetas <p class="bib”> </p>. Recuerda que los
titulos de libro 0 nombres de revista, segiin APA, deben ir en cursiva (etiqueta <i>):

<div class="izgquierda">

<hl>Bibliografia</hl><br>
<p class="bib">Amar Amar, J. (1994).<i>Educacidon infantil y desarrocllo
social. </i>Barranquilla: Ediciones Uninorte. </p>

<p class="bib">Amar Amar, J. (1998). Educacién infantil y desarrolloc social.
<i>Investigacién y desarrollo</i> (7), 1-17</p>

<p class="bib">Campana, M. (2014). Desarrollo humano, produccién social de la
pobreza y gobierno de la pobreza. <i>Trabajo Social</i> (16), 79-89</p>

<p class="bib">Gualdrén Guerrero, C. (2011). Desarrollo humano y crecimiento
econémico en Colombia. <i»Cuadernos geograficos</i> (48), 207-231</p>

<p class="bib">Mancero, X. (2011). La medicién del desarrollo humano:
elementos de un debate. <i> CEPAL(Serie Estudios Estadisticos y Prospectivos.
</i> (11), 5-39</p>

<p class="bib">PNUD (2015).<i> Informe scbre Desarrollo Humano 2015. </i>
Nueva York</p>

<h3>30</h3>
</div>



EXPRESIONES MATEMATICAS

Para los libros que incluyan expresiones matemdticas, dejamos las siguientes
sugerencias:

Subindices y superindices

Es posible usar las etiquetas <sup> Yy <sub> para superindices y subindices
respectivamente, para expresiones matemadticas simples. Recuerda que ya hemos usado
la etiqueta <sup> para las notas al pie de pdgina.

Puede resultar algo tedioso redactar nuestro texto usando estas etiquetas, situacion
que podemos obuiar usando el editor de pdginas con los botones del panel:

B I UGS x, x T,
Permitiendo escribir dgilmente expresiones como:
[® Fuente HTML D Ra B B @ @ « Q by E | %= O 0 O3 ® @ &I
BIUSIXx|L|z=:/¢x»38Bls=:=MuszE|esm
VEQE'E@Q'E@fxr
Estilo ~ || Normal ~ || Fuente || Ta.. ~|| A- B3~ ||B% ?

Ejemplo de una expresion matematica

f(x) = x3 - 3x2 +5x - 1 Xp =1
Luego basta con copiar el pdrrafo generado en HTML:
<p>f(X) = Xx<sup>3;</sup>- 3x<sup>2</sup>+5x - 1 x<sub>0</sub>= 1</p>

Editor de ecuaciones. En algunos libros es posible que necesitemos redactar
expresiones matemadticas mds complejas, lo cual podemos hacer de varias formas:

Editor de ecuaciones LaTex

En el editor de pdginas hemos incluido la opcion de edicién de formulas matemdticas
que se puede abrir con el botdn fx.

L & B

e
(11

@ Q2 ® fx



Con un poco de prdctica, podemos escribir la expresion que se muestra en la siguiente

imagen:

CodeCogs Equation Editor X

< ) pEremll [Colores.. v | [Functions_. v (1]
[otaGreex| [Upright| [O0] ENUI[=] Q@@D [i_gr] EE A& @& EE=
? ED EnvE ERNE EE B3 ke EE EE

=IEIONEI O gagn 6 go2 L-E0]
Latin Modern v | | (18pt) Muy Grande v | | 110 v | |transparente ¥ Comprimida

Equation (LaTeX):

Preview:

sen®

’r — b 1
pcmmdbg Cancelar
CODECOGS  About| Install | Forum | CodeCogs ® 2007-2014
Luego de hacer clic en el botén aceptar, obtendriamos:
[8) Fuente HTML DR @ B B @ @ « Qb B | %@ @ OO = @ I
B I U S xx|g5|li=:= £ 2Bz = =0 &= m
HOmE=0 Q=0 fi
Estilo ~|| Normal  ~ || Fuente -~ T || A- B3-([ 52 0| ?

Ejemplo de una expresion matematica compleja

St

T =

n©®

n

Luego copiariamos el pdrrafo con el cddigo obtenido (Fuente HTML):

<p><img alt="\LARGE r = b*{\frac{{\color{Red} sen \Theta} Kn}}" src="http://latex.codecogs.com/gif.latex?
%5CLARGE%20r%20%3D%20b%5E%7B%5Cfrac%7B%7B%5Ccolor%7BRed%7D%20sen%20%5CTheta%7D %2
0%7D%7Bn%7D%7D" /></p>

El uso de este editor presenta un inconveniente, la dependencia con la pdgina
generadora del cddigo LaTex (http://www.codecogs.com/), lo que significa que se debe
estar conectado a la red para que las expresiones sean visibles. Usar este editor,
entonces, seria Util sélo para los libros que serdn publicados sélo via online.



http://www.codecogs.com/
http://www.codecogs.com/

Editor de ecuaciones en linea

Existen muchos editores en la red que podemos utilizar, por ejemplo, el popular Wiris:
http://www.wiris.com/editor/demo/es/

0 (7
%Jﬁ e @ [0O] + /|2 = | @ S B A
x +|€ € oo 76 [@] &=
Db 90 O IOl @ - 2 yn oxofy 1BTI

Version 4.5.1.5978

Al hacer clic en la mano, la expresion la podemos ver en formato manuscrito:

3

Bk

fl foddx =5
iy

Una vez hayas escrito la expresion matemadtica, la copia como imagen y luego la incorporas a
tu libro. Sin embargo, para textos que usan muchas expresiones matemdticas, este
procedimiento resultaria bastante tedioso, por ello, sugerimos otro tipo de editor, como el que
presentamos a continuacion.


http://www.wiris.com/editor/demo/es/

Editor de ecuaciones Descartes

Otra forma es recurrir al editor Descartes, herramienta de autor que se puede descargar
desde el siguiente enlace:

http://arquimedes.matem.unam.mx/Descartes5/distribucion/ (el archivo ejecutable es
Descartes.jar)’.

Una vez hallas descargado el editor de Descartes, lo ejecutas y abres el archivo
interactivo0.html que se encuentra en la carpeta interactivos.

|4/ Descartes 5 para Java y JS v. 5.356: D:\Proyecto2016\Diplomado\nuevos_libros_interactivos\Tutorial\tutorial(y.. = =

Archivo Opciones Servidores Iltems Editar Insertar Html

Librerfa PORTABLE sélo para JS. Memoria usada: 19451 de 55636 kb. Hay 3 hilos funcionando.

Este archivo corresponde al mismo ejemplo que mostramos para el editor LaTex. Para
cambiar el texto, seguimos los siguientes pasos: i) abrimos la ventana de
configuraciones, haciendo clic en el botén S (ver imagen); ii) activamos la opcién
grdficos; iii) damos clic en el botdn texto; iv) seleccionamos texto con formato.

7 Este tipo de archivos requiere de la mdquina virtual Java. Si no puedes abrir el archivo es porque no la
tienes instalada, lo cual puede hacer desde este enlace: https://www.java.com/es/download/



http://arquimedes.matem.unam.mx/Descartes5/distribucion/
http://arquimedes.matem.unam.mx/Descartes5/distribucion/
https://www.java.com/es/download/

| Descartes 5 para Java y JS v. 5.356: D:\Proyecto2016\Diplomado\nuevos_libros_interactivos\Tutorial\tutorial(v3)\.. = a
Archivo Opciones Servidores ltems Editar Insertar Htmi

Formato de texto

Iz' ¢Qué formato de texto desea usar?
o

(oroconioman)) _toxasmn_|
i

®Botones  ® Espacio

(\ztfl\uco(\fontcbl\fo\fcharsato Times New
decimales |2 ¥ fijo ancho [1_-' color_borde_texto

info |

Nos aparecerad el editor de ecuaciones de Descartes, el cual es muy fdcil de utilizar:

% texto
serif xlrlxlOnOem_o- clFfssloe vl ] () | & | ex ] tabla | L2
sené
r=b "

Toda ecuacion la iniciamos haciendo clic en el botén [F], luego seleccionamos el botén
que necesitemos para escribir nuestras expresiones... es sélo un problema de prdctica
en la que puedes ensayar con tipos de letra, tamanos, colores, caracteres especiales,
formulas, etcétera. Te recomendamos el siguiente video para comprender mejor el
manejo del editor de ecuaciones de Descartes:

https://www.youtube.com/watch?u=96078h3mdtU

Finalmente, habrd que ajustar el espacio que contiene nuestras expresiones
matemadticas, para ello, haz clic en el botén cédigo, ajusta el tamano del espacio
(ancho y altura), haz clic en aplicar, cierras la ventana, luego haces clic en aceptar y...
listo, guardas tu trabajo con el nombre que quieras (sugerimos interactivon,html,
donde n es un consecutivo).


https://www.youtube.com/watch?v=96078h3mdtU

ERRE U e, T R

& Descartes config Descartes
espariol
®Botones ®Espacio ®Controles #® Definiciones® Programa O Gréficos

nombre 'De:cnxte:

IV codigo HTML ™ emergente
<param name="decimal_symbol" value:
<param name="antialias" value="s{">
<param name="deshacer” value="no">
<param name="nombre" value="Descartes">

e

<param name="Version® value="5.356, 2016-05-03">
<param name="idioma" value="espariol">
<param name="Bolones" value="créditos=no config=no inicio=no limpiar=no ancho_este=150 ancho_oeste=1|
<param name="E_01" value="tipo='"R2" id="E1' x="0' y='0' ancho="100%' alto="100%" dibujar-si='1' escala=’
<param name="A_01" value="id="INICIO' algoritmo='s evaluar='una-sola-vez">
<param name="A_02" value="id="CALCULOS" algoritmo="sf’ evaluar="siempre">
<param name="G_01" value="espacio="E1' tipo="texto' expresion=120.20] texto="

Libreria PORTABLE s6lo para uo. memoiia usaua. 19000 ue T o ey R o G P AATEOWe,

1 I”wis curso | unosD | F

Si te parece complicado el procedimiento de ajuste, también lo puedes hacer desde el
editor HTML, cambiando los valores del ancho y alto del espacio:

<body style="margin:0;padding:0; border:0; overflow: hidden;">
<als name="Descartes" width="790" height="180" code="Descartes">
<param name="tamafie" value="790x180">
<param name="decimal symbol" wvalue=",6">

Una vez tengas tu disefno con las expresiones matemdticas, sélo tienes que incluirla
como un objeto usando la etiqueta <iframe>, tal como explicamos anteriormente.

Las pdginas 34 a 37 del libro ejemplo, incluyen objetos con expresiones matemadticas.

Hasta aqui, hemos dejado los elementos indispensables para disenar las pdginas del
libro. Sin embargo, existen estilos adicionales que puedes explorar con el editor de

pdginas, observar el cddigo e implementarlo en tu diseno (texto justificado, colores,
sangrias, sub y superindices, etcétera).

<diwv class="derecha'>»
<hZ2>Pagina con varias expresiones matematicas</hI>
<p class="postitd">Texto disefiado en el editor de Descartes</p>
<p class="escena6" align="center"><iframe src=
"interactivos/interactivol . html" width="700px" height="500px" frameborder=
"no"></1frame></p>
<h3>37</h3>

</div>

Para nuestro ejemplo, el texto disenado con el editor de Descartes lo hemos puesto en
un contenedor llamado escenaé, el cual se invoca en una etiqueta pdrrafo, asi:

<p class="escena6”>, obteniendo una pdgina como la que se observa en la siguiente
imagen:



Pdgina con varias expresiones matemdticas

Texto diseriado en el editor de
Descartes

El error de aproximacion en el método de Euler se genera al suponer que la
derivada al inicio de un intervalo es la misma a lo largo de todo el intervalo.
Existen dos métodos llamados correctivos de Euler: método de Heun y el
método del punto medio, en este apartado explicaremos el primero. El método
de Euler que predice la pendiente al inicio del intervalo, la podemos expresar
asi (el superindice cero significa que la pendiente es una prediccién intermedia):

Y=Y+, y)h
esta ecuacidn permite estimar la pendiente al final del intervalo:
_ 0
.fJ;fﬂ'_f(t}‘tri y {+1}
Ahora, combinadas las dos pendientes obtenemos una pendiente promedio que

al reemplazar en la férmula de Euler (predictor) obtenemos el método
propuesto por Heun (corrector):

f(t, 4) +f(t,,, 4.,)
Y. =Y+ S R—

37

Fondos especiales

En el tutorial hemos dejado seis tipos de contenedor (escena, escenaz, ..., escena6), que
puedes probar. Lo importante es que uses escenas con dimensiones no superiores a
700x500 pixeles). Obuiamente, puedes prescindir de dicho contenedor.

Obserua, a continuacidn, los diferentes estilos que se tienen a disposicion en el manual.
Puedes cambiarlos, usando imdgenes con las mismas dimensiones del estilo que estés
cambiando.



El error de aproximacién en el método de Euler se genera al suponer que la

derivada al inicio de un intervalo es la misma a lo largo de todo el intervalo.
Existen dos métodos llamados correctivos de Euler: método de Heun y el
método del punto medio, en este apartado explicaremos el primero. El método
de Euler que predice la pendiente al inicio del interualo, la podemos expresar
asi (el superindice cero significa que la pend es una

o=y f (8, YDk

esta ecuacién permite estimar la pendiente al final del intervalo:

U=t )

Ahora, comb las dos p una p di
al reemplazar en la férmula de Euler (predictor) obtenemos el método
propuesto por Heun (corrector):

£t 4) #7180 6) ¥
2

Y=Yt

<p class="escena7”> <p class="escena4”>

El error de aproximacién en el método de Euler se genera al suponer que la
derivada al inicio de un intervalo es la misma a lo largo de todo el intervalo.
Existen dos métodos llamados correctivos de Euler: método de Heun y el
método del punto medio, en este apartado explicaremos el primero. El método
de Euler que predice la pendiente al inicio del intervalo, la podemos expresar
asi (el superindice cero significa que la pendiente es una prediccién intermedia):

Y=Y+ (8, y)h

esta ecuacién permite estimar la pendiente al final del intervalo:

!/,»‘,=f(t,-,,, yaiw)

Ahora, combinadas las dos pendi b una pendi p dio que
al reemplazar en la férmula de Euler (predictor) obtenemos el método
propuesto por Heun (corrector):

i y.-)¢f2(t.-.,.u”m) r

_
<p class="escena9”>

is1 - Ji

<p class="escena5”>

e
El error de aproximacidn en el método de Euler se genera al suponer que la
derivada al inicio de un intervalo es la misma a lo largo de todo el intervalo.
Existen dos métodos llamados correctivos de Euler: método de Heun y el
método del punto medio, en este apartado explicaremos el primero. El método
de Euler que predice la pendiente al inicio del interualo, la podemos expresar
asi (el superindice cero significa que la pendiente es una prediccién intermedia):

derivada al inicio de un interualo es la misma a lo largo de todo el intervalo.
Existen dos métodos llamados correctivos de Euler: método de Heun y el
método del punto medio, en este apartado explicaremos el primero. El método
de Euler que predice la pendiente al inicio del interualo, la podemos expresar
asi (el superindice cero significa que la pendiente es una prediccién intermedia):

yuiu:yl*f(tllyi)h yo"'=y"f(t‘"y'}h

esta ecuacion permite estimar la pendiente al final del intervalo:

d = )

Ahora, combinadas las dos pendientes obtenemos una pendiente promedio que
que al reemplazar en la férmula de Euler (predictor) obtenemos el método
propuesto por Heun (corrector):

esta ecuacién permite estimar la pendiente al final del intervalo:

y‘in =f(t.,, yuioy)

Ahora, las dos p una pendi p
al reemplazar en la férmula de Euler (predictor) obtenemos el método
propuesto por Heun (corrector):

T

FCt, 4) #£ (8, 4 1p)
) ), T S

i+1 i

P
-

<p class="escena8”> <p class="escena6”>

Post-it

También disponemos de varios modelos de postit, los cuales se logran con la clase: <p
class="postitn>, donde n es el niUmero del postit, de acuerdo a la siguiente tabla:



Este es un modelo de
hoja autoadhesiva, con
tamano de letra de 26

pixeles.

<p class="postit2">

Este es otro
modelo de hoja
autoadhesiva, con
tamario de letra
de 24 pixeles.

<p class="postit3">

Este es un modelo de
hoja autoadhesiva, con
tamario de letra de 20
pixeles.

______
<p class="postit1l">

<p class="postit4">

Este es un modelo de hoja
autoadhesiva, con tamario de
letra de 26 pixeles.

=N

Este es un modelo de hoja
autoadhesiva, con tamario de
letra de 26 pixeles.

<p class="postit6">

Este es un modelo de
hoja autoadhesiva, con
tamanio de letra de 26
pixeles.

<p class="postit7">

<p class="postit8">




Herramientas del libro

En la parte superior derecha del libro, aparecen tres botones

Una impresora, la calculadora de Descartes|S e informacion sobre el libro. Puedes y
debes intervenir el boton de informacion, para ello, en la carpeta de imdgenes
encontrards un archivo llamado info.html, el cual puedes abrirlo y modificarlo:

<body style="margin:0;padding:0; border:0;">
<hl»<strong>LIBRO DIGITAL INTERACTIVO</strong></hl>
<p>Algunos aspectos a tener en cuenta en este libro de Desarrollo Humano.</p>

<p><strong>Navegacidn</strong>. Para pasar de una hoja a otra se dispone de varias
alternativas: i) haciendo clic en las flechas de los extremos, ii) haciendo c¢lic en las
esquinas de cada pagina, iii) arrastrando la pagina desde una de sus esquinas, iv)
haciendo clic al interior de una pagina v luego usando las flechas del teclado, v) desde
la tabla de contenido. Cuando una pagina tenga una escena interactiva, no se recomienda
el uso del arrastre de la pagina.</p>

<p><strong>Tabla de contenido</strong>. Se puede acceder a la tabla de contenido
haciendo clic en los botones ubicados en la esquina superior izquierda del libro.</p>

<p><strong>Calculadora</strong>. Algunas actividades propuestas requieren del uso de la
calculadora, para ello, se puede abrir la calculadora Descartes, desarrollada por Enric
Ripoll Mira.</p>

Adicionar pagina en la tabla de contenido
EL libro sélo tiene una pdgina para la tabla de contenido, por ello, usamos un solo
botdn para acceder a ella desde cualquier parte del libro.

Titulo de la obra
Desarrollo Humano

Mario Javier Naranjo Otdluaro
Yecid Eliécer Gaviria Restrepo
Primera edicidn: 2017

Si no nuestro libro es extenso, necesitaremos mds de una pdgina para la tabla de
contenido. Opcionalmente, podemos activar dos botones mds, eliminando los
comentarios que aparecen en las dltimas lineas del archivo indexb.html



<l—— Eliminar el comentario para activar =l botdn del meni dos ——>
<l--

<div class="dropdown">
<button cnclick="myFunction(4)" class="dropbtn"></button>
</div>

Para el botdn dos, por ejemplo, al eliminar los comentarios, deben aparecer estas lineas
de cddigo.

</script>

<div class="dropdown">

<button onclick="myFunction(3)" class="dropbtn2"></button>
</div>

De esa forma, se presentardn dos botones para acceder a la tabla de contenido

O tres, si es necesario.

Documentos en pdf

No recomendamos incrustar documentos en formato pdf, para evitar descargas en los
dispositivos méviles. En su lugar, se puede convertir el documento pdf a html, con
servicio en linea como: http://www.pdfonline.com/convert-pdf-to-html/, de esa
forma, sélo tienes que incrustar la pdgina convertida y dejar la opcion para descargar
el documento pdf.

En la pdgina 15 hemos puesto un ejemplo de este tipo de documentos:


http://www.pdfonline.com/convert-pdf-to-html/

Para comprender los aspectos clave a tener en cuenta en la comprension del Desarrollo
Humano, lea el siguiente articulo, tomado de la Revista Trabajo Social, la cual es Open
Journal. Desplace la barra lateral para leer el Articulo o haga clic en Ampliar, también
puede desacargarlo en formato pdf.

Desarrollo humano, produccién social
de la pobreza y gobierno de la
pobreza:

Melisa Campana**
Profesora de la Facultad de Clencia Politica y Relaciones Internacionales
Universidad Nacional del Rosarto, Argentina

Resumen

El articulo busca poner en didlogo tres perspectivas de andlisis diferentes respecto a la pobreza: primera: el human
devele- pment and capability approach o, mas precisamente, el uso que diversos organismos internacionales han dadeo
al enfoque de las capacidades; segunda: la produccidn social de la pobreza v, tercera: la del gobierno de la pobreza. La
intencién del documento es mostrar que la eleccién de unas v otras perspectivas tedricas, para entender v explicar el
fendmeno de la pobreza, tiene implicancias politicas ¥ pricticas, es decir, consecuencias efectivas en los modos de
intervenir sobre la vida de la poblacién identificada como pobre
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