woence.| [SBN

Registro ISBN

ISBN 978-84-18834-97-4

N© de Registro

2024043880

Fecha entrada

18/06/2024

Titulo

Subtitulo

Autorias

Editorial
o Autor/Editor

Formato

Edicién

Coleccién

Idioma

Descripcion

Materias
IBIC / THEMA

Material anejo

Obra en varios
volumenes

Libro de texto

Notas

Gamificando con juegos ADJA

Mufioz Calle, Jesus M. (Autor)

Red Educativa Digital Descartes
Pza. Conde de Gavia, 4, Urb. Almanzor 1, Cérdoba, 14002, Cérdoba

Digital: descarga y online
Con posibilidad de lectura sin conexion

N° y mencion de edicidn Fecha de aparicion

1 10/06/2024

ISBN edicion anterior

De la publicacién Traducido del

Original

N©° de paginas Ilustraciones Tamafo

UMK, Desarrollo y programacion de juegos (Original) / UP, Aplicaciones practicas de tecnologia de la
informacion (Original) - UMK, Desarrollo y programacion de juegos (Original)

N° de volimenes ISBN de la obra completa

O si es
un volumen

N© de este volumen

Agencia del ISBN en Espafia

902 105 389 - agencia@agenciaisbn.es - www.agenciaisbn.es - Cea Bermudez 44, 28003 Madrid



	f_registrado_modificado: 
	f_registrado: 18/06/2024
	id_registro: 2024043880
	isbn13: 978-84-18834-97-4
	titulo: Gamificando con juegos ADJA
	subtitulo: 
	autorias: Muñoz Calle, Jesús M. (Autor) 




	editorial_sello_ae: Red Educativa Digital Descartes

Pza. Conde de Gavia, 4, Urb. Almanzor 1, Córdoba, 14002, Córdoba
	formato_detalle: Digital: descarga y online

 Con posibilidad de lectura sin conexión
	isbn_edicion_anterior: 
	fecha_aparicion: 10/06/2024
	n_edicion_mencion: 1
	coleccion_n_subcoleccion_n: 
	idioma_publicacion: 
	idioma_traduccion: 
	idioma_original: 
	descripcion_unidades: 
	tamano: 
	n_paginas: 
	ilustraciones_fotografias: 
	undefined_11: 
	ibic_descripcion_codigo: UMK, Desarrollo y programación de juegos (Original)  / UP, Aplicaciones prácticas de tecnología de la información (Original) - UMK, Desarrollo y programación de juegos (Original) 
	notas: 
	libro_texto: 
	oc_n_volumenes: 
	oc_isbn_oc: 
	oc_volumen_n: 


