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A mi hermano Juan Manuel



Prefacio

Este libro esta basado en el curso de teleformacion AULA DEL
FUTURO del cual soy autor. Se ha impartido por primera vez en el ano
2023 por el Centro del Profesorado de Lebrijay el Servicio de Planes
de Formacién del Profesorado de la Consejeria de Desarrollo
Educativo y Formacién Profesional de la Junta de Andalucia.

Se daran a conocer lo que son las Aulas del Futuro y las distintas
zonas de aprendizaje que las componen.

Se verd la importancia de la transformacion de los espacios
educativos y se ofreceran algunas recomendaciones sobre su
organizaciéon, mobiliario y algunos de los recursos que se pueden
incluir.

También se tratara el tema de las nuevas metodologias que se deben
desarrollar en el Aula del Futuro, asi como los instrumentos de
evaluaciéon que nos pueden servir para hacer una valoracion final del
trabajo desarrollado.






Capitulo 1

¢Qué es el Aula del Futuro?



1.1 Origen, desarrollo y situacion actual
Origen del proyecto "Aula del Futuro"

Los origenes se remontan al ano 2012, en el que las politicas
educativas europeas coinciden en la necesidad de favorecer un
cambio metodolégico basado en el aprendizaje por proyectos y el
desarrollo de las competencias en el alumnado. Para cumplir con
estos propésitos se iniciod el proyecto Future Classroom Lab (FCL),
desarrollado por el consorcio de Ministerios de Educacién europeos,
European Schoolnet (EUN), y con ayuda del proyecto iTEC
(Tecnologias innovadoras para clases participativas).

oo Future
090 st oy

Este proyecto propone explotar las posibilidades pedagégicas de
flexibilizar los espacios de aprendizaje en combinacién con las
tecnologias, para mejorar los procesos de ensenanza y aprendizaje a
través de las metodologias activas.

La participacion de Espana en el proyecto Aula del Futuro se inicia a
través del Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de
Formacion del Profesorado (INTEF), donde el Ministerio de
Educacioén, Cultura y Deporte inaugurd su Aula del Futuro en 2017,
planteando una division muy similar a la del aula de Bruselas, con
vista a ofrecer oportunidades de formacion y desarrollo profesional
docente.

0. f INSTITUTO NACIONAL DE aUla deL
b rte TECMOLOGIAS EDUCATIVAS Y DE i'?
O | FORMACION DEL PROFESORADO futuro
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https://fcl.eun.org/
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https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/aula_del_futuro_luis_garrido/documents/1/iTEC_evaluation_report_2014_ES.pdf
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/aula_del_futuro_luis_garrido/documents/1/iTEC_evaluation_report_2014_ES.pdf
https://intef.es/
https://intef.es/
https://auladelfuturo.intef.es/

Desarrollo del proyecto

Desde entonces, el INTEF participa de forma activa en este proyecto
europeo desarrollando diferentes acciones en Espana: coordinacion
de la red de embajadores, creacion de cursos de formacion docente,
banco de recursos, apoyo y difusiéon de diferentes propuestas
desarrolladas por centros educativos, etc.

Para poder dar soporte y orientacion sobre |la propuesta del Aula del
Futuro a las comunidades educativas de todo el pais, en 2015 se cred
la red de embajadores del Aula del Futuro en colaboracion
con las comunidades auténomas, que cuenta con representacion en
todas ellas. En la actualidad, los objetivos fundamentales de esta red
son:

e Dar apoyo y soporte a los docentes y centros educativos que
estén interesados en implementar el modelo del Aula del
Futuro.

e Participar activamente en una comunidad en linea con el resto
de embajadores, compartiendo y creando experiencias,
recursos, articulos y formaciones de interés relacionados con el
proyecto.

e Difundir y promover en su comunidad auténoma las
metodologias activas en combinacion con las tecnologias
digitales.

Para la dinamizacion de la actividad en el proyecto, cada comunidad
auténoma cuenta con al menos un representante que actla como
embajador del Aula del Futuro y que se integra en la Red de
Embajadores Aula del Futuro.



Situacion actual

En marzo de 2021, el Ministerio de Educacién y Formacién
Profesional establece con las Comunidades Auténomas un convenio
para la creacion de Aulas del Futuro en diferentes centros de
formacion del profesorado de toda Espana.

3OE -
CONVENIO —

Para la creacion de hasta 20 AdF
en Centros de Formacion del
Profesorado

Se trata de una apuesta para la formacién de docentes en la
utilizacion de metodologias y tecnologias que promuevan en el
alumnado el desarrollo competencial. Para ello, se pretende generar
una red de aulas que sirvan de inspiracion y para la formaciéon de los
docentes de todas las etapas educativas no universitarias.

El objetivo principal es conseguir avanzar en la capacitacién del
profesorado en el disefo de situaciones de aprendizaje que fomente que
el alumnado participe y se implique de forma activa en el aprendizaje.
Una vez puestas en marcha, se desarrollaran diferentes formaciones que
versaran sobre campos muy distintos: metodologias activas, tendencias
emergentes en el mundo educativo, integracion de diferentes
tecnologias en el proceso de aprendizaje, etc.[1]

Algunas comunidades autdnomas que ya han iniciado el proceso de
creacion de Aulas del Futuro son Extremadura, Canarias y Andalucia.

10



La Consejeria de Educacion y Deporte de la

Junta de Andalucia, pone en marcha su PLAN

ESTRATEGICO DE INNOVACION (2021-2027)vy

Educacion contempla entre sus actuaciones la creacion de

y Deporte Aulas del Futuro en los Centros de Formacion

del Profesorado (CEP) de las distintas provincias andaluzas, iniciando

la puesta en marcha de las Aulas del Futuro de Andalucia con la
inauguracion de la primera, en el CEP de Lebrija, en junio de 2021.

Actualmente, ya se cuenta con Aulas del Futuro en otros CEP de
Andalucia y proximamente se irdn incorporando muchos mas: Jaén,
Aracena, Sevilla, Huelva...

Con esta iniciativa se pretende, ademas de la formaciéon del
profesorado, ofrecer modelos, asesorar y acompanar a los centros
docentes en la creacién de sus propias Aulas del Futuro.

o]
’ Arrastra las flechas a la pestafia correspondiente.

} Ereacion red ambajdores dal AdE
Inaugtrasian ADE del INTEF
Sin acontegimientos

Eomienza proyecio AdE en Europa

Eoriveriio gara eieacion AdF

Y Y v Y

11
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A continuacion, podéis ver un cuestionario de tres preguntas con
cuatro opciones de respuesta, siendo solo una de ellas la correcta.

@ Cuestionario

=7

1. (Cual es el primer CEP de Andalucia en el que se crea un
AdF?

O CEP de Aracena

O CEP de Sevilla

© CEP de Jaén

© CEeP de Lebrija

Haz clic en el circulo de la respuesta correcta

Seguidamente mostramos algunos audiovisuales donde veremos a
ninos y ninas aprendiendo en el Aula del Futuro.
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En este primero los vemos en el Aula del Futuro del INTEF:

Video

En el siguiente enlace podéis ver el video que fue emitido por Radio
Television Espafola (RTVE) en el programa informativo Telediario 1:

—

gar y aprender: |a esencia del Aula del Futuro

Y en este otro enlace se puede ver un video sobre las Aulas del
Futuro en Canarias, denominadas Espacios Creativos:

Espacios creativos: Aulas del Futuro en Canarias

13


https://www.rtve.es/play/videos/telediario/jugar-aprender-esencia-del-aula-del-futuro/6137693/
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/mediateca/ecoescuela/wp-content/uploads/sites/2/2019/11/espacios_creativos.mp4?id=0
https://www.youtube.com/embed/wJw9WbMbazM
http://savefrom.net/?url=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fembed%2FwJw9WbMbazM&utm_source=userjs-chrome&utm_medium=extensions&utm_campaign=link_modifier

1.2 Zonas de aprendizaje

El Aula del Futuro es un espacio flexible y dividido en zonas de
aprendizaje!, cada una de las cuales ha sido concebida, por su
distribucién espacial, su mobiliario y su dotacién tecnoldgica, para
realizar una serie de actividades que potencien un determinado
estilo de ensefanza y aprendizaje. Este modelo obliga, a alumnado y
profesorado, a un cambio de roles, lo cual implica un cambio
metodoldgico.

(Haz clic en la imagen para aumentar)

! Desde el Future Classroom Lab (FCL) se proponen seis zonas de aprendizaje, que se
denominan: Interactda, Presenta, Investiga, Desarrolla, Intercambia vy

Crea.
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| —

m

BaSE IESEE
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Zona Interactua

Fomenta la interaccién y la participacién del alumnado,
recurriendo si es necesario al uso de la tecnologia, con
dispositivos individuales como tabletas y teléfonos
inteligentes o con pizarras digitales interactivas.

En esta zona el aprendizaje implica la participacién
activa del profesorado y del alumnado.

Zona Presenta

En esta zona el profesorado y el alumnado pueden llevar
a cabo las presentaciones de sus trabajos, sus
investigaciones, etc. Se puede disponer de una pizarra
digital interactiva y bancos en gradas, lo que permite a
todas las personas participantes verse entre si, como en
un foro, y favorece la participaciéon y la discusion.

Zona Investiga

Este espacio estd concebido para fomentar en el
alumnado la capacidad de descubrir por si mismo,
dandole la oportunidad de adoptar un papel activo en el
desarrollo de proyectos y actividades practicas, tanto
individuales como en grupo.
En esta zona, el profesorado puede promover el aprendizaje basado en
proyectos y la investigacion para mejorar las habilidades de
pensamiento critico de los alumnos y alumnas.

16



Zona Desarrolla

Es un espacio para el aprendizaje informal y la
autorreflexion. Esta zona esta disefiada para que el
alumnado pueda realizar el trabajo escolar de manera
independiente y auténoma, fomentando un aprendizaje
autodirigido conectado con los intereses propios de
cada cual.

Zona Intercambia

En esta zona se trata de potenciar la capacidad
colaborativa de estudiantes y docentes. La calidad de la
colaboracion implica tener en cuenta la propiedad, la
responsabilidad compartida y la toma de decisiones
dentro de los grupos.

Las tecnologias pueden ayudar a crear una forma mas
rica de comunicacioén y colaboracion, porque la colaboracién en el aula
del siglo XXI no se limita a la comunicacién presencial y sincrénica, sino
gue puede realizarse en lineay también de forma asincrona.

La zona Crea estd concebida para que el alumnado

pueda planificar, disefar y producir su propio trabajo,

por ejemplo, una produccién multimedia o una

presentacién. En esta zona de aprendizaje se transforma

el papel del alumnado de mero consumidor de

informacién a creador de contenido. La interpretacion,
el andlisis y el trabajo en equipo son partes importantes del proceso
creativo que tiene lugar en esta zona.

17



e Disena

INTERACTUA
Pregunta 1 _ - _

Debate

Averigua

: Analiza

INVESTIGA

— auladel futuro3>
Examina ﬁm REie C(‘)ﬁtE'

Este modelo del Aula del Futuro propuesto desde el FCL no es una
propuesta cerrada. Todas las zonas podran ser combinables y
adaptadas en funcién de las necesidades de cada contexto y los
recursos de los que el centro disponga. De hecho, en el INTEF se ha
sustituido lazona Intercambia porunazonaExplora.

En los centros donde no se disponga de mucho espacio, se pueden
agrupar varias zonas, por ejemplo, Interactia y Presenta; Investiga y
Desarrolla; Presenta e Intercambia; Interactua y Explora; Investiga y
Experimenta; Crea y Desarrolla..[2] También pueden separarse
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https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/aula_del_futuro_luis_garrido/images/1.2/AdF_INTEF_Zonas.png
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Con objeto de afianzar el conocimiento y uso de cada zona de
aprendizaje, en la siguiente actividad interactiva se debe asociar un
enunciado con el término correspondiente. Concretamente, como
enunciado aparece el objetivo de una zona de aprendizaje, que
debemos seleccionar en la barra inferior mediante los pulsadores en
sus extremos para, finalmente, verificar si la respuesta es correcta.

@ Asocia cada zona

&7

| 'I.ee el enunciado y usa los pulsadores para
eleglr Ja zona del Aula del Futuro asociada

19
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Aula del Futuro del Centro del Profesorado de Lebrija

20


https://sites.google.com/view/adf-cep-lebrija/inicio?pli=1
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Capitulo 2

La transformacion de espacios educativos



2.1 Iniciando el proceso de transformacion
¢Por qué cambiar los espacios educativos?

Cada vez estd mas extendida la idea de que el aula tradicional
(docentes enfrente y alumnado mirando en una sola direccion
durante toda la clase) no fomenta los enfoques didacticos
innovadores.

La ensefanza tradicional ha desarrollado su actividad en espacios
rigidos, donde el alumnado se distribuye asignandolo a un puesto
escolar estatico, realizando actividades de forma individual, durante
toda la jornada escolar. Esto no solo dificulta, sino que, en muchos
casos, incluso impide la puesta en practica de nuevas metodologias y
dindmicas de aprendizaje, necesarias para el desarrollo de
competencias y de las habilidades que todo alumno y alumna
necesita a dia de hoy. Entre ellas se destacan la creatividad, la
innovacion, el pensamiento critico, la resolucién de problemas, la
comunicacién, la colaboracion, el razonamiento cuantitativo, el
pensamiento légico, la autorregulacién, la determinacién, Ia
perseverancia y la competencia digital. Todo lo anterior hace
necesario redefinir el concepto de espacio educativo y el entorno
escolar, pues estos son el escenario en el que se desarrolla toda la
actividad educativa.

Beneficios de transformar los espacios educativos

Entre los beneficios principales que se obtienen de transformar un
espacio podriamos destacar los siguientes:

24



Para el profesorado

e Fomenta la diversidad y la innovacién metodoldgica.

e Fomenta l|a colaboracion entre docentes en proyectos
interdisciplinares.

e Fomenta la diversidad organizativa.
e Fomenta lainteraccion docente-alumnado.
e Fomenta dindmicas colaborativas.

e Fomenta la motivaciény la participacion.

Para el alumnado

Fomenta el acceso a lainformaciény los recursos.
e Fomenta la colaboraciény la cooperacion.

e Fomenta la responsabilidad y que se involucre en su propio
aprendizaje.

e Fomentala autonomia.

e Fomenta la motivaciéony la adquisicion de habitos.

Fomenta la socializaciéon en el aula.

Requisitos para poder iniciar el proceso

Hay ciertos elementos que son necesarios para poder iniciar un
proceso de transformacion en el centro educativo.

25



Apuesta del equipo directivo

Es necesario que el equipo directivo realice una apuesta decidida por
abordar este proceso de transformacién, ya que requeriran de la
aprobacién de las administraciones publicas para poder ser llevadas a
cabo (Inspeccién educativa, Ayuntamiento..). Es fundamental que
desde la direccion del centro se argumente la necesidad de modificar
estos espacios y como repercutird en la mejora de los procesos de
ensefnanza-aprendizaje. Indudablemente, todo cambio conlleva una
serie de necesidades a nivel presupuestario, pero como veremos a
continuacion, no todo el proceso debe ir aparejado a un elevado gasto,
sino que se puede apostar por férmulas menos costosas que la compra
directa de material, como pueden ser el reciclaje o la readaptaciéon de
materiales para otros usos.

Implicacion del claustro

Debe haber un gran porcentaje de profesorado implicado en el
proyecto, que participe en su creacién, consensuando el disefo y los
recursos necesarios para usar en esos espacios. También es
fundamental contemplar desde el inicio del diseno la participacion del
conjunto de la comunidad educativa, ya que sentirse involucrado
favorece el sentido de pertenencia y el proceso de creacion del Aula
del Futuro sera asumido por todos como un proyecto de centro.

Creacion del proyecto

Elaborar un proyecto para presentarlo a la comunidad educativa y
también en distintas instituciones educativas, empresas locales o
entidades que puedan ayudarnos con subvenciones o ayudas para
financiar algunos de los gastos que se produciran.

26



Adaptacion pedagogica

El claustro de profesores y profesoras debe realizar un proceso de
adaptacion pedagogica, a través de la formacion continua, para pasar
de metodologias mas tradicionales a otras mas activas, que permitan
desarrollar el potencial de estos nuevos espacios. El trabajo
colaborativo, el uso de recursos tecnolégicos enfocados a alcanzar los
objetivos de aprendizaje establecidos o la evaluacién formativa para
valorar el proceso de adquisicion de las competencias clave seran
fundamentales para poder llevar a cabo la transformacién de espacios.

A modo de resumen puedes consultar la siguiente infografia.

=

Es fundamental elaborar un
proyecto para presentario a la
comunidad educaltiva,

instituciones educativas y
empresas o entidades locales
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2.2 Fases del proceso de transformacion

En la transformacion de espacios es necesario pasar una serie de
fases para abordar el disefno del plan de actuaciéon y su posterior
implementacién. Esto nos permitira ir definiendo nuestro proyecto
en base a las necesidades de nuestro centro, de los objetivos que nos
marquemos y de la utilidad que le queramos dar a este espacio.

Fase 1: Analisis ;:De donde partimos?

En esta primera fase se analiza la realidad de la que se parte, donde
hagamos un estudio relativo al contexto de nuestro centro y
realicemos un proceso de investigacion previo, que nos permita
conocer los distintos espacios disponibles y las diferentes
alternativas que encontramos en cuanto a mobiliario, recursos
materiales y dispositivos tecnolégicos.

Siendo los recursos del centro educativo uno de los elementos claves
a tener en cuenta a la hora de planificar la transformacién de los
espacios educativos, cobran especial relevancia los recursos TIC. Por
ello, este plan de transformacion debera estar alineado con la
Transformacion Digital Educativa (TDE) de los centros.

Fase 2: Diseno ;Qué queremos transformar?

Partiendo de las conclusiones iniciales, obtenidas en el analisis
realizado en la fase anterior, comenzaremos el diseno de un plan o
proyecto, estableciendo objetivos que definan hacia donde queremos
llegar o lo que queremos alcanzar en cada uno de los elementos del
trinomio: espacios, pedagogia y tecnologia.

28



Es la hora de disenar el espacio, con objeto de distribuir de forma
racional los espacios y los recursos.

Algunas cuestiones que orientaran a la hora de establecer estos
objetivos pueden ser:

Una

Dibujar un croquis del aula o espacios que se quiera transformar
o cambiar. Identificar sobre ese croquis las cosas que se van a
mantener y las cosas que se desearia cambiar.

Enumerar los elementos sobre los que podria ser viable
empezar a hacer algunos cambios: ;qué se podria cambiar con
facilidad?, ;qué implica mayor trabajo?, ;cuales requeriran
presupuesto adicional y cuantificarlo?, etc.

:Qué recursos tecnolodgicos serian necesarios en el espacio a
transformar? ;Estan disponibles?

Caracteristicas del profesorado: nivel de competencia digital y
disposicién a laintegracion de las TIC.

Deteccion de necesidades formativas para incorporar al Plan de
Formacion.

Impulsar y dinamizar procesos de innovacion metodoldgica
asociados a una nueva forma de usar los espacios educativos.

Definir una primera aproximacion de como desea utilizarse la
tecnologia: ;qué tipo de actividades nos gustaria realizar?

herramienta muy recomendable para plasmar el disefio del

espacio con ayuda de las TIC serda la herramienta HomeByMe,
aplicacion gratuita y de facil manejo que permite disefar nuestro
espacio creativo con un gran acabado grafico. Ademas de organizar el
espacio a escala, de forma rapida y precisa, esta aplicacion contiene
un extenso catalogo de materiales, mobiliario y recursos tecnologicos
que facilitaran el proceso de disefio del espacio creativo.
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Puedes acceder a una simulacién de ejemplo en el siguiente enlace ?

Es muy importante que el proceso sea documentado para facilitar la
toma de decisiones sobre las distintas propuestas (inversiones,
cambios en la organizacion y distribucion de los espacios, etc.) en los
distintos érganos de gobierno del centro. Al documento del proyecto
convendria anadirsele una serie de fotografias sobre la situacion de la
que partimos y el boceto, croquis o disefio del espacio que deseamos
obtener al final del proceso de transformacion.

Fase 3: Desarrollo ;Cémo lo vamos a hacer?

En esta fase establecemos los mecanismos a través de los cuales se
iniciaran las transformaciones sugeridas.

2 Disefio del Aula del Futuro del Centro de Profesores y Recursos de Zafra (Badajoz)
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Para ver como lo vamos a hacer, convendria identificar la viabilidad
de las propuestas, detectando dificultades o la necesidad de hacer
solicitudes para llevar a cabo las mismas, diferenciando cuales
dependen del propio centro y cuales dependerian de la intervencion
de la administracion educativa u otros organismos.

Es importante establecer varias premisas, como incluir los recursos
tecnoldgicos con los que ya cuenta el centro, la posibilidad de reciclar,
remodelar y/o reacondicionar algunos materiales obsoletos vy, por
ultimo, adquirir nuevo mobiliario que facilite el trabajo en grupo, el
aprendizaje colaborativo y el desarrollo de proyectos.

Lo que debemos plantearnos no es asociar la transformacién de los
espacios a reformas condicionadas por grandes presupuestos, sino
pensar en como transformar la disposicion, la ambientacion y el uso
de los recursos disponibles, para ponerlos al servicio de practicas
educativas que apliquen metodologias innovadoras y que favorezcan
el aprendizaje significativo y competencial del alumnado. Esto no
quita que el centro pueda dedicar parte de su presupuesto a mejoras
para el logro de los objetivos o conseguir subvenciones presentando
el proyecto elaborado.

El resultado de esta fase debe ser una o varias aulas transformadas
en Aula del Futuro.

Es importante comentar que se suele tener la errénea concepcion de
gue la creacién de un espacio de estas caracteristicas requiere un
elevado presupuesto, por ello se insiste en la idea de aprovechar los
recursos existentes y de reutilizar material obsoleto, dandole una
nueva utilidad acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS)
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@ OBJ ETIV ot SOSTENIBLE
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Fase 4: Implementacion. Uso del Aula del Futuro

Una vez creado el espacio pasariamos a la fase de implementacion, en
la que, desde el punto de vista organizativo del centro, es
recomendable una elaboracién de horarios que posibilite utilizar el
espacio a todo el alumnado. Por ejemplo, una de las propuestas seria
crear estructuras horarias modulares de 2 horas lectivas seguidas,
dentro del horario regular. Esto permitiria que en un mismo tramo
horario coincidieran docentes de distintas areas, lo que facilitaria la
coordinacion en el diseno y desarrollo de actividades y proyectos
interdisciplinares.

Un cambio en el espacio es sélo una parte de un todo, que también
requerira modificaciones en otros elementos, como la metodologia,
los recursos didacticos o los horarios.

En el siguiente video podéis ver cdmo la han implantado en el CEIP
Taraguilla, de la provincia de Cadiz.

aula del futuro.mp4

La Seiic §o
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Fase 5: Evaluacion y revision ;Qué hemos conseguido? ;Qué
nos falta por alcanzar?

Finalmente, y no por ello menos importante, llevaremos a cabo la
evaluacién o revision del proceso, momento en el que valoraremos
todo lo desarrollado hasta ahora.

Es muy importante ir recogiendo datos del avance llevado a cabo,
tanto de la propia implementacion del espacio, como del uso y
gestion posterior que se haga de él, recordando que, también aqui, se
incluirdn las valoraciones y testimonios de todos los agentes de la
comunidad educativa.

p
En definitiva, un plan de transformacion de los espacios del

centro en Aulas del Futuro, debe cumplir las siguientes
caracteristicas:

e Estar contextualizado a las caracteristicas del centro.
e Contener objetivos claros.
e Serviableydinamico.

e Estar consensuado procurando la mayor participacion de
distintos agentes de la comunidad educativa.

e Estar organizado.

e Lograr que los espacios educativos sean flexibles,
creativos, confortables e inspiradores, donde el alumnado
sea el auténtico protagonista de todo el proceso de
aprendizaje y pueda investigar, interactuar, intercambiar,
desarrollar, crear, presentar, explorar, etc., para que asi se
produzca el cambio que necesita la ensenanza del siglo
XXI.




En las siguiente actividad te proponemos que ordenes las cinco fases
del proceso de transformacion que hemos visto:

1. Andlisis: ;De donde partimos?

2. Diseno: ;Qué queremos transformar?

3. Desarrollo: ;Cémo lo vamos a hacer?

4. Implementacién: Uso del Aula del Futuro

5. Evaluacion y revisiéon: ;Qué hemos conseguido? ;Qué nos falta
por alcanzar?

@ Secuencia temporal

ORDENA'LAS 5 FASES

Arrostra los torjetos o los cosillos, en orden temporol, parg las cinco foses.

ER i

—
o | 4

Imagenes generadas con TextStudio.
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2.3 Mobiliario

Las aulas no tienen que ser estaticas. El mobiliario moderno permite
adaptar las aulas para distintas dinamicas de aula. Como parte del
diseno a realizar, hay que analizar como el mobiliario puede utilizarse
de distintas maneras favoreciendo adaptabilidad, versatilidad y
movilidad. El espacio debe poder adaptarse a la actividad de
ensefanza-aprendizaje que se va a realizar.

Aunque no creamos que sea un elemento determinante a la hora de
realizar unas actividades concretas, lo cierto es que el mobiliario
influye significativamente en la manera en cémo se producen estos
aprendizajes. La forma en como nos sentamos, cdmo compartimos los
materiales o cdmo presentamos la informacién condicionaran el
modo en el cual el alumnado trabajara individual o colectivamente,
mas o menos motivado y con mayor o menor grado de concentracion
e implicacién en la tarea.

En cuanto al mobiliario que vayamos a instalar en nuestro espacio
educativo, podemos catalogarlo en varios tipos, en funcion de su
antigiiedad y si ha sido material adquirido, adaptado o reutilizado.

Antiguo material

Crear o transformar un nuevo espacio no implica que haya que
cambiar todo el mobiliario. Podemos usar el antiguo material e
incorporarlo: sillas, mesas, paneles, tablones de anuncios... Adaptar el
espacio no significa romper con todo lo anterior, sino saber combinar
todo nuestro inventario para adaptarlo a las necesidades del centro.
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Material adaptado

Podemos reciclar y/o modificar algunos materiales del centro para
darle un nuevo uso. Un buen ejemplo son las mesas de robética, que
podemos crear a partir de antiguas mesas incorporandoles bordes
laterales con bisagras para que puedan bajarse. De este modo,
daremos la posibilidad de utilizar esta mesa para otros usos, como el
trabajo cooperativo.

Otra posibilidad es reutilizar antiguas mesas, muebles o estanterias,
simplemente con un buen lijado y algunas manos de pintura.

También puede mencionarse en este apartado los vinilos decorativos
que se pueden usar en las ventanas para reducir el nivel de
luminosidad y mejorar la estética del conjunto, asi como en la
decoracion de las paredes.

Material construido

Existe un mobiliario cuya adquisiciéon puede ser muy costosa, pero
que podemos construir de forma mas econdmica. Este es el caso de
los graderios, que podemos construir para permitir al alumnado estar
sentado en las zonas de presentacion e intercambio de ideas y que
permite también el almacenamiento de material en su parte
posterior. Es recomendable incorporar ruedas, para favorecer su
movilidad.
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Nuevo material

Dentro del presupuesto que podamos destinar a este proyecto se
debe contemplar la compra de nuevo material, que pueda dotar al
espacio de mayor versatilidad y favorezca el trabajo colaborativo. En
este sentido se recomienda adquirir mesas para el trabajo por
proyectos (adaptables a varias alturas), sillas mdviles giratorias (con
espacio de escritura y almacenaje) y taburetes (para favorecer el
trabajo en otros espacios).
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En la siguiente actividad vamos a comprobar la memoria que
tenemos usando las fotografias del mobiliario del Aula del Futuro.

Hay varios niveles de dificultad donde se va aumentando |la capacidad
de memorizacion.

1. En el primer nivel hay que memorizar tres imagenes.
2. En el segundo nivel debemos memorizar cinco imagenes.
3. En el tercer nivel hay que memorizar siete.

4.Y en el cuarto nivel hay que memorizar nueve.

@ Juego de memoria

=7

Emerizs ke poslelones

mmmze QDD
ZEEL 999D

Iwacer GG o R g on o s
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2.4 Recursos
Recursos tecnologicos

Ni los espacios de aprendizaje ni el mobiliario tendrian sentido sin
unos recursos tecnoldgicos que permitan al alumnado llevar a cabo
las actividades planteadas. Gracias a ellos podemos llevar a cabo una
mayor variedad de actividades y adaptar mejor el proceso de
ensenanza-aprendizaje, pero en ningln momento deben ser el fin de
las propuestas que se lleven a cabo. Un robot, un croma o un
smartphone seran los medios que ayudaran al alumnado a mejorar su
pensamiento computacional, su expresion oral a la hora de grabar un
video o su competencia digital para utilizar una aplicacion.

Para poder buscar informacion y realizar el trabajo colaborativo sera
fundamental la utilizacion de ordenadores portatiles, tablets o
moviles. Es importante manejar el concepto de reutilizacion,
buscando luchar contra la obsolescencia programada de algunos
recursos. Por ejemplo, muchos portatiles o tablets antiguas no
permitiran la descarga de algunas aplicaciones mas nuevas, debido a
gue no permiten actualizar su sistema operativo, pero podremos
utilizarlas para navegar por la red, dibujar, o grabar con la camara.

Deberiamos disponer de una impresora normal para poder imprimir
la informacién o materiales que necesitemos tener en papel.

Ademas, siempre debemos contar con algln recurso para poder
presentar los materiales elaborados al resto de la clase, como el
canén proyector, la pizarra digital o una SmartTV conectada a un
ordenador portatil.
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También debemos contar con
algin medio de grabacién de
video (cAmara, tablet,
smartphone...) para el uso del
croma. Y para que las
grabaciones  tengan mas
calidad se recomienda el uso
de tripodes y focos.

También seria interesante contar con recursos que permitan la
creacion y desarrollo de proyectos de radio educativa, mediante el
uso del podcast: micréfonos, auriculares, mesa de mezclas,
amplificador...

Existen recursos que permiten trabajar las aptitudes para el disefio,
como laimpresora 3D o los |apices 3D, otros para realizar actividades
de forma inmersiva o visitas virtuales con las gafas de realidad
virtual.
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La investigacién ocupa un lugar destacado entre las actividades que
se pueden desarrollar. Para ello, se puede contar con material
especifico, como microscopios o kits de laboratorio.

La robdtica también puede ocupar un lugar importante en nuestro
espacio, contando con varios modelos de robots, placas micro:bit o
arduino para trabajar el pensamiento computacional y la codificacion
en el aula, kits de ampliacién para trabajar en proyectos de casas
dométicas elaborandolos en maquetas. En este espacio también se
puede contar con algunos drones para iniciar al alumnado en esta
tematica con fines educativos.
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Otro tipo de recursos

Aunque le demos a nuestro espacio un marcado caracter tecnoldgico,
podemos (y debemos) incluir otro tipo de recursos. Nuestro proyecto
seria un espacio inerte sin unos recursos didacticos que le den la
debida utilidad. Las zonas, el mobiliario, la tecnologia... todo cobra
sentido cuando existen los recursos pedagoégicos que favorezcan su
uso. Porque lo verdaderamente importante es el proceso de
aprendizaje del alumnado, que se encarna realmente en el proyecto
gue vayan a realizar y en las actividades que les permitan adquirir
nuevas habilidades, conocimientos y valores. Por tanto, debemos
contar también con otro tipo de materiales que favorezcan el trabajo
colaborativo en diferentes tipos de proyectos, de cualquier area o
materia.

e Material de papeleria: folios, post-it de colores, tijeras,
pegamento, pegatinas, cartulinas...

e Material para manualidades: plastilina, goma eva, cartén pluma,
corcho, cinta adhesiva, cinta aislante, pistola de silicona, cajas
de carton...

e Juguetes o kits de construccion de tipo lego o playmobil,
disfraces...
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Para terminar este capitulo, puedes hacer unos puzzles con las
imagenes de distintos tipos de recursos que podemos tener en el
Aula del Futuro.

¢ Sinecesitas ayuda para recordarte la imagen, puedes verla si le
das al botén "Ver imagen".

e Si quieres volver a hacer el puzzle de la misma imagen puedes
darle al boton "Barajar”.

e Y si quieres hacer otro puzzle con otra imagen distinta puedes
darle al botéon "Otraimagen”.

PUZZLES DE IMAGENES
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Y si quieres recordar las zonas de aprendizaje del Aula del Futuro
puedes hacer la siguiente sopa de letras.

SOPA DE LETRAS

Halla5 ZONAS DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTUR®,
Pueden estar en horizontal o vertical, al derecho o al reves,
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Haz clic en la primera letra de la palabra, luego dirige ¢l ratdn a la dltima leira y
vuelve a hacer clic, Palabra colorada es incorrecta, palabra verde es un acieno,
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Capitulo 3

Competencias, metodologias y evaluacion



3.1 Procesos cognitivos y Competencias

Es normal ver en un Aula del Futuro, junto a los rétulos de las
distintas zonas de aprendizaje, nubes de palabras que nos informan
de los procesos y actividades que se pueden desarrollar en cada una
de ellas: dialoga, debate, comunica, escucha, analiza, manipula,
imagina, inventa, edita, planifica, programa, disena, busca, examina,
indaga, descubre, averigua...

Esto nos da una idea de las habilidades que el alumnado puede
adquirir para que el proceso de aprendizaje sea significativo, en
consonancia con la piramide del aprendizaje de William Glasser.

 ¢como apren
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. B0% de lo que hacemos

- y.95% de lo-que enseiiames a ofros.-

~William Glasser
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En el Aula del Futuro podemos desarrollar proyectos y trabajar
colaborativamente, desarrollando metodologias activas, fomentando
procesos cognitivos para la adquisicidon de las competencias del siglo
XXI.

En el siguiente cuadro pueden verse algunas palabras y preguntas
gue podemos asociar a dichos procesos:
S

4—]— Procesos cognitivos de orden inferior = Procesos cognitivos de orden superior

Recordar hechos/datos sin Mostrar enmtendimiente a la hora Usar en una nueva situacida, Examirar en detalle. Examinar y Justificar, Presentar v defender Cambiar o crear alge nuevo.
necesidad d 5 d deltento. | Resolver diante & la i fizars Recopilar informacidn de una
| ] Sa bdsica aplicacidn da hechas les motives o la informacidn, la vaildez de ideas o | manara difersnte cambinando sus
mediante o recuerdo de tirmings, | do hechos e ideas. o técnicas doulrldas Inferencias y a calidad de un trabaja basindose | elementos en un nueve modela o
conceptos bisicos y respuestas, &n una manera diferents. encantrar evidencias gue apoyen &n una seri de criterias. prapaner soluciones alternativas.
Ias generalizacianes
| PALABRAS CLAVE: | A IAS CL/
Elegir abserar masirar Preguntar Esquematizar | Actuae emplear mracticar et Dginar astimar olanear
Coplar  omitr delesrear | Gereralizr predecir | identfficar seleccionar  agrupar | Centrarse  agrupar asumir | Evaluar  premiar  testar Afain expermentar testar
Dofinir  rastrear afirmar Clasificar dargjemplos | Calcular olegit resumis Razpnar  destacar causa-efecto | Deddir  debatir comencer Construlr  estender sustitulr
Decr  cudnda dulicar | Comparar relacianar | Entrovistar planear  desarroliar | Inferencla segarar aldar | Apoyar  explicar  selecdanar | Cambiar  formular  reescriblr
Citar repetir qué Contrastar dustrar | Ensefiar  transferir interpretar | Comparar distinguir rearganizar | Defender comparar  dedudr Combinar  hipotetizar suponer
eer relacions nombrar | Parafrasear demastrar | Usar dernasirar cstegorizar | Dividir  motiver  diferenciar | Justificer percibe  recomendar | Cormponer  innovar tearizar
Quign  listar regetr Infarmar discutlr | Conectsr dramatizar  construir | Buscarsimiftudes  descompaner | Critkar  probar  estimar Compilar  mejorar  pensar
Recitar  escribir tacalizar Inferir revisar Planear  manipular resolver | Inspeccionar Imestigar | luzgar  infuir persiacn Componer  madmizar simplificar
Coma  donde Mamorizar | interpratar mastrar Simular  seleccionar umir [ SmpEficar categorizar | Valorar  demastrar Crear minimizar  propaner
Porqué  reconocer Exalicar resumir Hacer usa arganizar | Preguntar ordenar Descublr  modelar  visualizar
Expresar olaservar Eleglt pener a prusba Disefiar  modificer Desarrolar

Estaiilecer chiervar Elaburar  transhormar

Traducir

resaiia

Caleccidn

Enceetrar Hethos Eiemplos Ejecutar Diaria Datomstrulr Grfics wrifics Disefiar

uentificar llustracianes Irbegrar Lista de contrel Decanstruir base de dates Trazar luegn

Usmar Uistada Etquetado usar Entrevista Organizar Base de datas Imtegrar Informe Idear. dibujar

Logalizar Cuestianaria Ustado Emalaar Imtarpratacicn Esquematizar  Grifico Qrganlzar haja de chkule Planificar plan

Nomérar Reproducdén Esquema Aealizar Gmalackin Estructurar informe: Esquematizar  encuesta Praducir prayecto

Reconocer Test Parafrasear Cuestionario Presentacién Encuesta Estrucutrar bacer ‘anddn

Aecuperar Cuaderno RAesumir Resamen Ditmjo Hejs de cdloulo Historia
Fororopa MiseEIra ¥ Cuenta Producto audievsual

L= PREGUNTAS

&Como usarlas...?

Puades axplicar gue estd RS

Pumdes srumerar...? £ cambilos harias para... ¥

{Puedes recordar..? acurrienda....? 20ut ejemalos sobre_ puedes de..? €13 s tu opinitn sobre...7 £C6ma maj -
EPuedes 7 e fas. 7 encantrar? £En qui aspectos exxd.... Céma camprobarias..? 0 pasarfa 5.7
4Coma ceurrid..? iLama &C6ma organizarias.. pars ERelacionadals con..? &Seria mejor $i.? ¢Podriss propaner uns slternativa?
ACdma es.? compararias/contrastarfas...? presentar...? £Par qué opinas que...? Par qué ese personaje..? ¢Puedes elabarar... basdndate
ichma describinas...? 4CHma podrias al 1 que has ild motivo hay para...? ECdma valrarias..? en...d
Podrias explicar..? slgnificado de...7 aprandids para desarroliar._7 Pusdes hacar un listads de las ECbema determinarias._? 00 qué farma sualisarias...?
4Cima mostrarias.. 7 4Coma resumirias.? £Qui enfoque usarfas para...? partes..? £Céma prigrizariaz._? ¢Padrizs farmuiar una tearia
iGQuées..? 40ué puedes declr sobre 7 0 aspoctos selccionarias para | 20 ideas ustifican_? £0lud Informarisn podrias para altermativa?
4Cudl. 7 400k es la mejar respiaesta...? mostrar..? 010 conclusiones extraes ge_? apoyar tu punto de vista? &0 harias pars
Quién fue.? Qe afirmaiones apoyan..? £Qué pregunias harias en una Q i o Ciemo justid 7 maximizar/minimizar..?
20uibnes fueron los principales...? | dPadrias afirmar o inter pretar en entrevista d.7 ¢Puedes distinguir entre...? £t dats te llevaron a esa éCtmo gondrias a prueba..?
Por qué...? tus propias palabras_ 7 EC1 0 la relacion entre,,.? eonclusian? EPadrias carstrulr un modelo guo
€03 o3 la Funcidn de...? 00w seleccionarias para...? cambio_?
000 elocri ¢ modo ariginal
i 7 para..?
4Ctmo cambiarlas el guion/plan?

£Ctmo adaptarias.. para..?

49



https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/aula_del_futuro_luis_garrido/images/3/Procesos_cognitivos.png

Por otra parte, todas las leyes educativas actuales inciden en el
desarrollo de unas competencias clave en el alumnado, que estan
intimamente relacionadas con estos procesos cognitivos, y que se
potencian con el trabajo cooperativo.

e Comunicacion lingtiistica: Una buena forma de desarrollar la
competencia linguistica es mediante la comunicacién oral.

e Competencia plurilinglie: La comunicacion oral es también un
elemento clave en la capacidad de utilizar diversas lenguas.

e Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM): Fomentando el desarrollo del pensamiento légico-
matematico y el pensamiento computacional.

e Competencia digital: Usando los recursos digitales que
tenemos en el Aula del Futuro.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender:
Desarrollando las habilidades sociales con actividades que
fomentan el aprendizaje cooperativo.

e Competencia ciudadana: De nuevo con el aprendizaje
cooperativo se trabajan las habilidades sociales para aprender a
trabajar juntos con un objetivo comun y a llegar a acuerdos
entre todos.

e Competencia emprendedora: Trabajando el espiritu
emprendedor mediante los proyectos y el aprendizaje basado
en problemas.

e Conciencia y expresiones culturales: Desarrollando
actividades que fomenten l|a creatividad, investigando
diferentes culturas y usando la expresion artistica y plastica
para mostrar la identidad cultural de los pueblos.
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3.2 Metodologias activas

Metodologfas = 8,

A@{tivag l’@f Uisu;T'thinking
Aprendizaje basade
en competencias
Aprendizaje Bosade [
P en Proyectos = ﬁ.
L5 Flipped A a "i;’ﬂ. 4
Classroom ﬁﬁ Gamificacién '

Pilar Rojo Pérez. Metodologias activas

Las metodologias activas son aquellas que procuran un aprendizaje
significativo y esto se consigue cuando el alumnado toma la accion,
como hemos visto en la pirdmide del aprendizaje de William Glasser.

La ensenanza basada en metodologias activas es una ensenanza
centrada en el estudiante y en su capacitacion en competencias.
Estas estrategias conciben el aprendizaje como un proceso
constructivo y no receptivo, desarrollando un aprendizaje auténomo
através de actividades que promuevan el “aprender a aprender”.

Son metodologias de aprendizaje dindmicas que buscan dar
protagonismo al estudiante, considerandolo parte activa del proceso
de ensenanza aprendizaje, fomentando el pensamiento, el analisis o
la resolucién de preguntas, problemas o retos.
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La ensenanza debe tener lugar en el contexto de problemas del
mundo real, presentando situaciones lo mas cercanas posibles a la
vida diaria o al contexto profesional en que el estudiante se

desarrollara en el futuro.

A

spm
earw

1=l

Veremos las siguientes metodologias:

1. Aprendizaje Cooperativo

2. Clase invertida o Flipped Classroom

3. Gamificacién

4. Visual Thinking

5. Aprendizaje Basado en Proyectos, Problemas o Retos
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3.2.1 Aprendizaje Cooperativo

-

El aprendizaje cooperativo es el empleo diddctico de grupos
reducidos, normalmente heterogéneos, en el que el alumnado
trabaja junto para alcanzar metas comunes, maximizando su propio
aprendizaje y el de los demds®

La finalidad del aprendizaje cooperativo es el desarrollo de los
aprendizajes competenciales del curriculo a través de dinamicas de
trabajo en grupo e interaccion social, con roles claramente definidos.

A la hora de trabajar de forma cooperativa en el aula, un elemento
fundamental, es la formacion de los grupos. El criterio de
composicion de los mismos debe ser de maxima heterogeneidad en
rendimiento-nivel de razonamiento, etnia, género, necesidades
especiales de apoyo educativo, etc. Para ello se recomienda la
realizacion de diferentes dinamicas de cohesion grupal.

La cooperaciéon consiste en trabajar juntos para alcanzar objetivos
comunes. En una situacidon cooperativa, los individuos procuran
obtener resultados que sean beneficiosos para ellos mismos y para
todos los demas miembros del grupo.

3 Johnson, Johnson y Holubec, 1999
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e Contribuye al desarrollo de las competencias y a la mejora del
rendimiento académico.

e Ayuda a desarrollar valores como la empatia, la ayuda mutua, la
participacion, la solidaridad, la comunicaciéon, la asuncién de
responsabilidades (competencia social y civica), favorece la
metacognicion, la conciencia sobre los propios errores y la
autorregulacién del aprendizaje (competencia aprender a
aprender) y ademas propicia la interacciéon comunicativa oral y
escrita (competencia linglistica).

e Favorece el trabajo en equipo, las relaciones interpersonales y las
habilidades sociales.

e Mejora la convivencia en el aula, las relaciones intergrupales, la
inclusividad, la atencién a la diversidad del alumnado, reduce el
acoso escolar e incrementa la autoestima.

¢ Genera interdependencia positiva entre los miembros del grupo,
apoyandose los unos en los otros para conseguir un objetivo
comun.

e Guia con ejemplos
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3.2.2 Clase invertida o Flipped Classroom

Metodologtas

AC-I]:]IV@.S Los alumnes estudian
@ previamente los materiales

educativos, generalmente en
equipe, para luege trabajarles
en el aula.

LEE Con esta metodologia se
0 Flipped optimiza el tiempo de clase al
Classroom poder centrarse en cuestiones y
gy dudas concretas.

Pilar Rojo Pérez. Metodologias activas

La clase invertida o flipped classroom es una practica educativa que
invierte el proceso de ensenanza aprendizaje, pues la asimilacién de
contenidos se realiza en casa, mediante el visionado de materiales
audiovisuales creados o seleccionados por el profesorado, mientras
gue las tareas se realizan en el aula, bajo la supervisién del mismo,
generalmente de forma cooperativa en pequefio o gran grupo, y
usando metodologias activas.

Esta metodologia tiene como finalidad trasladar el contenido
instruccional o conceptual fuera del espacio grupal, para enriquecer y
aprovechar el tiempo en el aula con actividades o tareas que
desarrollen los procesos cognitivos de orden superior. Ello se
consigue mediante el visionado de videos, infografias, textos, etc. que
el alumnado trabaja previamente en el espacio individual y que les
sirve para aplicarlo en clase de un modo significativo.
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e Aprendizaje semipresencial en el que el alumnado aprende los
contenidos en casa a través de materiales multimedia
seleccionados o creados por el docente. El tiempo presencial en
el aula se aprovecha para resolver dudas, consolidar
conocimientos, y trabajar cooperativamente, poniendo en
practica lo aprendido a través de actividades que fomentan la
exploracion, la argumentacion y la aplicacién de ideas.

e Se puede atender mas eficazmente la diversidad del aula,
detectando las carencias del alumnado con mayor rapidez y
tratandolas de manera mucho mas especifica.

e Aprendizaje mas profundo y significativo, favoreciendo el
desarrollo de las competencias mediante el trabajo individual y
colaborativo.

e Fomenta la iniciativa personal del alumnado en el proceso
educativo.

e Ambiente colaborativo, participativo y solidario en el aula que
permite atender aquellos aspectos sociales o emocionales que
tradicionalmente quedan fuera del aula.

e Formaciony Orientacion Laboral: Flipped FOL

e Bachillerato: Tiro parabdlico en la vida real
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3.2.3 Gamificacion

Aumenta la metivacién per el aprendjznje.
La dificultad va en aumente.

Metodologfas
g * Hace mds divertidas las asigno‘}uraa
A t J * Favorece la adquisicidn de conocimientos.
C ]].V@.S * Aumenta la atencién y la concentracién. o
. Meiara el rendimiente académice.

Estimula las relacienes seciales.

Inteqracién de dindmicas de

9

juegos en entornos no ludicos w4

para favorecer el aprendizaje QGZ: .

de +edo tipo de competencias. HDREEien
P P

Pilar Rojo Pérez. Metodologias activas

La gamificacién es la integracion de dinamicas de juegos adaptados al
aula en entornos no ludicos. La finalidad es aprender, potenciando el
esfuerzo y otros valores positivos comunes a los juegos.

La gamificacién aprovecha la efectividad de los juegos para motivar al
alumnado, simulando una narrativa especifica que contextualiza el
aprendizaje, ofrece diversos personajes y niveles de logro en los que
se asciende cumpliendo una serie de objetivos y tareas educativas.
Normalmente, se utilizan insignias y puntos para acrecentar el
interés del alumnado por medio de |la recompensa.

La gamificacion como narrativa tiene un gran potencial educativo,
pero no existe una sola manera de gamificar, siendo los scape room o
los breakout edu una variante muy interesante de la misma.
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e Convierte actividades con una dinamica estatica en otras
actividades que motivan a las personas y las incita a participar en
ellas.

e Optimizay recompensa al alumnado en aquellas tareas en las que
no hay ningun incentivo mas que el propio aprendizaje.

e Se conocen los objetivos y niveles de logro alcanzados, gracias a
las puntuaciones o insignias que se van consiguiendo.

Ejemplos

Primaria: Los Stiper Matihéroes

e Secundaria: ;Cémo seria tu mundo ideal?

Breakout Edu:

e Dia Internacional de la Mujer y la Nifia en la Ciencia

Revolucién Industrial e Imperialismo
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3.2.4 Visual Thinking

Metodologtas &

Activag "Visual thinking © Visual Thinking
pensamiente visual,

o Es una fécnica creativa que
consiste en la creacién de

mapas visuales que P
resumen contenidos
concretos o jdeas clve

sobre cualquier fema.” .
ELENA URTZAR

Pilar Rojo Pérez. Metodologias activas

El pensamiento visual es una herramienta que consiste en volcar y
manipular ideas a través de dibujos simples y facilmente
reconocibles, creando conexiones entre si por medio de mapas
mentales, con el objetivo de entenderlas mejor, definir objetivos,
identificar problemas, descubrir soluciones, simular procesos y
generar nuevas ideas.

Si un proceso no lo sabes dibujar es que no lo has entendido.*

4 Albert Einstein
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Usa un lenguaje grafico y visual para organizar y narrar una
historia.

e Desarrollalacreatividad y la capacidad de representar ideas.

e Utiliza los mapas de pensamiento como herramientas para
comprender y organizar las ideas claves de un texto.

e Las imagenes permiten facilmente una vista global de la
situacion. Ayudan a entender un contexto de un vistazo.

e Las imagenes ayudan a representar mejor mentalmente
situaciones complejas, sentimientos y emociones.

{'@‘ Ejemplos

e Primaria: Comics frente al acoso escolar

e Bachillerato: Videomapas mentales para aprender Historia
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3.2.5 Aprendizaje Basado en Proyectos, Problemas o
Retos

Mediante la elaboracién de

M@ﬂ:@ dl@]].@ gf@.g PFO)’GC"‘OS, los alumnes

adquieren competencias clave

A@tivag para dar respuesta a
situaciones de la vida real.
o Desarrolla el pensamiente

critico, la comunicacién, la
colaboracién y la
reselucién de problemas.

Aprendizaje Basade
en Proyectos

(ABP)

Pilar Rojo Pérez. Metodologias activas

Con estas metodologias el alumnado lleva a cabo un amplio proceso
de investigacién para responder a una pregunta compleja, a un
problema, una situacién o un reto.

Se estructuran en tres partes:

¢ Desafio inicial motivador en el que se plantea la situaciéon a
resolver.

e Unaserie de pasos o tareas.

e Un producto final complejo, con el que se ha resuelto el desafio
inicial.
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El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es un conjunto de tareas
de aprendizaje basado en la resolucién de preguntas y/o problemas,
qgue implica al alumnado en la toma de decisiones y en procesos de
investigacién, dandoles la oportunidad de trabajar de manera
relativamente auténoma durante la mayor parte del tiempo, que
culmina en la realizacion de un producto final presentado ante los
demas.

El Aprendizaje Basado en Problemas (PBL) es una estrategia
pedagdgica en la que se presenta al alumnado un problema iniciando
un proceso de investigacién que le llevara a buscar posibles soluciones
a la situacion planteada. Para resolver el problema han de conseguir,
ademas del aprendizaje de los contenidos que requiere la materia, ser
capaces de diagnosticar sus propias necesidades de aprendizaje,
reconocer qué saben y qué deben aprender, comprender la
importancia de trabajar cooperativamente y desarrollar habilidades de
analisis y sintesis de informacion.

El Aprendizaje Basado en Retos (ABR) es un enfoque pedagdgico que
involucra activamente al estudiante en una situacién problematica
real, relevante y vinculada al entorno, la cual implica la definicién de un
reto y la implementacion de una solucion. Un reto es una actividad,
tarea o situacion que implica al estudiante un estimulo y un desafio
para llevarse a cabo.
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Potencian lainiciativa y la autonomia personal.

Propician la investigacion de primara mano estimulando
procesos cognitivos.

Promueven la interaccion, la creatividad, la integraciéon y el
trabajo en equipo.

Favorecen que el alumnado asuma responsabilidades y tome
decisiones para llevar a cabo sus proyectos.

Hacen a los estudiantes participes de su propio aprendizaje.
Motivan al alumnado de forma que aprenden haciendo.

El alumnado trabaja en grupos cooperativos asumiendo roles que
necesitan de sus talentos individuales.

El aprendizaje es motivador, atractivo y funcional para el
alumnado.

La figura del profesorado es la de guia, facilitador y orientador en
el aprendizaje.

Conecta la realidad con el entorno del alumnado.
Actividades con nivel de dificultad adaptado al alumnado.
Se desarrollan las competencias del alumnado.

El aprendizaje se adquiere en la realizacion del proyecto o en el
proceso de resolucion del reto o problema.

Precisa de la puesta en comun, con una reflexién individual y
conjunta de todos los miembros del equipo.
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E@‘ Ejemplos

¢ Primaria: Proyecto AVISPAS

e Primaria: Todo se mueve

3.2.6 Integracion de varias metodologias

Aunque hemos presentado estas metodologias de forma separada,
también se pueden integrar algunas de ellas dentro de otras. Por
ejemplo, en el Aprendizaje basado en Proyectos, Problemas o Retos
se pueden poner algunas pruebas o tareas que incorporen el visual
thinking, la gamificacién o la clase invertida dentro del trabajo
cooperativo.

i@ Ejemplos

Viaje a la Alta Edad Media

e Viaje alaPlena Edad Media

Viaje a la Baja Edad Media
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3.3 Evaluacion

ﬂPrcndcmos de  Evaluamos de
manera distinta  forma diferente

Las metodologias activas son procesos interactivos de ensenanza
aprendizaje fundamentados en la participaciéon activa del alumnado.
Por tanto, el profesorado no evalla solo para comprobar si sus
estudiantes han aprendido los conceptos de su materia. La
evaluacién estd implicada en todo el proceso formativo (evaluacién
formativa), diferencidandose de una calificacion o nota final. Su
intencién es acompanar y ayudar al alumnado a lograr los objetivos
esperados.

Como hemos visto, la funcién de la evaluacién en las metodologias
activas no es, como pasa con los métodos mas tradicionales, fiscalizar
si el estudiante ha aprendido o no, ni mucho menos valorar o premiar
habilidades memoristicas.

66


https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/aula_del_futuro_luis_garrido/images/3/Aprender.jpg

Podemos definir la evaluacion como el conjunto de actividades
programadas para recoger informacién sobre la que profesorado y
alumnado reflexionan y toman decisiones para mejorar sus
estrategias de ensenanza y aprendizaje. Evaluar es mas que calificar.
Una evaluacion formativa se centra en la compresién del
funcionamiento cognitivo del estudiante frente a las tareas que se le
proponen: busca comprender por qué un alumno no sabe hacer una
tareay le ayuda a identificar sus errores.

En las metodologias activas de ensefnanza, lo que se pretende con las
estrategias e instrumentos de evaluacion es ofrecer apoyo al
alumnado en su proceso de aprendizaje. Por este motivo, se habla de
evaluacién formativa. El objetivo de la evaluacién es dotar a los
estudiantes de las herramientas necesarias y darle pistas para que su
aprendizaje sea lo mas completo y mejorado posible.

Evaluacion Educativa

*@ ¢Qué es? cQuUEno es? - faa\

Un elemento fundamental y necesario del proceso La aplicacién de una infinidad de test y prusbas a
de ensefianzo-aprendizaje. final de curso.

Un proceso positivo, continuo y sistemdatico que sirve
para determinar el grado en que se estan logrando
los objetivos de aprendizaje (en términos de
desarrollo integral de los estudiantes).

Una heramienta para medir exclusivamente el
— — gmodo de odquisicidn de conocimientos de los
estudiantes.

Irvelucra a todos los protagonistas del proceso de
ensefianza-aprendizaje {alumnos, profesores. e
proyecto curricular...).

Un procesc que genera estrés y tensitn constante y
que no atiende a la diversidad.

Un concepto que combina un enfoque cuantitativo
y cualitative y que utiliza un cmplio repertorio de - —
instrumentos y procedimientos de evaluacién,

Una justificocion pora determinar la froyectorio
académica de los estudiantes.

Una herramienta que tiene como priofidad hacer
o = - 3 .

que se aprenda 'mds y mejor' y que sive paratomar __| | |5 eyaluacisn no es el fin de la educacion,

decisiones y ayudar a mejoror la calidod de lo

educacion.

!' InfanciayEducacion.com
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Procedimientos de evaluacion

Los procedimientos de evaluaciéon responden a cémo se lleva a cabo
la recogida de informacion.

Segun la legislacion vigente, y en consonancia con los principios
anteriormente expuestos, nuestra forma de evaluar debe ser variada,
siendo incoherente escoger solo un procedimiento de evaluacion.

Una clasificacién tradicional puede ser por medio de:

e La observacion en el aula (de interacciones en el aula, por
ejemplo)

¢ El analisis de las producciones del alumnado (trabajos, tareas,
productos...)

¢ Losintercambios orales (por ejemplo, exposiciones orales)
e Las pruebas especificas y cuestionarios (examenes, test...)

e La autoevaluacion y coevaluacion (procedimientos para
evaluar el propio aprendizaje y para evaluar el aprendizaje de
los demas).

Instrumentos de evaluacion

Los instrumentos responden a los documentos o registros utilizados
para recoger la informacion. De una manera general, podemos
distinguir:

¢ Instrumentos asociados a la observacion: las listas de control o
las escalas de valoracion.

¢ Instrumentos asociados al analisis de producciones del
alumnado: las rubricas de evaluacién, el portfolio, los textos
escritos y producciones de todo tipo, la resolucién de ejercicios

y problemas...
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¢ Instrumentos asociados a los intercambios orales: |[a asamblea,
las exposiciones y puestas en comun, las entrevistas...

J Instrumentos asociados a las pruebas especificas vy
cuestionarios: examenes vy test.

¢ Instrumentos asociados a la autoevaluacion y coevaluacion: el
diario de aprendizaje, la diana de evaluacién o la escala de valoracion.

El portafolio, el diario de aprendizaje, la rubrica de evaluacion, la lista
de control y la escala de valoraciéon destacan debido a que arrojan
informaciéon muy importante sobre el proceso de aprendizaje,
facilitando el feedback y por lo tanto una evaluacién verdaderamente
formativa, sin menoscabo de otros instrumentos que también son
importantes como pueden ser las pruebas objetivas.

Portafolio

El portafolio individual permite que nuestros alumnos y alumnas
demuestren sus conocimientos y competencias a lo largo del proceso
educativo. Se van archivando diversas evidencias que registran sus
esfuerzos y mejoras, ya sea en formato virtual o fisico. Puede incluir
todos los trabajos y actividades o simplemente, elegir los mas
representativos.

Diario de aprendizaje

El diario de aprendizaje es un instrumento colectivo o individual que
invita a reflexionar sobre la actividad. Puede incluir respuestas a
preguntas como: ;Qué es lo que mas me gusté de esta actividad?, ;qué
se me hizo mas dificil?, ;en cudles aspectos deberia mejorar?, entre
otras.
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La rubrica de evaluacién consiste en una tabla con varias filas y
columnas. En la primera columna se senalan los indicadores, aspectos
o criterios con los que vamos a evaluar a nuestra clase; y en la primera
fila, los posibles niveles que nuestro alumnado alcanzara respecto a los
indicadores o criterios. Normalmente senalamos entre 3 y 6 niveles.
Recuerda que en las metodologias activas se recomienda incorporar la
autoevaluacién y la coevaluacion. La rubrica puede ser muy util en
esos casos. Imprime 3 copias de la tabla: una para que evaltes a tu
alumnado, otra para que se evaluen entre ellos y otra para que cada
uno revise su proceso de aprendizaje.

REA Citiuz, AlHus, Fortivs. Proyecto EDIA.
p Fisica.

cedec iz

RUBRICA SOBRE LA CONFECCION DE UN MURAL

Mambra del alumne o alumnos:

ASPECTOS 4 EXCELENTE 3 SATISFACTORIO 2 ME|ORABLE 1 INSUFICIENTE
Se ba planiFicada la b Se ha planificade la b Ma ze ha planificada Mo so ha planificade la bisqueda
de Informanﬁn y se ha de Inform ar_lbn y 52 han suficientemante la blsgueda de | de Informadion y se consiltan
i la L& m yuead lb r} n-hau ﬂyﬂd! emare S iy pated o ningune de los.

fuantz de nfurmadon
propuests.

Fuente de iniwmar_ién
propuesta.

tados
neceserios de ls fusats de
Informacion propuaska.

apastados de la fuents de
informaciin propuesta,

Seleccion de infarmacion

La Informacksn neluida en el
mural es muy completa,
relevante y clara.

Lainformacien incluide en el
murales, en ges
omplets, relevante y dara.

La informadaninchida en el

rrural es algo limitada en

extensidn, no muy relevante y
m algunos casos ez pocaelara

La irformacién incluida en el
mural es muy incamplets,
Irrelevante y confusa,

Demuestra una buena

En general, demuestsa una

Hay apartados del berma que n

La comprension dalbema es muy

cnmrm:if:rmlm comprension del tema buena comorensién del tema, | se hen comprendido escasa,
trabajade. suficientemente,
La distribucisn de las La distribucion de los La distribueida da los La distrinucidn da las elemantos
o tracidn elemertos enel mural sigue un | elementos en elmuralsigue, | elementos en el mural ro sigue | en el mural no skgue un orden
gy ardan lagica y Farilita s engenersl unordenlégicn y | ciampre un osdan lagice ¥ an lagieny la loctura ot onfusa.
lectura. = lectura es accesisle. orasiones es diffcl su lectura
Eld=efioy maquetacidn son El dlsenoymaquel:adtn son, | El cllsenn ¥y maquetadd-n 00 El disefio y la maguetacidn son
atractivos y afiginales. e algunos de | inadecuades, con elementos poce
Disefie In mdu:e element.os InLroduce A los el o signficatives que dificultan la
¥ igni noayedana | lectura del cartel
ayudan alz lectura delcareL no dificultan la leanlad!l I.alw:ura del cartel.
carkel
Manojo de harramiantas Maraja adecusde do lag Manejo orasn de lac Manajs muy aseaen o irelovants

digitales (chdigos QR)

Manajn dptima da lac
h digitale:

her digitales.

herramlentas digitales.

de las herramientas dgitakes,

staal 4.0 BSpans
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Escala de valoracion

Relaciona un conjunto de caracteristicas o capacidades a evaluar con
algun tipo de escala. En ella se indican diversos grados, ya sea con
palabras o nimeros. Existen escalas graficas, valorativas, numéricas,
descriptivas, etc.

REA Otra vida de zarzuela. Proyecto EDIA CEN
Musica. Primaria y Secundaria. c e d e C L

AUTOEVALUACION

NOMBRE,

Completa la siguiente tabla marcando un X donde consideres.

CAS| AVECEs | POCAS

e SIEMPRE VECES

1. Me he esforzado en completar lo mejor
posible todas las actividades y tareas.

2. He llevado todas las actividades y tareas al
dia.

3. He participado de manera positiva en mi
equipo: escuchando, ayudando, aportando ideas
y realizando las tareas que me corresponden.

4. Escuché con atencion las explicaciones de mi
profesor/a.

@ Proyecto EDIA

Repositorio de Recursos Educativos Abiertos con metodologias activas
idéneos para el Aula del Futuro.
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Lista de control

Son listas de competencias, conocimientos, destrezas o habilidades a
evaluar en nuestro alumnado. A través del listado se comprueba si se
ha cumplido o no con la adquisicién de estos elementos.

REA Cuando vivian an blanes y nagre. Proyects EDIA. d e
Interdisciplinar. Primaria. ce e C e

‘ CO-EVALUACION EXPOSICION ORAL ‘

Observa la axpasician oral de tus compafierns y compafierss y marcs:

Nombre: Grupa: sl ND
Se ha presentade y despedido.
Hable elle y clarg, se le enti

Hahls sin usar “rmuletillse” o “comodines”

| 5u exposididn es oherenle y ordenada. Apenas corta el discurso.

o o5 iado p, dida porsuz

| warizel tono y el volumen para captar mejor b stancidn.

| Usa la¢ manes pers apoyer lo que dice: sefiala, spunts, eampara

| 5w pestira eneporal s adecuaday mita al piblico |

| Utibzs material de apoyo exkra (ppt, FotograFias, sudio, . .| para hacerse entender mejor. |

i de ara it de Cedecse jio wra Licencia Creative Cormons Al Compartit lpual 4.3 Espakia.

EE‘ Ejemplos

Puedes encontrar ejemplos de rubricas, plantillas y documentos de
evaluacion en el Banco de rubricas y otros documentos del CEDEC.
Pincha en el logo para acceder:

CENTRO NACIONAL DE
' e e ' DESARROLLO CURRICULAR
EN SISTEMAS NO PROPIETARIOS
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Vamos a repasar los instrumentos de evaluacién que acabamos de
ver. Para ello, en la siguiente actividad, observa la imagen del
instrumento de evaluacién y selecciona en la barra inferior el nombre
de dicho instrumento mediante los pulsadores en sus extremos para,
finalmente, verificar si la respuesta es correcta.

@ Asocia los instrumentos de evaluacion

A
o )
Observa la imagen dellinstrumento . de evaluacionly
seleccionalsuinombrelenila/barralinferior.
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En la siguiente imagen se pueden ver distintos instrumentos de
evaluacion que se pueden usar para cada técnica o procedimiento de
evaluaciéon. También se hacen algunas sugerencias de herramientas

TIC que se pueden utilizar.

Haz clic en laimagen para aumentarla.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

h José David Betan Lopez

procedimiento

TECNICA INSTRUMENTO DESCRIPCION SUGERENCIA TIC
Lista de Indicadores que pueden redactarse como’
Guia de observacion afirmaciones o preguntas
@ Es uninforme que describe hechos, sucesos o situaciones
b Registro anecdotico concretas que se consideran importantes para el alumno o
QS} &l grupo
Q'Q:‘\ ) Registroindividual donde cada alumno plasma su
%‘9 Diario de clase experiencia personal en las diferentes actividades que ha
(o) realizado.
Ex una herramienta que guia la reflexidn y evaluacion de la
Diario de trabajo practica docante y la correcta descripcidn de los avances de
los alumnaos.
Instr ito para meadir la predisposicion de un individuo a
Escala de actitudes reaccionar de un medo determinado ante personas, ohjetos
O situaciones concretas,
Preguntas sobre el Tienen el propdsito de obtener informacion de los alumnos

relacionada con la apropiacion, comprensién y reflexidn de
conceptos, procedimientos y experiencias.

Cuaderno de los
alumnos

Suele verse como el espacio en el cual el alumno realiza los
trabajos nos sirve para ver el progreso en el proceso de
ensefianza.

Organizadores graficos

Son técnicas activas de aprandizaje por las que se
representan los conceptos en esguemas visuales

p\;‘:l;l w

Seleccion intencionada de trabajos como textos, dibujos,

530
o

2 3

Portafolio problemas o cusstionarios que, en conjunto, apunten hacia v‘i
un determinado aprendizaje esperado i "’*}“
Es una herramienta de evaluacidn para comunicar a .
Sites rugisTar s |

expectativas de calidad

Lista de cotejo

Permite [a revision de ciertos indicadores durante el proceso
de aprendizaje, sunivel de logro o la ausencia del misma.

Tipos textuales:
Debate y Ensayo

Son instrumentos dtiles para valorar la comprensidn,
apropiacidn, interpretadidn, explicacion y formulacion de

Tipos orales y escritos:

Pruebas escritas

argumentos
25 un Instrumento de medicidn permite que el estudiants
ela adquisicidn de un aprendizaje citiva, o

&l desarrollo progresivo de una destreza o habilidad.
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Qué, como, cuando y quién evalua

La siguiente imagen resume los puntos esenciales que hay que tener
en cuenta en el proceso de evaluacion:

e Qué vamos a evaluar

e Coémo lo vamos a hacer, es decir, los instrumentos de evaluacion
que vamos a usar

e Cuandovamos a evaluar

e Quiénvaallevar acabo laevaluacion

¢QUE?

+ Trabajo en
equipo

* Productos
finales

» Diario de
aprendizaje

* Portfolio

¢CUANDO?
« Alinicio
* Durante el

proceso
« Al final
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Para terminar este capitulo dedicado a la evaluacién, te proponemos
una actividad donde se muestran una serie de frases sobre qué es la
evaluacion. Debes arrastrarlas a la columna Si o la columna NO,
dependiendo de si crees que son correctas o no lo son.

@ Clasifica las frases

'¢Quelesiialevaluacion?,
Ammostra los froses
o o columna 51 o RO
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Epilogo

El objetivo principal de este libro ha sido difundir como podemos
organizar los espacios en los centros educativos para favorecer el
trabajo cooperativo y el uso de metodologias activas, asi como otras
formas de trabajar en el aula para hacerlas mas acordes con la
sociedad en la que estamos viviendo y con la que se enfrentara
nuestro alumnado en un futuro préximo.

Cuando leas este libro seguro que la tecnologia aplicada a Ia
educacion se habra desarrollado mucho y se podria ampliar con otros
recursos y metodologias mas avanzadas.

Por eso, me gustaria terminar mostrando algunas lineas con las que
podriamos completar este libro para ampliar informacion:

e ElDiseno Universal para el Aprendizaje
¢ LalInteligencia Artificial en la educacién

El Diseno Universal para el Aprendizaje

El Diseno Universal para el Aprendizaje (DUA) es un modelo de
ensefanza que tiene en cuenta la diversidad del alumnado y cuyo
objetivo es lograr una inclusion efectiva, minimizando asi las barreras
fisicas, sensoriales, cognitivas y culturales que pudieran existir en el
aula. De manera que favorece la igualdad de oportunidades en el
acceso a la educacion.

El DUA propone tres principios fundamentales:
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1.El primero es el que tiene que ver con el compromiso y la
motivacion, y responde a la pregunta de ¢por qué aprender? A
algunas personas les motiva hacerlo en grupo y a otras de forma
individual; a unas lo novedoso les llama la atencién, mientras
gue a otras lo nuevo les puede generar incertidumbre o falta de
seguridad, y prefieren aprender siguiendo rutinas. Por ello,
teniendo presente este principio, el docente tendra que
proporcionar opciones que permitan diferentes maneras de
motivar a su alumnado para asegurarse el compromiso y la
cooperacion del mismo.

2. El segundo es el de representacion, que hace referencia a cobmo
se presenta el contenido y los conocimientos, o dicho de otro
modo: ;qué aprender? La neuroeducacién ha demostrado que
no todo el mundo procesa la informacion recibida de la misma
manera por lo que, siguiendo este principio, el docente debera
presentar la informacion al alumnado mediante diferentes
soportes y en formatos distintos teniendo en cuenta su
capacidad de percepcion, comprension o el uso del lenguaje,
entre otros. Por tanto, hay que ofrecer distintas opciones para
abordar contenidos a través de diferentes canales de
percepcion (auditiva, visual, motriz) y, por otro lado,
proporcionar la informacién en un formato que permita lo mas
posible ser ajustado por el alumnado.

3.El tercero y ultimo se centra en la accidn y la expresion,
respondiendo asi a la pregunta de ;cdmo aprender? En este
sentido, el DUA parte de la nocién de que existen multiples
formas de expresar lo aprendido. Por ejemplo, puede que un
alumno que tenga barreras derivadas de un conocimiento
insuficiente de la lengua sea capaz de explicarse mejor con la
expresion oral que con la escrita. En definitiva, este método de
ensefanza propone que se ofrezcan opciones diferentes para
poder demostrar lo aprendido.
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1 forma de atender a la diversidad - 3 principios - 9 pautas

ﬁ Redes afectivas fo. Redes reconocimiento L Redes esfratégicas
"%\ || ¢POR QUE se aprende? \\, . QUE se aprende? || cCOMO se aprenda?
MOTIVACION REPRESENTACION ACCION Y EXPRESION
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~ - - "\ g "\
captar el interés la percepcion la accion fisica

. J . J . J

' ' r N\ r "
mantener el esfuerzoy la : = la expresion y la
7 : el lenguaje y los simbolos e
persistencia comunicaciéon
\

A L. A LN r

' \ 4 B ' ™\

la autorregulacion la comprension las funciones ejecutivas

. J L. J . J
ecreas [NTATEERN AR

Resumiendo, el DUA propone estrategias de acceso a la informacioén
para los estudiantes, asi como la manera en que vamos a solicitarles
trabajos o actividades y por supuesto, los mecanismos que los
motiven para realizarlas.

Si nos encontramos en el Aula del Futuro, la motivacion del alumnado
aumenta para realizar las actividades y trabajar de una manera mas
activa. Al disenar el aula hemos tenido que contemplar que no haya
barreras arquitectdnicas que imposibiliten el acceso o el uso de los
distintos materiales que disponemos en ella. Es a la hora del diseno
de las actividades o secuencias de aprendizaje cuando debemos
contemplar la posibilidad de ofrecer la informacion en distintos
formatos, asi como disponer de una variedad de recursos o
herramientas para realizar las tareas y distintas opciones para
presentar los resultados.
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La Inteligencia Artificial en la educacién

Una de las primeras aplicaciones de Inteligencia Artificial (IA) que se
han popularizado es ChatGPT. Miren la informacidn que nos
proporciona simplemente poniendo un mensaje en ella con el titulo
de este apartado "La Inteligencia Artificial en la educacion". Copio aqui
algunas cosas que me ha respondido:

©

La Inteligencia Artificial (I1A) tiene el potencial de transformar
radicalmente la educacion en el futuro. Aqui te presento algunas
formas en que la IA podria influir en la educacion:

1.- Personalizacion del aprendizaje: Los sistemas de IA pueden
adaptarse a las necesidades individuales de cada estudiante,
ofreciendo materiales y actividades que se ajusten a su nivel de
habilidad, estilo de aprendizaje y ritmo de progreso.

2- Tutoria inteligente: Los tutores virtuales basados en A
pueden proporcionar retroalimentacion inmediata a los
estudiantes, ayuddndoles a comprender conceptos dificiles,
resolver problemas y mejorar su desempeno académico.

3- Contenidos educativos personalizados: Los algoritmos de IA
pueden crear y recomendar materiales educativos
personalizados, como videos, ejercicios y actividades, que se
adapten a los intereses y necesidades especificas de cada
estudiante.

4.- Accesibilidad: La IA puede mejorar la accesibilidad en la
educacion al proporcionar herramientas y recursos adaptativos
para estudiantes con discapacidades, permitiéndoles participar
mds plenamente en el proceso educativo.
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En resumen, la inteligencia artificial tiene el potencial de
revolucionar la educacion al hacerla mds personalizada,

accesible y eficiente, beneficiando tanto a estudiantes como a
educadores. Sin embargo, es importante utilizar esta tecnologia
de manera ética y asegurarse de que no exacerbe las
desigualdades existentes en el sistema educativo.

Puede ser de gran utilidad para el profesorado a la hora de crear
contenidos educativos. Por ejemplo, escribiendo en ChatGPT el
siguiente mensaje:

Crea una actividad de matemadticas de 1° de ESO, para desarrollarla en
el aula del futuro, usando distintos espacios de aprendizaje,
metodologias activas para el trabajo cooperativo y teniendo en cuenta
los principios del diseno universal para el aprendizaje.

Animo a los lectores interesados a que lo prueben y vean los
resultados obtenidos.

Cambien el mensaje por otro para crear contenidos personalizados
del nivel educativo y materia que consideren oportuno.

De la misma manera que la IA puede ser de gran utilidad para el
profesorado, también puede serlo para el alumnado, que puede
consultar cualquier informacién que le interese de una manera
personalizada.

Siempre hay quien ve riesgos en el uso de estas tecnologias, sobre
todo por los posibles plagios en los trabajos a realizar. Pero miren lo
gue contesta ChatGPT al siguiente mensaje:
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Como distinguir un trabajo realizado por alumnos a través de IA.

©

Distinguir entre un trabajo realizado por alumnos a través de IA
y uno hecho manualmente puede ser un desafio, pero hay
algunas senales que podrian indicar la intervencion de la IA:

1.- Complejidad y precision: Los trabajos realizados mediante IA
tienden a mostrar un nivel de complejidad y precision que puede
ser inusual para el nivel de habilidad del estudiante. Esto puede
incluir un andlisis profundo, una gramdtica impecable o una
estructura extremadamente bien organizada.

2- Consistencia: La consistencia excesiva en la calidad del
trabajo, especialmente si los estudiantes no han mostrado
previamente esa consistencia, puede ser una senal de que se ha
utilizado IA para generar o mejorar el contenido.

3- Lenguaje técnico o especializado: Si el trabajo contiene un
lenguaje técnico o especializado que no es comun entre los
estudiantes de ese nivel educativo, podria ser indicativo de la
intervencion de IA, especialmente si el estudiante no ha
demostrado un conocimiento previo de ese tema.

4.- Plagio o similitud con recursos en linea: Si partes del trabajo
coinciden exactamente con material disponible en linea,
especialmente sin citar las fuentes adecuadamente, podria ser
una indicacion de que se ha utilizado IA para generar el
contenido o para reescribirlo.

5.- Inusualidad en el estilo de escritura: Si hay cambios abruptos
en el estilo de escritura dentro del trabajo, esto podria indicar
que se ha utilizado IA para generar diferentes secciones.




©

6 Falta de errores comunes: Los trabajos realizados por IA
pueden tener una falta notable de errores comunes que se
esperarian en el trabajo de un estudiante, como errores
gramaticales, ortogrdficos o de formato.

Sin embargo, es importante recordar que estas senales no son
definitivas y que es posible que se requiera una evaluacion mds
detallada para confirmar la intervencion de IA. Ademds, es
fundamental fomentar la confianza y la integridad académica en
los estudiantes, por lo que es importante abordar cualquier
preocupacion sobre el uso de IA de manera educativa y ética.

Con estos ejemplos he querido mostrar algunas utilidades de Ia
Inteligencia Artificial en la educacion de un futuro, muy préximo ya.

m Ejemplos

e Primariay secundaria: Inteligencia artificial en educacién
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Documentos de registro

Caracteristicas del juego

N®* Jugadores 1
N* Preguntas z13
Tipo respuesta 4 (A-D)
Tipo de fichero de 1
preguntas
Etapa recomendada 5

A
M Jesus M. Munoz Calle
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