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Prefacio

La generacion de imdgenes con inteligencia artificial ha
revolucionado la creatividad y el diseno al permitir que
modelos avanzados transformen ideas textuales en visuales.
Estos sistemas, como DALL-E, Pollinations.ai, Stable
Diffusion o MidJourney, se destacan por su capacidad de
replicar, reinterpretar y fusionar estilos artisticos diversos,
proporcionando una herramienta poderosa tanto para
profesionales como para aficionados.

Estilos Artisticos Tradicionales o populares: Los modelos
pueden emular mouimientos artisticos cldsicos como el
impresionismo, el surrealismo o el barroco. Por ejemplo, se
pueden crear imdgenes que imitan la pincelada suelta de
Van Gogh o los colores intensos de Frida Kahlo.

Estética Moderna y Digital: Incluye estilos como el arte 3D,
pixel art o el arte cibernético, caracterizados por el uso de
colores vivos, formas geométricas y texturas digitales que
evocan el disefio contempordneo.

Inspiraciones Culturales y Temdticas: Las imdgenes pueden
disenarse siguiendo referencias culturales especificas, como
el arte japonés tradicional, las ilustraciones de cuentos
europeos o las festividades globales, como la Navidad o Dia
de Muertos.



Fusion de Estilos: La IA es capaz de combinar estilos
dispares, como una escena futurista con técnicas
impresionistas o un retrato realista con elementos
surrealistas, creando resultados tnicos y visualmente
sorprendentes.

En este libro uamos a describir mds de 90 estilos, incluyendo
una imagen generada con cada uno de estos estilos. EL
diseno de este libro se realiz6 en tiempo récord, gracias al
uso de la siguiente herramienta:

ateando con Pollinatio .
Prompt (presiona tab, enviar o ente ego de ingresar el promp
Mistral @ i
GPT-40
T _

Pregunta aqui Mistral Large (v2)

llama 3.1 ‘ DESCARM

Qwen Coder 32B e

-
et
-

~)

-

Objeto interactivo 1. Herramienta que permite generar texto e imagen
simultdneamente.

Por ejemplo, escribe en el prompt "Describe el estilo pixar

usado en imdgenes", luego de presionar la tecla "Enter", se

generarad el texto descriptivo y una imagen con estilo pixar.
9
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Capitulo 1
Estilos populares

En este primer capitulo, presentamos un grupo de estilos
muy usados en la generacion de imdgenes. Cada estilo lo
acompanamos de una imagen generada por pollination.ai
con el modelo Flux.

1.1

estilo 3D

El estilo 3D en la generacién de imdgenes se refiere a la
representacion de objetos y escenas en tres dimensiones en
una imagen. Este estilo se utiliza para crear una sensacién
de profundidad y realismo en la imagen. Algunos de los
elementos que se utilizan en este estilo son:

1.

Iluminacion: la forma en que la luz se refleja en los objetos y
cémo se proyecta en la escena.

. Sombras: la forma en que las sombras se crean en los objetos y

cdmo se extienden en la escena.

. Texturas: la forma en que los objetos se sienten al tacto y como

se representan en la imagen.

. Reflexiones: la forma en que la luz se refleja en los objetos y

cémo se ve en la imagen.

. Transparencias: la forma en que los objetos permiten que la luz

los atraviese y cdmo se ve en la imagen.

10
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1.2 Acnair2la

El estilo acuarela se refiere a una técnica de pintura que
utiliza pigmentos disueltos en agua para crear efectos de
color y forma en un soporte, generalmente papel o lienzo. A
diferencia de otras técnicas de pintura como el 6leo o la
témpera, la acuarela se caracteriza por su gran fluidez y
transparencia, lo que permite crear efectos de luz y sombra
muy interesantes.

En la acuarela, el artista trabaja con capas de color
superpuestas, comenzando con los tonos mas claros y
anadiendo capas sucesivas de color mds oscuro para crear la
profundidad y la dimensién deseadas. EL agua es un
elemento fundamental en esta técnica, ya que permite
difuminar y mezclar los colores de manera suave y fluida.

El estilo acuarela es muy versdtil y se puede utilizar para
crear una amplia variedad de efectos, desde paisajes y
retratos hasta ilustraciones y patrones decorativos. Ademds,
la acuarela es una técnica muy accesible para los artistas
principiantes debido a su sencillez y a la facilidad de
limpieza que ofrece el agua como disolvente.

12
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1.3 Arite call2jero

El arte callejero, también conocido como street art o grafiti,
es un estilo de arte que se caracteriza por ser creado en
espacios publicos, al aire libre, y suelen ser visibles para el
paso de la gente. A menudo, se utiliza para transmitir un
mensaje social, politico o cultural, y para expresar la
creatividad y la libertad de los artistas.

El arte callejero puede incluir una amplia variedad de
técnicas, como el uso de aerosol, pintura, pegatinas,
stencils, instalacion y otras técnicas mixtas. Los temas
pueden variar desde retratos de personas y animales, hasta
mensajes politicos, critica social, y simbolismo cultural.

Este estilo de arte se origind en la década de 1960 en las
ciudades de Nueua YorR y Philadelphia, y desde entonces se
ha expandido a nivel mundial. Hoy en dia, el arte callejero
es reconocido como una forma legitima de arte, y muchos
artistas de street art han alcanzado la fama y han expuesto
sus obras en galerias de arte.

En la generacion de imdgenes con IA, el arte callejero se
utiliza como una fuente de inspiraciéon y como un estilo de
arte que puede ser replicado y manipulado por algoritmos
de aprendizaje automdtico. Los modelos de IA pueden ser
entrenados con grandes cantidades de imdgenes de arte
callejero para aprender a reconocer patrones, formas y
texturas caracteristicas de este estilo de arte.

14
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El arte digital es un tipo de arte que se crea utilizando

herramientas y técnicas digitales, como software de edicion
de imdgenes, programas de dibujo y pintura, y aplicaciones
de modelado 3D. Este tipo de arte abarca una amplia gama

de estilos y técnicas, desde el realismo fotogrdfico hasta la
abstraccion y el arte generativo.

Algunos de los elementos clave del estilo arte digital
incluyen:

1. Precision y detallismo: Las herramientas digitales permiten a los
artistas crear imdgenes con una gran cantidad de detalle y
precision, lo que puede resultar en imdgenes muy realistas o
altamente estilizadas.

. Colores vibrantes y contrastes intensos: El arte digital a menudo
se caracteriza por colores saturados y contrastes intensos, lo que
puede darle una apariencia muy llamativa y vibrante.

. Manipulaciéon de imdgenes: Los artistas digitales pueden
manipular y modificar sus imdgenes de manera rdpida y fdcil, lo
que les permite experimentar con diferentes composiciones,
colores y efectos.

. Mezcla de medios: A menudo combina diferentes medios, como
la pintura, el dibujo, la fotografia y la animacién, lo que puede
dar lugar a obras de arte muy innovadoras y Unicas.

En resumen, el arte digital es un estilo de arte muy versatil

y creativo que se caracteriza por su precision, detallismo,
colores vibrantes y mezcla de medios.
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1.5 Art Nounwaau

El estilo Art Nouveau, que significa "nueuvo arte" en francés,
fue un mouimiento artistico que se desarrollé a finales del
siglo XIX y principios del siglo XX. Este mouimiento se
caracterizo por su enfoque en la belleza de las formas
naturales, especialmente las flores y las plantas, y su uso de
lineas fluidas y curuas para crear disenos elegantes y
ornamentales.

EL Art Nouveau se extendio a través de Europa y América
del Norte, y se manifesté en una variedad de formas
artisticas, incluyendo pintura, dibujo, diseno grdfico,
arquitectura, joyeria, vidrieria, cerdmica y diseno de
interiores. Los artistas del Art Nouveau a menudo se
inspiraron en la naturaleza y usaban motivos botdnicos y
animales en sus disenos.

Uno de los elementos mds caracteristicos del Art Nouveau es
el uso de lineas curuas y fluidas para crear formas orgdnicas
y naturales. Los disenadores también utilizaban colores
intensos y vividos para crear un efecto visual impactante.
Ademas, se caracterizo por el uso de materiales nuevos y
modernos, como el hierro forjado, el vidrio y el cobre.

Entre los artistas mds destacados del movimiento Art
Nouveau se encuentran el francés Alphonse Mucha, el belga
Henry van de Velde y el espanol Antoni Gaudi.
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1.6 Ari2 pop

EL Arte Pop, también conocido como Pop Art, es un
movimiento artistico que surgid en la década de 1950 en
Estados Unidos y Reino Unido. Este mouvimiento se
caracteriza por su uso de imdgenes y objetos de la cultura
popular, como cémic, publicidad, cine y television, para
crear obras de arte.

EL Arte Pop se desarrollé como una reaccién contra el
expresionismo abstracto y el arte minimalista de la época.
Los artistas del Pop Art querian crear un arte mds accesible
y relevante para la sociedad, y para ello se inspiraron en la
cultura popular y en los medios de comunicacion de masas.

Entre las caracteristicas mds destacadas del Arte Pop se
encuentran el uso de colores intensos y vivos, formas
geométricas simples y la repeticion de imdgenes. Los
artistas del Pop Art también solian trabajar en una amplia
variedad de medios, como pintura, escultura, collage y
grabado.

Algunos de los artistas mds destacados del mouimiento del
Arte Pop incluyen a Andy Warhol, Roy Lichtenstein, Keith
Haring, Yayoi Kusama y Peter BlaRe, entre otros. A traués de
su trabajo, estos artistas han explorado temas como la
celebridad, la publicidad, el consumo y la cultura popular en
general.

20
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1.7 Barroco

El estilo barroco es un movimiento artistico que se
desarrollé en Europa durante el siglo XVII, aunque también
se extendio a América del Sur y Asia. Algunas de las
caracteristicas principales del barroco son:

1.

Drama y emocién: Se caracteriza por su intenso dramatismo y su
bisqueda de la emocion. Las obras de arte barrocas suelen
representar temas religiosos y mitoldégicos con una gran carga
emocional.

. grandiosidad y opulencia: Se caracteriza por su lujo y su

busqueda de la grandiosidad. Las obras de arte barrocas suelen
ser de gran tamano y se decoran con elementos ornamentales y
dorados para dar una sensacién de majestuosidad.

.Luz y sombra: El uso de la luz y la sombra es una de las

caracteristicas mds importantes del barroco. Los artistas barrocos
utilizaban la luz y la sombra para crear una sensacién de
profundidad y movimiento en sus obras.

. Curvas y contrapostos: EL barroco se caracteriza por el uso de

curvas y contrapostos en su composicion. Las figuras suelen estar
en movimiento y en posturas dindmicas para dar una sensacion
de energia y vitalidad.

. llusionismo: Los artistas barrocos también utilizaban técnicas de

ilusionismo para crear la sensacion de que la obra de arte se
salia de sus limites y se extendia mas alla de la superficie.

Algunos de los artistas mds destacados del barroco son
Caravaggio, Rembrandt, Veldzquez y Bernini.
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1.8 Baunaus

El estilo Bauhaus es un mouvimiento de diseno y arquitectura
que surgio en Alemania a principios del siglo XX. Este
movimiento se centrd en la creacién de objetos funcionales y
bellos, combinando artesania, disefno y tecnologia.

Las imdgenes generadas en estilo Bauhaus suelen tener una
paleta de colores limitada, con preferencia por tonos neutros
como el gris, el blanco y el negro, aunque también pueden
incluir colores primarios como el rojo, el azul y el amarillo.
Los elementos visuales se presentan de manera simplificada
y abstracta, con formas geométricas y patrones repetitivos
que se organizan de manera simétrica o asimétrica en el
espacio.

Las imdgenes generadas en estilo Bauhaus también suelen
incluir elementos arquitecténicos como edificios, ventanas y
puertas, ast como objetos cotidianos como sillas, ldmparas y
utensilios de cocina. Todos estos elementos se representan
de manera abstracta y simplificada, con énfasis en las
formas y las lineas mds que en los detalles realistas.

Algunos de los disenadores y arquitectos mds destacados
del movimiento Bauhaus son Walter Gropius, Ludwig Mies
van der Rohe y Marcel Breuer.
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1.9 Blanco Yy negro

El estilo blanco y negro, también conocido como "bicolor" o
"monocromatico”, se refiere a la combinacion de dos tonos
contrastantes: el blanco y el negro. Este estilo se caracteriza
por su elegancia y sofisticacion, y se utiliza a menudo en la
moda, el diseno de interiores y la fotografia.

En la moda, el estilo blanco y negro se utiliza a menudo
para crear un look cldsico y sofisticado. Las prendas negras
y blancas se pueden combinar de diferentes maneras para
crear un look monocromdtico completo o para combinar con
otros colores.

En el diseno de interiores, se utiliza a menudo para crear
una sensacion de espacio y luz en una habitacién. El uso de
elementos en blanco y negro, como los muebles, los suelos y
las paredes, puede crear un contraste dramdtico y hacer que
una habitacion parezca mds grande y brillante.

En la fotografia, el estilo blanco y negro se utiliza a menudo
para crear una sensacion de nostalgia y romanticismo. Las
fotos en blanco y negro se pueden usar para crear una
sensacion de profundidad y dimension, y se pueden utilizar
para destacar los detalles y las texturas de una imagen.

En general, el estilo blanco y negro es un classique que se
puede utilizar en muchos contextos diferentes para crear
una sensacion de elegancia y sofisticacién.
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1.10 Botero

Fernando Botero fue un artista colombiano conocido por su
estilo de pintura y escultura que se caracteriza por
representar figuras humanas y animales con forma
redondeada y voluminosa. Este estilo, que a menudo se
describe como "Boterismo", da a las figuras una apariencia
robusta y pesada, en la que las formas redondeadas y las
proporciones exageradas son elementos distintivos.

En sus obras, Botero aborda temas como la politica, la
cultura y la historia, a menudo con un toque de ironia y
critica social. Sus obras incluyen retratos, paisajes y
composiciones abstractas, pero es por sus figuras redondas
y voluminosas por las que es mds conocido.

Ademads de su estilo tnico, Botero es conocido por su técnica
meticulosa y su uso de colores brillantes y vivos en sus
obras. Su trabajo se ha exhibido en todo el mundo y ha sido
objeto de estudio y andlisis por parte de expertos en arte y
criticos.

En general, el estilo de Fernando Botero se puede describir
como una distorsidon intencional de la forma y la proporcion,
que acentia la masa y el volumen de los objetos
representados. Este estilo es muy expresivo y puede ser muy
efectivo en la generacion de imdgenes con IA que buscan
captura la esencia del arte de Botero.
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1,71 Cartoon

El estilo cartoon se refiere a un estilo de dibujo animado que
se caracteriza por ser exagerado y simplificado en
comparacién con el realismo. Los personajes y objetos estdn
diseniados con formas geométricas simples y proporciones
ajustadas para hacerlos mds caricaturescos y divertidos.

En el estilo cartoon, los personajes suelen tener ojos grandes
Yy expresivos, bocas exageradas y cuerpos pequenos en
comparacién con sus cabezas. Los fondos y paisajes también
se simplifican para enfocar la atencién en los personajes y la
accion.

Este estilo se utiliza a menudo en dibujos animados, cédmics,
ilustraciones y otros medios visuales para crear un ambiente
ludico y divertido, y para enfatizar el humor y la
exageracion.

Este estilo se logra mediante técnicas de aprendizaje
automatico, como las redes neuronales conuolucionales
(CNN), que analizan y aprenden patrones de imdgenes
existentes en el estilo cartoon y los aplican a nueuvas
imdgenes de entrada para generar una salida en ese estilo
especifico.
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1.92 Comic

El estilo comic se refiere a un enfoque artistico especifico
utilizado en la creacion de imdgenes que imitan o se
inspiran en el estilo visual de los cdmics impresos. Algunas
caracteristicas comunes de este estilo incluyen:

1. Lineas negras gruesas: En el estilo comic, las lineas de contorno
de los personajes y objetos suelen ser gruesas y negras, lo que
ayuda a definir las formas y dar énfasis visual.

2. Dibujo simplificado: Los personajes y objetos frecuentemente se
representan de manera simplificada y exagerada, con formas
geométricas bdsicas y caracteristicas clave enfatizadas.

3. Uso de sombras y luces: A menudo se utilizan sombras y luces
para crear contrastes dramdticos y resaltar los detalles de los
personajes y objetos. Las sombras typically se representan con
manchas negras o grises, mientras que las luces se representan
con tonos mds claros.

4, Paneles y vinetas: El estilo comic a menudo utiliza paneles y
vinetas para organizar las imdgenes en pdginas, lo que ayuda a
guiar la atencidn del lector a traués de la historia o la narracién.

5. Colorido vibrante: Los comics a menudo utilizan colores vivos y
saturados para crear un ambiente emocionante y atractivo. Los
tonos de piel, ropa y fondos a menudo se destacan con colores
intensos y contrastantes.

En general, el estilo comic busca crear imagenes atractivas y
dindmicas que capten la atencidn del lector y transmitan
una historia de manera efectiva.
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1,13 Cubismo

EL Cubismo fue un movimiento artistico que se origind en
Paris a principios del siglo XX, y fue desarrollado por
artistas como Pablo Picasso y Georges Braque. Este
movimiento se caracterizé por descomponer las formas en
sus componentes geométricos y presentarlas desde
diferentes puntos de vista al mismo tiempo, creando una
imagen fragmentada y abstracta.

En el Cubismo, los objetos se representan mediante formas
geométricas como cubos, conos y cilindros, que se combinan
para crear una imagen tridimensional. Los artistas cubistas
también utilizaban colores tierra y oscuros, y a menudo
incluian texto e imdgenes de periddico en sus obras para
enfatizar la naturaleza fragmentada y multirreferencial del
arte moderno.

El Cubismo se divide en dos etapas principales: el Cubismo
Analitico y el Cubismo Sintético. En el Cubismo Analitico, los
artistas descomponian los objetos en sus componentes
geométricos, mientras que, en el Cubismo Sintético, los
artistas combinaban estas formas para crear nuevas formas
abstractas.

El Cubismo tuvo una gran influencia en el arte moderno y
sento las bases para muchos movimientos artisticos
posteriores, como el Neoplasticismo, el Constructivismo y el
Art Deco.
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1.1% Dibujo a ldpiz

El estilo de dibujo a lapiz puede variar mucho dependiendo
del artista y del propdsito del dibujo. Sin embargo, algunos
de los elementos que pueden ser comunes en el estilo de
dibujo a lapiz son:

1.Uso de sombras y luces: EL ldpiz es un medio versadtil que
permite crear una gran variedad de tonos y matices, desde el
blanco total hasta el negro total. Los artistas pueden utilizar las
sombras y luces para crear profundidad, volumen y una
sensacion de realismo en sus dibujos.

2. Detalle: El ldpiz es un medio que permite un alto grado de
detalle, por lo que muchos artistas utilizan este medio para crear
dibujos altamente detallados y realistas.

3. Textura: El ldpiz también puede ser utilizado para crear textura
en un dibujo, por ejemplo, utilizando trazos mds gruesos para
crear una sensacion de pelusa en una chaqueta, o utilizando
trazos mds finos para crear la textura de la piel.

4, Expresion: El estilo de dibujo a ldpiz también puede variar en
cuanto a la expresion que se busca transmitir en el dibujo.
Algunos artistas pueden utilizar un estilo mas expresionista, con
trazos mds gruesos Yy exagerados, mientras que otros pueden
optar por un estilo mds realista y detallado.

En general, el estilo de dibujo a ldpiz puede variar mucho
dependiendo del artista y del propdsito del dibujo, por lo
que es dificil describir un estilo especifico de dibujo a lapiz.
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1.15 Disney

El estilo Disney se refiere a un enfoque caracteristico en la
creacion de contenido audiovisual, especialmente en
peliculas de animacidn, que ha sido desarrollado y refinado
por The Walt Disney Company a lo largo de los anos.

El estilo Disney se caracteriza por varios elementos clave,
algunos de los cuales son:

1. Narrativa atractiva y emocionante: Las peliculas de Disney
suelen contar historias interesantes y emocionantes que pueden
atraer a audiencias de todas las edades. Estas historias a
menudo incluyen elementos fantdsticos y mdgicos, asi como
mensajes positivos y valores universales.

2. Personajes carismdticos y bien definidos: Disney es conocido por
crear personajes memorables y atractivos, desde princesas y
principes hasta animales parlantes y villanos encantadores.
Estos personajes suelen tener personalidad propia, lo que les
permite conectar con el piblico de manera efectiva.

3. Estética visual unica: El estilo Disney también se ha identificado
por una estética visual Unica que incluye colores vivos, disenos
de produccion detallados y un enfoque en la belleza y la
fantasia. Esta estética ayuda a crear un ambiente inmersivo y
atractivo para el publico.

4, Humor y comedia: Aunque las peliculas de Disney a menudo
tratan temas emocionales, también suelen incluir elementos de
humor y comedia que las hacen accesibles y atractivas para una
audiencia mds amplia.
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1,16 Exprasionismo

El expresionismo es un movimiento artistico que surgio en
Alemania a principios del siglo XX, aunque también tuvo
una gran influencia en otros paises europeos y en Estados
Unidos. Este mouvimiento se caracteriza por una
interpretacion subjetiva y personal de la realidad, con el
objetivo de expresar las emociones y los sentimientos mds
profundos de los artistas.

El estilo expresionista se caracteriza por el uso de colores
intensos y llamativos, que a menudo se utilizan de manera
exagerada y distorsionada para crear un ambiente de
tension y angustia. Los artistas expresionistas también
utilizan formas abstractas y distorsionadas para representar
figuras humanas y objetos, con el fin de transmitir una
sensacion de desequilibrio y caos.

Otras caracteristicas del expresionismo incluyen la
utilizacion de lineas fuertes y dramadticas, el uso de sombras
y luces para crear un contraste dramadtico, y la
representacién de temas oscuros y perturbadores, como la
guerra, la soledad y la alienacién.

Entre los artistas mas destacados del movimiento

expresionista se encuentran Edvard Munch, Ernst Ludwig

Kirchner, Emil Nolde y Oskar Kokoschka, entre otros. EL

expresionismo también tuvo una gran influencia en otros

movimientos artisticos, como el surrealismo y el abstracto.
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1,97 Fantasia

El estilo fantasia es un género literario y artistico que se
caracteriza por la creaciéon de mundos imaginarios y
personajes fantdsticos, muchos de los cuales se basan en
mitos, leyendas y cuentos de hadas de diferentes culturas.
Algunos elementos comunes en la fantasia incluyen
criaturas madgicas como dragones, elfos, hadas, duendes,
magos Yy brujas, ast como objetos mdgicos como espadas
encantadas, anillos de poder y varitas magicas.

El estilo fantasia también suele incluir elementos de la
historia y la mitologia, como reinos medievales, castillos,
torres mdgicas y batallas épicas. A menudo, las historias de
fantasia giran en torno a la lucha entre el bien y el mal, y
suelen tener un mensaje moral o una leccion que aprender.

Los artistas también pueden utilizar técnicas de ilustracion
manual y efectos especiales para dar vida a sus obras de
arte, creando una sensacion de profundidad y realismo.

El estilo fantasia se ha vuelto muy popular en la literatura,
el cine y los videojuegos, y ha inspirado a muchos artistas a
crear obras de arte y disenos de personajes y criaturas
imaginarias. Algunos ejemplos de obras de fantasia famosas
incluyen "El Senor de los Anillos" de J.R.R. Tolkien, "Harry
Potter" de J.K. Rowling y "Game of Thrones" de George R.R.
Martin.
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1,18 Fauwismo

El fauvismo fue un mouimiento artistico que se desarrollé a
principios del siglo XX, principalmente en Francia. Este estilo
se caracteriza por el uso de colores intensos y saturados, que
se aplican de manera casi violenta sobre la superficie de la
obra. Los artistas fauvistas solian utilizar colores puros y
brillantes, que a menudo no tenian relacion con la realidad
objetiva de los objetos representados.

Los artistas fauvistas también solian utilizar formas simples
y abstractas, que a menudo se desuian de la representacion
realista de la naturaleza. En lugar de buscar la exactitud en
la representacion de la realidad, los artistas fauvistas
buscaban crear una obra de arte que fuera una expresion de
sus emociones y su vision personal del mundo.

En la generacion de imdgenes con IA, el estilo Fauvista
podria ser utilizado para crear imdgenes con colores
llamativos y expresivos, que no necesariamente son
redlistas, sino que se utilizan para crear una sensacion de
intensidad emocional.

Entre los artistas mds destacados del fauvismo se
encuentran Henri Matisse, André Derain y Maurice de
VlamincR. Las obras de estos artistas, asi como de otros
artistas fauvistas, suelen ser reconocibles por su uso audaz
de color y su estilo expresivo y emocional.

A





https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/Libro_Estilos/images/17.jpg
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/Libro_Estilos/images/17.jpg

P

1.19 Fotografico

El estilo fotografico se refiere a la forma en que un fotdgrafo
elige componer y capturar sus imdgenes, y como edita y
procesa sus fotografias después de tomarlas. Hay muchos
estilos diferentes de fotografia, algunos de los cuales
incluyen:

1.

Fotografia de paisaje: Este estilo se enfoca en capturar la belleza
natural de la tierra, como montanas, playas, bosques y otros
entornos naturales. Los fotdgrafos de paisaje a menudo utilizan
técnicas de iluminacion y composicion para resaltar los
elementos mds interesantes de la escena.

. Fotografia de retratos: Este estilo se enfoca en capturar la

personalidad y la expresion de las personas. Los retratos pueden
ser formales o informales, y pueden incluir desde retratos de
estudio hasta fotografias casuales en la calle.

. Fotografia de producto: Este estilo se enfoca en capturar la

esencia de un producto o seruvicio, ya sea para publicidad,
marketing o uso en linea. Los fotdgrafos de producto a menudo
utilizan técnicas de iluminacién y composiciéon para resaltar las
caracteristicas y ventajas del producto.

. Fotografia de naturaleza muerta: Este estilo se enfoca en

capturar imdgenes de objetos inanimados, como comida, flores, o
cualquier otro objeto que el fotdgrafo quiera resaltar.

. Fotografia de calle: Este estilo se enfoca en capturar la vida en

la calle, el dia a dia de la gente, en entornos urbanos o rurales.
Los fotdgrafos de street photography a menudo utilizan cdmaras
compactas y se mezclan con la multitud para capturar momentos
espontdneos y auténticos.
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1.20 Futurista

El estilo futurista es un mouimiento artistico y cultural que
surgid a principios del siglo XX en Italia, y que se caracterizé
por su énfasis en la modernidad, la tecnologia y el progreso.
Los artistas futuristas buscaban representar el mundo tal
como lo veian, y no como lo habia hecho la tradicién
artistica anterior. Utilizaron técnicas innouvadoras y
experimentales, como el uso de colores brillantes y
llamativos, la distorsion de las formas y la velocidad y el
movimiento como temas principales de sus obras.

El manifiesto futurista, escrito por el poeta Filippo Tommaso
Marinetti en 1909, establecid los principios del movimiento y
su rechazo de la tradicion y la autoridad. Los futuristas
también se interesaron por la tecnologia y la mecanizacion,
y crearon obras que celebraban la industria y la
modernidad.

El estilo futurista también se extendié a otras dreas como la
literatura, el diseno grafico, la moda y la arquitectura, y
tuvo una gran influencia en el desarrollo del arte moderno
en el siglo XX.

La generacion de imdgenes con IA se puede utilizar para

crear nuevas imdgenes en el estilo Futurista, mediante el

aprendizaje automdtico de las caracteristicas visuales de las

imdgenes existentes de este estilo y la aplicacion de estas

caracteristicas a nueuvas imdgenes generadas por ordenador.
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1.21 Gotico

El estilo gotico es un periodo de la arquitectura y las artes que se
desarroll6 en Europa desde el siglo XIl hasta el siglo XVI, marcado por
la construccion de catedrales y edificios religiosos de gran escala.
Algunas de las caracteristicas mds destacadas del estilo gético son:

1. Arcos apuntados: A diferencia de los arcos redondos o de medio
punto de la arquitectura romdnica, los arcos goticos tienen una
forma en punta, lo que les permite soportar mds peso y permitir
la construccion de estructuras mds altas y ligeras.

2. Ventanas grandes y puntiagudas: Las catedrales géticas tienen
ventanas enormes y puntiagudas que dejan entrar gran cantidad
de luz natural y le dan a los edificios una apariencia de gran
altura y ligereza.

3. Pilastras y contrafuertes: El estilo gdtico también se caracteriza
por el uso de pilastras y contrafuertes para soportar el peso de
las estructuras y distribuirlo de manera uniforme.

4, Vidrieras: Las vidrieras son una de las caracteristicas mds
distintivas del estilo godtico. Estas obras de arte en vidrio
coloreado se utilizan para decorar las ventanas de las catedrales
y proporcionar una iluminacién suave y difusa en el interior de
los edificios.

5. Decoracidn elaborada: El estilo gético también se caracteriza por
una decoracion elaborada, con detalles intrincados en las
esculturas, las molduras y los capiteles de las columnas.

En general, el estilo gotico en la generacion de imdgenes con IA se
utiliza para crear imdgenes que evocan una sensacion de misterio,
profundidad y espiritualidad, y que se inspiran en la rica tradicién del
arte gotico medieval.
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1.22 Hiperrzalista

El estilo hiperrealista es una técnica de pintura que busca
representar la realidad de manera extremadamente
detallada y precisa, mas alld de los limites de la percepcion
humana normal. Los artistas hiperrealistas utilizan técnicas
avanzadas de pintura al dleo o acrilica para crear imdgenes
que pueden parecer fotografias en extremo detalladas.

Los temas de las obras hiperrealistas pueden variar, pero a
menudo incluyen retratos, paisajes y nature mort (objetos
inanimados en un entorno natural). Los artistas
hiperrealistas a menudo se centran en la luz y la sombra
para crear una sensacion de profundidad y realismo, y
pueden pasar horas o incluso dias trabajando en una sola
drea de una pintura para asegurarse de que sea lo mds
precisa posible.

EL movimiento hiperrealista surgi6 en la década de 1970 en
Estados Unidos y Europa, y ha ganado popularidad desde
entonces. Algunos de los artistas mds conocidos en este
estilo incluyen a Richard Estes, Chuck Close y Ralph Goings.

En el contexto de la generacién de imdgenes con IA, el estilo
Hiperrealista se logra mediante el uso de modelos de
aprendizaje profundo que son capaces de analizar y replicar
los detalles mads pequenos de una imagen, como los textos,
las sombras y los reflejos, el resultado final es una imagen
que es muy dificil de distinguir de una fotografia realista.
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Este estilo se refiere a la manera en que un ilustrador crea
sus imdgenes, Yy puede variar segtin el tema, la técnica y el
estilo artistico que el ilustrador elija. A continuacion, se
describen algunos estilos de ilustracion comunes:

1.

Ilustracion realista: Este estilo se enfoca en crear imdgenes que
se ven lo mds realistas posible, con detalles precisos y una
representacion fiel de la perspectiva, la luz y la sombra. Los
ilustradores realistas a menudo utilizan técnicas tradicionales,
como el dibujo a mano alzada y la pintura al 6leo o acrilica,
aunque también pueden utilizar herramientas digitales.

. llustracion cartoon: Se caracteriza por personajes y objetos con

formas simples y exageradas, colores brillantes y una linea de
contorno gruesa y definida. A menudo se utiliza en comics,
animacion y publicidad.

. llustracion naif o primiti: Este estilo se caracteriza por formas

simples y childlike, con colores vivos y una falta de perspectiva y
proporcion realista. A menudo se utiliza en arte popular y
folclorico.

. llustracion Art Deco: Se caracteriza por formas geométricas

simples y patrones decorativos, con un enfoque en la estética y el
diseno. A menudo se utiliza en diseno grafico y publicidad.

. llustracion surrealista: Se enfoca en crear imdgenes que

desafian la légica y la realidad, con elementos fantdsticos y
oniricos. A menudo se utiliza en arte y disefo experimental.

. llustracion digital: Se refiere a la creacién de imdgenes

utilizando herramientas digitales, como tabletas grdficas y
software de edicion de imdgenes. Puede incluir cualquier estilo o
técnica, desde el realismo hasta el cartoon.
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1.2% lmpresionismo

EL impresionismo es un movimiento artistico que surgio en
Francia a finales del siglo XIX. Este estilo se caracteriza por
la utilizacién de una paleta de colores vivos y brillantes, la
aplicacion de pintura en strokes sueltos y visiblemente
aplicados, y la representacion de la luz y sus efectos sobre la
naturaleza y los objetos.

Los impresionistas solian pintar al aire libre para capturar la
atmdésfera del momento. En lugar de mezclar los colores en
la paleta, los pintores impresionistas aplicaban los colores
puros lado a lado en el lienzo, permitiendo que la vista del
espectador mezcle los colores en su retina. Esta técnica,
conocida como divisibilidad dptica, crea una sensacion de
movimiento y vibracién en la pintura.

Los impresionistas también eran conocidos por su uso de la
perspectiva aérea, que significa que los objetos en la
distancia aparecen mds difusos y de tonos azules o verdes,
mientras que los objetos cercanos aparecen mads nitidos y de
tonos cdlidos.

Algunos de los artistas mds famosos asociados con el
impresionismo son Claude Monet, Edgar Degas, Pierre-
Auguste Renoir, Camille Pissarro y Berthe Morisot. EL
movimiento impresionista tuvo una gran influencia en el
arte moderno posterior y sentd las bases para muchos de los
movimientos artisticos del siglo XX.
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1.25 lsomatrico

El estilo isométrico es una forma de representacion grafica
en la que los objetos se dibujan en perspectiva oblicua, de
forma que todas las vistas laterales y frontal se ven como si
fueran vistas desde arriba. Este estilo de dibujo es muy
comun en juegos de video, ilustraciones técnicas y en la
arquitectura, ya que permite una representacion clara y
precisa de objetos tridimensionales en una superficie
bidimensional.

En el estilo isométrico, las lineas de los objetos se muestran
en un dngulo de 45 grados con respecto a la superficie de la
pdgina, lo que permite mostrar la profundidad y la
perspectiva de los objetos de manera efectiva. Ademads, este
estilo de dibujo permite una fdcil visualizacion de objetos
complejos y la creacion de ilustraciones detalladas con una
perspectiva clara y precisa.

En la generacion de imdgenes con IA, el estilo isométrico se
utiliza a menudo en la creacién de paisajes urbanos,
edificios y estructuras arquitectdnicas, ya que permite una
representacion detallada de la forma y la estructura de los
objetos en una perspectiva clara y coherente. También se
utiliza a menudo en la generacién de mapas y diagramas,
ya que permite una representacion clara de la relacién entre
diferentes elementos.
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1.26 Manga

El estilo manga es un tipo de ilustracion y cdmic originario
de Japdn que se caracteriza por ciertos elementos visuales y
narrativos distintivos.

Algunas de las caracteristicas mds importantes del estilo
manga son:

1. Dibujo exagerado: Las caracteristicas fisicas de los personajes en
los mangas a menudo se exageran para enfatizar ciertos
aspectos, como los ojos grandes y expresivos, las cejas gruesas y
las poses dramaticas.

2. Uso de onomatopeyas y sonidos de efecto: Los mangas a
menudo utilizan onomatopeyas y sonidos de efecto para
enfatizar los sonidos y acciones en la historia, como "bam",
"crash" o "boom" para representar la accion.

3. Paneles y vinetas: Los mangas se dividen en paneles y vinetas
para contar la historia, y a menudo se utilizan diferentes
tamanos y formas de paneles para enfatizar ciertos momentos.

4, Narrativa y didlogo: Los mangas a menudo tienen una narrativa
emocionante y dindmica, con didlogos expresivos y personajes
bien desarrollados.

5. Temdticas variadas: Abarcan una amplia variedad de temas y
géneros, desde la fantasia y la ciencia ficcion hasta el drama y la
comedia, y estdn destinados a diferentes edades y géneros.

En resumen, el estilo manga es un tipo de ilustracion y
comic que se caracteriza por su dibujo exagerado.
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1.27 Minimalismo

El minimalismo es un estilo de vida y diseno que se enfoca
en la simplicidad y la eliminacién de elementos
innecesarios. A nivel de diseno, el minimalismo se
caracteriza por el uso de colores neutros, formas simples y
geometria elemental, y un enfoque en la funcionalidad y la
utilidad de los objetos.

En términos de estilo de vida, el minimalismo se centra en la
idea de que menos es mds, y se enfoca en deshacerse de
objetos y posesiones que no son necesarios o Utiles, y en
centrarse en las cosas que realmente importan. El
minimalismo también se asocia con la idea de la claridad y
la tranquilidad, y se enfoca en crear espacios y entornos que
sean simples, limpios y pacificos. Las imdgenes suelen ser
monocromadticas o tener un esquema de colores limitado,
con un énfasis en el uso de blanco y negro o tonos pastel.
También se utiliza el espacio en blanco de manera efectiva
para enfatizar los elementos clave de la imagen y crear una
sensacion de equilibrio y armonia.

En resumen, el minimalismo es un estilo que se enfoca en la
simplicidad, la funcionalidad y la eliminacién de lo
innecesario, tanto a nivel de diseno como de estilo de vida
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- {2 )v
1.23 Ne2on

El estilo Nedn es un estilo artistico y de disefno que se
caracteriza por el uso intensivo de colores brillantes y
fluorescentes, en especial el color rosa nedn y el azul nedn.
También se utiliza a menudo la tipografia en negrita y los
efectos de luz y sombras para crear una sensacién de
profundidad y dinamismo.

Los objetos y elementos de la imagen suelen estar
delimitados por contornos fluorescentes y llamativos, lo que
les da un aspecto casi surrealista. Ademds, este estilo a
menudo se combina con otras técnicas de IA, como el estilo
de dibujo o la generacién de imdgenes en estilo artistico,
para crear imdgenes Unicas y atractivas.

Este estilo se origind en la cultura punk y la musica
electronica de los anos 80 y 90, y ha evolucionado para
incluir elementos de la cultura popular y el diseno grafico
contempordneo. El estilo Nedn se utiliza a menudo en la
publicidad, la moda, el diseno de interiores y la creacion de
sitios web y aplicaciones. También se ha conuvertido en una
tendencia popular en las redes sociales, donde muchos
usuarios utilizan filtro de color Nedn para sus fotos y videos.
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o
1.29 Ol=o

El estilo Oleo se refiere a una técnica de pintura que utiliza
pigmentos disueltos en aceite como medio para crear una
imagen. Este estilo de pintura se caracteriza por una gran
variedad de colores intensos y una textura rica y fluida, que
permite a los artistas crear efectos de luz y sombra realistas
y detallados.

El dleo se ha utilizado desde hace siglos y es uno de los
medios de pintura mds populares entre los artistas. Los
pintores pueden crear una amplia variedad de efectos
utilizando técnicas como la pincelada gruesa, la pincelada
fina, el raspado y el uso de medios como la cera o la resina
para crear texturas y efectos especiales.

El dleo se puede aplicar en una amplia variedad de
superficies, como lienzos, paneles de madera y papel, y se
puede utilizar para crear una amplia variedad de temas y
estilos, desde retratos y paisajes hasta abstracciones y obras
figurativas. En general, el estilo dleo es muy popular en la
generacion de imdgenes con IA debido a su capacidad para
crear imdgenes realistas y artisticas que pueden pasar por
pinturas al dleo tradicionales.

Algunos de los pintores mds famosos que han utilizado el
estilo Oleo incluyen a Leonardo da Vinci, Rembrandt,
Vincent van Gogh y Pablo Picasso.
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1.30 Origami

El estilo Origami utilizado en imdgenes se refiere a la
técnica de plegar papel para crear formas tridimensionales y
disenos artisticos. Esta técnica es originaria de Japon y ha
sido utilizada por siglos para crear una gran variedad de
objetos decorativos y artisticos.

En imdgenes, el estilo Origami puede ser representado de
varias maneras. Una forma comtin es mostrar una serie de
pliegues y dobleces en el papel que reflejan los pasos
necesarios para crear una figura en particular. También se
pueden mostrar imdgenes de las figuras terminadas, ya sea
en una perspectiva de cerca o en una escena mas amplia
que muestra como se integra la figura de Origami en un
entorno mds grande.

EL Origami también se puede utilizar como un medio para
crear imdgenes en st mismo, como cuando se crea una figura
que se asemeja a un animal, un objeto o una escena
especifica. En este caso, la figura de Origami se convierte en
la imagen en si misma, y puede ser fotografiada o grabada
para ser compartida con otros.

En general, el estilo Origami en imdgenes se utiliza para
transmitir una sensacion de creatividad, detalle y habilidad
manual, y puede ser utilizado en una variedad de contextos,
desde la decoracion del hogar hasta la publicidad y la
ilustracion artistica.
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1,371 Pasitel

El estilo Pastel es una estética suave y dulce que se
caracteriza por el uso de colores pastel, patrones delicados y
diseno minimalista. Los colores pastel son tonos suaves y
claros de colores tradicionales, como el rosa, azul, verde y
amarillo, que se han mezclado con blanco para crear una
paleta de colores relajante y atractiva.

El estilo Pastel también se caracteriza por el uso de patrones
y disenos delicados, como flores, corazones, lineas suaves y
formas geométricas simples. El disefio minimalista se enfoca
en la simplicidad y la funcionalidad, utilizando espacios en
blanco y detalles discretos para crear una estética calmada
y relajante. El estilo Pastel es cominmente asociado con la
moda, la decoracidén del hogar, el diseno grafico y el arte.

El estilo pastel es muy popular en la generacion de
imdgenes con IA porque puede dar a las imdgenes una
sensacion suave y acogedora, Yy porque se presta bien a una
amplia gama de temas y sujetos.

70





https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/Libro_Estilos/images/31b.jpg
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/Libro_Estilos/images/31b.jpg

1.32 Pintura abstracho

La pintura abstracta es un movimiento artistico que surgié a
principios del siglo XX y se caracteriza por la ausencia de
formas reconocibles o temas figurativos. En lugar de
representar objetos o escenas del mundo real, los artistas
abstractos utilizan formas, colores y texturas para crear
composiciones visuales que se centran en la expresion
emocional y la exploracion de las posibilidades estéticas del
medio.

En la pintura abstracta, el artista puede usar una variedad
de técnicas, como el uso de pigmentos puros, la aplicacion
de pintura en capas, el goteo de pintura, el raspado, el
barnizado y la incision en la superficie pintada. También
pueden utilizar materiales no tradicionales, como arena,
collage, objetos encontrados y materiales reciclados.

Existen diferentes tipos de pintura abstracta, como el
expresionismo abstracto, el surrealismo abstracto, el
informalismo y el geometrismo abstracto, entre otros. Cada
uno de estos estilos tiene sus propias caracteristicas y
enfoques, pero todos comparten el objetivo de explorar las
posibilidades estéticas y expresivas de la pintura de manera
abstracta.
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1,33 Pixar

El estilo de Pixar se caracteriza por su uso de la animacién
en computadora para crear peliculas con personajes
simpdticos, historias interesantes y un gran sentido del
humor. Los filmes de Pixar suelen tener una estética realista
pero a la vez estilizada, con detalles cuidadosos y un uso
magistral de la iluminacion y el color para crear ambientes
Yy emociones.

Una de las caracteristicas mds notables del estilo de Pixar es
su capacidad para combinar elementos fantdsticos con
situaciones y personajes realistas, lo que les permite
abordar temas complejos de manera accesible y divertida.
Ademds, las peliculas de Pixar suelen tener un mensaje
positivo y edificante, que apelan a la sensibilidad del
publico y dejan un impacto duradero.

Otro aspecto que distingue a Pixar es su atencién al detalle
y su innovacion técnica. La compania es conocida por su uso
de la tecnologia para crear nuevas herramientas de
animacion y mejorar la calidad de sus peliculas. Por ejemplo,
la pelicula "Finding Nemo" fue una de las primeras en
utilizar la renderizacion de agua en 3D, mientras que "Toy
Story 3" presentd auvances en la animacion de textiles y pelo.
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1,3% Puwlacdo

El estilo pixelado es un efecto visual que se logra al reducir
la resolucién de una imagen o un video, lo que hace que los
pixels (pequenas unidades de color y luz) sean mas visibles
y evidentes. En otras palabras, el estilo pixelado convierte
una imagen o video de alta resolucion en una de baja
resolucidn, lo que crea una apariencia granulada y retro.

Este estilo es comiinmente utilizado en el diseno grdfico y en
el arte digital, ya que puede darle un aspecto tinico y
distintivo a una imagen. También se utiliza en algunos
videojuegos y en la publicidad, ya que puede ser una forma
efectiva de atraer la atencion del espectador.

Este estilo se ha utilizado en la generacién
de imdgenes con IA para crear una
apariencia retro o de "videojuego de 8 bits"
en las imdgenes generadas.

En general, el estilo pixelado es una herramienta ttil para
aquellos que buscan agregar un toque de nostalgia o de
retroceso a su trabajo creativo.
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1.35 Plastilina

El estilo Plastilina es una forma de expresidn artistica que se
caracteriza por la utilizacién de materiales pldsticos para
crear obras de arte en tres dimensiones. Este estilo se
origind en México en la década de 1970 y ha sido
popularizado por artistas como Javier Marin y Manuel
Felguérez.

Las obras de arte en estilo Plastilina suelen ser esculturas
grandes y coloridas que representan figuras humanas o
animales en posiciones dindmicas y expresivas. Los artistas
trabajan con materiales como el poliéster, la resina y la fibra
de vidrio para crear estas obras, que pueden ser pintadas
con colores vivos y llamativos.

El estilo Plastilina se considera una evolucidén de la
escultura tradicional, ya que los artistas utilizan técnicas
modernas de modelado y moldes para crear sus obras.
Ademds, las obras de arte en este estilo a menudo incluyen
elementos de la cultura popular y la iconografia mexicana,
lo que les da un aspecto tnico y distintivo.

Para lograr este estilo, los modelos de aprendizaje profundo
se entrenan con un conjunto de imdgenes que contienen
objetos modelados en plastilina. Durante el entrenamiento,
el modelo aprende a identificar las caracteristicas visuales y
la textura de la plastilina y como representar estas
caracteristicas en las nueuvas imdgenes generadas.
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1,29 1 ,l Sin

El estilo realista es una corriente literaria, artistica y
filosofica que se desarrolld en el siglo XIX en Europa. Este
movimiento se enfocaba en representar la realidad de la
vida de manera precisa y objetiva, rechazando las formas
idealizadas y romdnticas que habian sido populares hasta
ese momento.

En el arte, el realismo se manifesté en un enfoque en la
representacion precisa de la forma y la apariencia de los
objetos y las personas, sin idealizar o exagerar sus
caracteristicas. Los artistas realistas utilizaban técnicas
detalladas y realistas para crear obras que parecian
fotografias o imdgenes de la vida real. Algunos de los
pintores mds destacados del realismo artistico son Gustave
Courbet, Honoré Daumier y Edouard Manet.

Para lograr el estilo realista, los modelos de IA utilizan
técnicas de aprendizaje profundo, como las redes neuronales
conuolucionales (CNN), para analizar y reproducir las
caracteristicas visuales de las imdgenes reales. Esto implica
la identificacion y replicacion de elementos como la
perspectiva, la luz, la sombra, el color, la textura y la forma.

En resumen, el estilo realista se caracteriza por una
representacion objetiva y detallada de la realidad, tanto en
la literatura como en el arte, con el objetivo de explorar y
criticar los temas sociales y politicos de la época.
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1,37 Renacimi2nto

El Renacimiento fue un periodo de la historia que se
extendio desde el siglo XIV hasta el siglo XVII, que se
caracterizé por una gran renouacion cultural y artistica en
Europa. El estilo Renacimiento se desarroll6 en Italia, y
posteriormente se extendié a otras partes de Europa.

El estilo Renacimiento se basaba en la recuperacién y la
reinterpretacion de los valores y las formas artisticas de la
antigua Grecia y Roma. Los artistas y los humanistas del
Renacimiento creian que el hombre era el centro del
universo, y que la naturaleza y la razdn eran las
herramientas para comprender y mejorar el mundo.

El arte del Renacimiento se caracterizé por la
proporcionalidad, la perspectiva, la claridad, y la armonta.
Las obras de arte del Renacimiento buscaban la belleza y la
perfeccién, y a menudo representaban temas mitoldgicos,
historicos o religiosos. Herramientas de IA como DeepArt,
Deep Dream y Pollinations.ai han sido utilizadas para
generar imdgenes en estilo renacentista con éxito.

En resumen, el estilo Renacimiento fue un periodo de gran
renovacion cultural y artistica, que se caracterizé por la
recuperacion y la reinterpretacion de los valores y las
formas artisticas de la antigua Grecia y Roma, ast como por
la innovacidn en la arquitectura y otras formas de arte.
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1.38 Rococo

El estilo Rococd es un movimiento artistico que se desarrolld
en Francia durante el siglo XVIII, entre los anos 1730 y 1760.
Este estilo se caracteriza por su ornamentacion abundante y
extrema, con formas curuvas y fluidas, y un uso extensivo del
color pastel.

EL Rococd se originé en la corte francesa como una reaccion
contra el estilo barroco anterior, que se consideraba
demasiado severo y teatral. En su lugar, el Rococé promouid
una estética mds ligera y elegante, con un énfasis en la
gracia y la belleza.

Los temas favoritos del Rococd incluian la vida pastoral, la
mitologia cldsica y las escenas galantes. Los artistas rococds
también eran conocidos por sus pinturas de paisajes idilicos
y sus retratos de la alta sociedad.

EL Rococd también se extendio a otras artes y disenos,
incluyendo la arquitectura, el mobiliario, la cerdmica y la
tapiceria. Los arquitectos rococds eran conocidos por sus
disenos de habitaciones con techos decorados con formas
curvas e intrincados patrones.

En general, el estilo Rococé se caracteriza por su
exuberancia decorativa, su uso de formas curuvas y su paleta
de colores pastel.
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1.39 Romanticismo

El Romanticismo fue un mouvimiento cultural, literario y
artistico que surgiod a finales del siglo XVIII y se extendid
hasta las primeras décadas del siglo XIX. Este mouimiento
se caracteriz6 por un profundo interés en la emocion y la
individualidad, en contraposicion a la razon y el clasicismo
de la Ilustracion.

En el arte, el Romanticismo se manifest6 en una amplia
gama de estilos y técnicas, incluyendo el paisajismo, el
historicismo y el orientalismo. Los artistas romdnticos
tendian a enfocarse en la emocién y la expresién personal,
en lugar de la técnica y la perfeccion formal. También se
interesaron por temas como la naturaleza salugje, la
historia y la cultura popular.

En general, el Romanticismo se caracteriza por su énfasis en
la emocidn, la individualidad y la creatividad, en
contraposicion a la razdn y el clasicismo de la Ilustracién.
Este movimiento tuvo una gran influencia en la cultura
occidental y sento las bases para muchos de los
movimientos artisticos y literarios que le siguieron.
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1.%40 Surrealismo

El surrealismo es un mouimiento artistico y cultural que
surgid en Francia en la década de 1920, y que se extendié
por toda Europa y el mundo. Este mouvimiento se caracteriza
por su intento de liberar la mente humana de las
limitaciones de la razén y la ldgica, y explorar los misterios
del subconsciente y la fantasia.

En el arte surrealista, se utilizan técnicas como el
automatismo y la improvisacion para crear imdgenes que
son sorprendentemente irracionales y enigmadticas. Los
artistas surrealistas a menudo combinan elementos de la
naturaleza, la historia, la cultura popular y la vida
cotidiana en formas inesperadas y surrealistas, creando
imdgenes que a menudo son dificiles de entender o
interpretar.

El surrealismo también se ha expandido mds allda del arte
visual, y se ha aplicado a otras disciplinas como la
literatura, el cine, la musica y la filosofia. En general, el
surrealismo se considera un movimiento que busca desafiar
las conuenciones sociales y culturales, y explorar los limites
de la creatividad humana. Algunos de los artistas mads
famosos asociados con el surrealismo incluyen a Salvador
Dali, René Magritte, Joan Mir6 y Frida Kahlo
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1.4 Tetura

El estilo Textura es un estilo de arte abstracto que se
caracteriza por el uso de texturas y formas orgdnicas para
crear imdgenes sugerentes y abstractas. Este estilo de arte
se origind en la década de 1960 en la costa oeste de los
Estados Unidos y fue desarrollado por artistas como Sam
Francis y Helen Frankenthaler.

El estilo Textura se enfoca en la exploracion de la textura y
la consistencia de la pintura, en lugar de la representacion
de objetos o formas reconocibles. Los artistas que trabajan
en este estilo utilizan una amplia variedad de técnicas y
materiales para crear texturas, como el uso de espdtulas,
rodillos, pinceles gruesos y finos, y la adicion de materiales
como arena, arcilla o granulados.

El resultado es una obra de arte que es principalmente
abstracta, pero que tiene una cualidad tdctil y
tridimensional que invita al espectador a explorar la
superficie de la pintura.

El estilo Textura también se caracteriza por
el uso de colores vivos y saturados, que se
aplican en capas gruesas y texturizadas para
crear una sensacion de profundidad y
movimiento.
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1.42 Uriyo-2

EL URiyo-e es un estilo de arte japonés que se desarroll6 en
el periodo Edo (1603-1868). Este estilo se caracteriza por su
enfoque en la representacion de la vida cotidiana de las
clases populares, en lugar de temas religiosos o historicos
que eran comunes en el arte de la época.

El URiyo-e se centra en la captura de momentos cotidianos y
eftmeros, como la belleza de una flor de cerezo en plena
floracion o la silueta de un actor de Rabuki en el escenario.
Los artistas de URiyo-e también eran conocidos por sus
representaciones de paisajes naturales y artificiales, ast
como por sus imdgenes de mujeres hermosas y cortesanas.

Las obras de URiyo-e se crearon utilizando técnicas de
grabado en madera, y se imprimieron en papel o seda. Los
colores eran vivos y saturados, y a menudo se utilizaban
técnicas de impresiones miiltiples para lograr un alto nivel
de detalle. Los temas y estilos del URiyo-e influyeron en el
desarrollo del arte moderno y se consideran una parte
integral de la cultura japonesa.

En general, la generacion de imdgenes en estilo URiyo-e con
IA permite a los artistas y disenadores experimentar con
nueuvas formas de crear arte y explorar las posibilidades
creativas de la inteligencia artificial.

92





https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/Libro_Estilos/images/24.jpg
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/Libro_Estilos/images/24.jpg

43 wan Gogh

El estilo de Vincent van Gogh se caracteriza por el uso de
colores intensos y vibrantes, trazos gruesos y expresivos, y
una gran emocion en sus obras. Sus obras incluyen retratos,
paisajes y bodegones, y a menudo presentan temas
recurrentes como el campo, los darboles, las estrellas, las
flores y las figuras humanas. Algunas de las caracteristicas
mds destacadas de su estilo son:

1. Colores intensos y contrastantes: Van Gogh utilizaba colores
brillantes y saturados para crear un impacto emocional en el
espectador. A menudo, usaba colores complementarios para crear
un contraste dramdtico y hacer que los objetos se destaquen en
el lienzo.

2. Pinceladas visibles y expresivas: En lugar de mezclar los colores
en el lienzo, Van Gogh aplicaba los pigmentos directamente del
tubo al lienzo, creando pinceladas gruesas y visiblemente
expresivas. Este estilo de pincelada le permitié transmitir una
gran cantidad de emocidn y energia en sus pinturas.

3. Distorsion expresiva: A menudo, Van Gogh distorsionaba las
formas y las proporciones para expresar una emocién o una idea.
Por ejemplo, en sus retratos, a menudo exageraba las
caracteristicas faciales para crear una expresion mds intensa.

4, Autorretratos emotivos: Van Gogh también es conocido por sus
autorretratos emotivos, en los que exploraba su propia psique y
expresaba sus emociones mds profundas. En estos autorretratos,
a menudo se representa a si mismo con una intensidad y un
dolor emocional crudo, que es a la vez sorprendente e
impresionante.
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1.4% Vintage

El estilo vintage se refiere a la moda, diseno y estética que
se inspiran en el pasado, generalmente en el siglo XX,
especificamente en la década de los anos 20, 30, 40, 50 y
60. El estilo vintage busca revivir y dar un toque retro a la
moda actual, utilizando técnicas y materiales de la época
para crear prendas y accesorios que tienen un aire
nostdlgico y vintage.

El estilo vintage se caracteriza por el uso de tejidos
naturales como la lana, el algoddn y la seda, asi como por
el uso de estampados y patrones retro como los florales, los
geométricos y los estampados de animales. También se
utilizan técnicas de confeccidn tradicionales, como el corte a
mano y la costura a mdquina antigua.

En cuanto a los colores, el estilo vintage se caracteriza por el
uso de tonos pastel y tierra, que son los colores que se
utilizaban en la moda de la época. También se utilizan
colores mds llamativos y vivos, como el rojo intenso y el
azul eléctrico, que eran muy populares en la moda de los
anos 50 y 60.

En resumen, el estilo vintage es una forma de revivir la
moda del pasado y darle un toque retro y nostdlgico a la
moda actual, utilizando técnicas y materiales de la época y
combindndolos con la estética y el estilo de la moda actual.
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Objetos interactivos capitulo 1

Puedes practicar con 40 de los estilos anteriores, a través del
siguiente objeto interactivo, que incluye los modelos flux-
anime, flux-3D, flux-realismo, SD3 (Turbo) y Any-darR.
Adicionalmente, incluimos un Chatbot de GPT, para
consultar posibles prompt (haz clic en el botén de la esquina
superior derecha, para una mejor interaccion).

Benermhdo imagenc:
05lS

Brarmpm

Lk ¥ .“. \ f B
N e W i - : T
::II L .|- Y
e T .} & a
» HETN v i
— E i e« PB4

Relacihan de aspecio

T T— -+ PolliNatioNsm,

selecciona

E— , ‘Descartes/s,

selacciona
Prompt nogative /
/i 3 "

o Domoso, no detornmedo

Consulla pdros oxlilas o m

B b e b by oAl

Objeto interactivo 1.1. Integracion de Pollinations.ai con Descartes)S.

Algunas imdgenes generadas, las puedes ver en la siguiente
presentacion interactiva.
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Objeto interactivo 1.2. Imdgenes generadas con los estilos del capitulo 1.
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Capitulo 2
Estilos por artista

En este segundo capitulo, presentamos un grupo de estilos
referenciados a un artista particular.

2.1 Aalito Alvayr

Aluar Aalto es un reconocido arquitecto y disenador
finlandés del siglo XX, conocido por su estilo orgdnico y
funcionalista, su estilo se caracteriza por una fuerte
conexion con la naturaleza y la utilizacién de formas
orgdnicas y curvas fluidas en sus disenos.

Aalto era un defensor de la idea de que el diseno deberia ser
integral y que cada elemento de un diseno deberia estar en
armonia con el resto. Por lo tanto, sus disenos, tanto en
arquitectura como en diseno de mobiliario, se caracterizan
por una estética coherente y fluida.

En términos de materiales, Aalto solia utilizar materiales
naturales como la madera, el vidrio y el concreto, y se
esforzd por integrar estos materiales en sus disenos de una
manera orgdnica y fluida. También fue conocido por su uso
innovador de la iluminacidn, utilizando ldmparas y sistemas
de iluminacion para crear ambientes cdlidos y acogedores.
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2.2 Adlams Neal

Neal Adams es un reconocido artista estadounidense de
comic y disenador grdfico, conocido por su trabajo en series
de comics como "Batman", "X-Men" y "Green Lantern". Su
estilo es fdacilmente reconocible y ha tenido una gran
influencia en la industria de los comics. Algunas
caracteristicas del estilo de Neal Adams son:

1. Dibujo detallado: Adams es conocido por su habilidad para crear
personajes Yy entornos altamente detallados, con una gran
atencion a los detalles y la anatomia.

2. Perspectiva y profundidad: Adams utiliza la perspectiva y la
profundidad para crear una sensacion de espacio y movimiento
en sus ilustraciones, lo que hace que sus comics se sientan mds
dindmicos.

3. Uso de sombras y luces: Adams utiliza una técnica de sombras y
luces para crear un fuerte contraste en sus ilustraciones, lo que
les da una sensacion de profundidad y realismo.

4, Estilo realista: ElL estilo de Adams es muy realista, con
personajes que se ven como personas reales en lugar de
caricaturas.

5.Uso de colores: Adams utiliza una paleta de colores rica y
variada en sus ilustraciones, lo que les da una sensacién de
profundidad y dimensionalidad.

El estilo de Neal Adams en la generacién de imdgenes con IA
podria caracterizarse por detalles realistas, uso de luces y
sombras, poses dindmicas y expresivas, y colores intensos y
contrastados.
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2.3 Arsham Daniel

Daniel Arsham es un artista estadounidense conocido por su
trabajo en el campo de la escultura, la instalacién y el
disenio de produccion. Arsham es conocido por su uso de
materiales como el yeso, la arcilla y la arena para crear
esculturas que parecen erosionadas o en proceso de
desintegracion. Este enfoque le ha valido el apodo de
"arquelogista del futuro”. En sus obras, Arsham a menudo
juega con la escala y la perspectiva, creando objetos
cotidianos como sillas 0 mesas en tamano gigante o
miniatura.

Arsham ha colaborado con la firma de diseno italiano Fendi
para crear muebles y accesorios, y también ha trabajado en
proyectos de arquitectura temporal, como la instalacion
"Wander/DusR" en el Parque de la Ciudad de Nueuva YorR en
2013.

Las imdgenes generadas por IA en el estilo de Daniel Arsham
a menudo presentan formas geométricas simples y
caracteristicas arquitecténicas, como columnas, arcos y
estructuras abstractas, que evocan la idea de una
civilizacion futura o pasado desconocido. La textura y la
profundidad se crean mediante el uso de sombras y luces
cuidadosamente colocadas, que enfatizan la
tridimensionalidad de las imdgenes.
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2.4 Bacon Francis

Francis Bacon es conocido por su estilo Expresionista y
figurativo, que se caracteriza por una paleta de colores
oscura y saturada, ast como por su uso de formas
distorsionadas y desfiguradas. Su trabajo a menudo se
centra en temas como la soledad, la alienaciéon y la
experiencia humana, y a menudo se considera que tiene un
enfoque pesimista y grotesco. Bacon era conocido por su uso
de la técnica del "borrado y sobrepintura, en la que
aplicaba capas de pintura y luego las raspaba para crear
texturas y efectos visuales interesantes. También era
conocido por su uso de la distorsion y la deformacion para
crear una sensacion de inquietud y desasosiego en sus
obras. En general, el estilo de Bacon se considera tnico y
distintivo en el mundo del arte, y su influencia aun se siente
en el arte contempordneo.

En la generacion de imdgenes con IA en el estilo de Bacon,
se utilizan técnicas de aprendizaje profundo para analizar y
replicar los elementos clave de sus pinturas. Estos elementos
pueden incluir la eleccion de colores oscuros y sombrios, el
uso de pinceladas gruesas y expresionistas, y la
representacion distorsionada de la figura humana en
posturas caminantes y dolorosas.
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Alice Bailly fue una pintora suiza que vivid a principios del
siglo XX y es conocida por su trabajo en el movimiento
cubista. Su estilo se caracteriza por lo siguiente:

1.

Descomposicion geométrica de las formas: Bailly utilizaba
formas geométricas simples como circulos, rectdngulos y
tridngulos para construir sus composiciones, siguiendo la estética
cubista.

. Colores tierra: Utilizaba una paleta de colores terrosos y mates,

incluyendo tonos de marrdn, ocre, rojo oxidado y azul oscuro.

. Perspectiva muiltiple: En sus pinturas, Bailly representaba

multiples perspectivas de un objeto o figura al mismo tiempo,
creando una sensacion de profundidad y movimiento.

. Simplificacion de las formas: Sus figuras y objetos estaban

simplificados en sus formas bdsicas, con bordes y contornos
claros.

. Influencia del simbolismo: Aunque Bailly era una cubista,

también estaba influenciada por el simbolismo, y a menudo
incorporaba simbolos y motivos de la naturaleza en sus obras.

. Estilo personal: A pesar de sus influencias, el estilo de Bailly era

Unico y personal, y sus obras tienen una calidad meditativa y
introspectiva que las hace fdcilmente reconocibles.

Alice Bailly es considerada como una artista de
planteamientos radicales, es especialmente
conocida por su particular visién tanto del

cubismo como del fauvismo, sus cuadros de lana

y sus aportaciones al dadaismo.
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2.6 Barry Linda

Linda Barry es una artista estadounidense conocida por su
estilo de dibujo simple y expresivo, que combina elementos
de la ilustracion, la caricatura y el cémic. Su trabajo se
caracteriza por el uso de lineas fluidas y curvas, y un
enfoque en la captura de la esencia de sus sujetos a traués
de una representacion exagerada y expresiva de sus
caracteristicas y emociones.

Barry también es conocida por su uso de colores vivos y
saturados, que anadieren una dimensién de energia y
vitalidad a sus obras. A menudo utiliza una paleta de
colores limitada, con un enfoque en los tonos primarios y
complementarios, lo que da a sus obras una apariencia
audaz y llamativa.

En general, el estilo de Linda Barry es vibrante y expresivo,
y su trabajo a menudo evoca una sensacion de alegria y
diversion. Su enfoque en la captura de la esencia de sus
sujetos, en lugar de una representacion realista, le da a sus
obras una calidad tnica y reconocible.
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2.7 Calatrava Santingo

El estilo del arquitecto espanol Santiago Calatrava se
caracteriza por su uso de formas fluidas y orgdnicas,
inspiradas en la naturaleza y en el mouvimiento. Algunas de
las caracteristicas distintivas de su estilo son:

1. Estructura ligera y transparente: Calatrava utiliza materiales
como el acero y el vidrio para crear estructuras ligeras y
transparentes, que permiten que la luz natural ilumine los
espacios interiores.

2. Formas fluidas y orgdnicas: Sus diserios suelen tener formas
suaves y fluidas, que recuerdan a las formas naturales de los
rios, las olas del mar o las alas de las auves. Estas formas se
logran mediante el uso de curvas y ondas en sus estructuras.

3. Uso de la luz: Calatrava hace un uso intensivo de la luz natural
en sus disenos, creando espacios luminosos y llenos de vida. A
menudo, utiliza grandes ventanales y techos acristalados para
dejar entrar la luz del sol.

4. Simbologia religiosa: Muchas de las obras de Calatrava tienen
una clara influencia de la arquitectura religiosa, especialmente la
catélica. A menudo, sus disenos incluyen elementos como cruces,
alas de dngeles o formas que recuerdan a las vidrieras de las
catedrales.

5. Estética minimalista: Aunque sus disefios son muy detallados y
complejos en su forma, Calatrava tiende a evitar el uso de
ornamentos y detalles superfluos. En su lugar, se enfoca en la
sencillez y la elegancia de las formas y las lineas.
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2.8 Caldwell Clydle

Clyde Caldwell es un artista estadounidense conocido por su
trabajo en el género de la fantasia y la ciencia ficcion. Su
estilo se caracteriza por una mezcla de elementos realistas y
fantdsticos, con una gran atencion al detalle y una técnica
meticulosa. A menudo, sus obras presentan personajes
mitoldgicos, criaturas fantdsticas y paisajes imaginarios, y
se destacan por su uso de colores vivos Yy contrastantes, asi
como por la complejidad de sus composiciones.

Caldwell también es conocido por su trabajo en portadas de
libros y juegos de rol, donde su estilo ha influido en la
estética de muchos de estos productos. En resumen, el estilo
de Clyde Caldwell es una mezcla de realismo y fantasia, con
una gran atencion al detalle y un uso pronunciado de los
colores.

Una de las caracteristicas mas notables del estilo de
Caldwell es su habilidad para retratar criaturas fantdsticas y
seres mitoldgicos de manera creible y detallada. Sus
dragones, por ejemplo, son algunos de los mds realistas y
detallados que se han visto en el género de la fantasia.
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2.9 Caravagyio

Caravaggio fue un pintor italiano del siglo XVI que es
conocido por su estilo realista y dramdtico. Algunas de las
caracteristicas mas destacar de su estilo incluyen:

1.

Iluminacion dramadtica: Caravaggio solia utilizar una fuente de
luz fuerte y contrastante para iluminar sus sugestos y crear
sombras profundas, lo que da un efecto muy dramdtico a sus
pinturas.

. Uso de modelos vivos: A diferencia de muchos pintores de su

época, Caravaggio solia utilizar modelos vivos en lugar de
ideales cldsicos para sus pinturas. Esto le daba a sus obras una
sensacion de realismo y naturalidad.

. Composiciones dindmicas: Caravaggio tenia una habilidad

excepcional para crear composiciones dindmicas y llenas de
movimiento en sus pinturas. A menudo utilizaba la luz y las
sombras para dirigir la atencion del espectador hacia los puntos
clave de la composicion.

. Uso de colores oscuros: Caravaggio a menudo utilizaba colores

oscuros Y tierra en sus pinturas, lo que les da una sensacion de
profundidad y misterio.

.Temas cotidianos: A menudo, Caravaggio pintaba temas

cotidianos y vulgares, en lugar de los temas mitoldgicos y
religiosos que eran populares en su época. Esto le dio a sus
pinturas una sensacion de autenticidad y realismo.

El estilo de Caravaggio se caracteriza por su realismo
dramadtico, colores oscuros y temas cotidianos, ha sido un
precursor del Barroco.
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2,10 Cz2lmins Vija

Vija Celmins es una artista de origen letdn conocida por sus
detalladas y realistas representaciones de objetos naturales
y paisajes cosmicos. Su obra se caracteriza por una precision
fotorrealista y una paleta de colores limitada y sutil.
Celmins es reconocida por sus grabados, dibujos y pinturas
que representan temas como la luna, el mar, el desierto y
las ondas de radio. Su estilo se caracteriza por una detallada
obseruacion y una precisién quirtirgica en la representacion
de sus temas, ast como por una estética minimalista y una
sensibilidad hacia la luz y la textura.

A menudo, sus obras tienen una paleta de colores limitada y
una calidad casi fotogrdfica, lo que les da una sensacién de
quietud y serenidad.

Para generar imdgenes con IA en el estilo de Vija Celmins, se
podrian utilizar técnicas de aprendizaje profundo como la
generacion de imdgenes mediante redes neuronales
generativas adversariales (GAN) o la transformacién de
imdgenes existentes en su estilo caracteristico.
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2,71 Chiho Aosnima

Aoshima Chiho es una disenadora de moda japonesa
conocida por su estilo tnico y distintivo. Sus disenos suelen
caracterizarse por los siguientes elementos:

1.

Estética tierna y Rawaii: el trabajo de Aoshima suele incluir
disenos tiernos y divertidos, inspirados en el anime, el manga y
la cultura pop japonesa. Su ropa suele incorporar elementos
como chibis (versiones tiernas e infantiles de personajes),
patrones inspirados en el anime y colores brillantes.

. Influencias de la cultura del skate y la moda urbana: los

disenos de Aoshima suelen combinar influencias de la cultura del
skate y la moda urbana con motivos tradicionales japoneses. Ha
colaborado con marcas de skate como Supreme y Stussy, y su
ropa suele incluir grdficos inspirados en el skate y prendas
bdsicas de la moda urbana como sudaderas, camisetas y
chaquetas vaqueras.

. Colores llamativos y vibrantes: Los disenos de Aoshima suelen

presentar una paleta de colores llamativos y vibrantes, con tonos
brillantes y colores nedn particularmente prominentes.

. Lidica e irreverente: Los diserios de Aoshima suelen tener un

cardcter ludico e irreverente, con detalles inesperados y
elementos humoristicos. No tiene miedo de traspasar limites y
desafiar las normas conuvencionales de la moda.

. Estilo callejero: El estilo de Aoshima estd muy influenciado por

la moda callejera y la cultura juvenil de Japdn. Sus disenos estdn
pensados para que los usen y los expresen los jouenes que
quieren destacarse y expresar su individualidad.
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2.12 Clande Vonet

Claude Monet es conocido por ser uno de los principales
exponentes del movimiento impresionista en la pintura. Su
estilo se caracteriza por las siguientes caracteristicas:

1.

Uso de la técnica del "plein air": Monet pintaba al aire libre,
directamente de la naturaleza, captando la luz y los cambios de
color que se producian a lo largo del dia.

. Utilizacion de colores vivos y brillantes: Monet utilizaba un

amplio abanico de colores vivos y saturados para crear una
sensacion de luminosidad y vibracién en sus cuadros.

. Trazo suelto y pincelada visible: Monet utilizaba un trazo suelto

y una pincelada visible para crear una superficie texturizada y
dar una sensaciéon de movimiento en sus pinturas.

. Enfoque en la captura de la luz y los efectos opticos: Monet

estaba obsesionado con la captura de la luz y los efectos dpticos
que se producian en la naturaleza, como la refraccion de la luz en
el agua o el juego de sombras y luces en los drboles.

. Predileccion por los temas naturales: Monet solia pintar paisajes

naturales, como campos de trigo, jardines, puentes, drboles y
agua, con frecuencia en series de pinturas que exploraban los
mismos motivos en diferentes momentos del dia y del ano.

El estilo de Monet se caracteriza por su uso de colores vivos
y brillantes, su trazo suelto y pincelada visible, su enfoque
en la captura de la luz y los efectos dpticos, y su predileccion
por los temas naturales. Su obra ha tenido una gran
influencia en el desarrollo del impresionismo y ha inspirado
a muchas generaciones de artistas.
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2.13 Czanne Paul

Paul Cézanne es conocido por su estilo de pintura tinico y
revolucionario, que ha influido en muchos artistas
modernos. A continuacion, se describen algunos de los
elementos caracteristicos de su estilo:

1. Estructuras sélidas y pesadas: Cézanne tenia una habilidad
Unica para representar objetos en tres dimensiones, dandoles una
sensacion de peso y solidez. A menudo, utilizaba formas
geométricas simples, como conos, esferas y cilindros, para
construir sus composiciones.

2. Colores intensos y contrastantes: Cézanne era conocido por su
uso de colores intensos y contrastantes, que a menudo parecian
no tener relacion con el objeto que estaban representando. Sin
embargo, estos colores servian para crear una sensacion de luz y
profundidad en sus pinturas.

3. Pinceladas cortas y visibles: Cézanne utilizaba pinceladas cortas
y visibles para construir sus imdgenes, en lugar de mezclar los
colores en el lienzo. Esto le permitia crear texturas interesantes y
dar vida a sus pinturas.

4, Representacion de la naturaleza: Cézanne estaba muy
interesado en la representacion de la naturaleza y la vida
Campesina. A menudo, pintaba paisajes y retratos de personas
trabajando en el campo.

5. Influencia del arte cldsico: Cézanne se inspiré en el arte cldsico y
en los maestros del Renacimiento, como Poussin y Rubens. A
menudo, se puede ver la influencia de estas obras en su propio
trabajo.
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2.1% Dali Salvador

Salvador Dali es conocido por su estilo surrealista en sus
imdgenes. EL surrealismo es un mouimiento artistico que
busca liberar la imaginacion de las restricciones de la légica
y la razdn, y en su lugar buscar la verdad a través del
subconsciente y los suenos.

Dali uso una técnica llamada "pintura precisa" para crear
sus obras de arte. Esta técnica se caracteriza por una gran
atencidn al detalle y una habilidad excepcional para
representar la realidad con una gran precision. Sin embargo,
Dali también utilizaba esta habilidad para crear imdgenes
que eran al mismo tiempo realistas y surrealistas,
combinando elementos de la realidad con elementos
fantdsticos y ontricos.

Una caracteristica comtin en las imdgenes de Dali es el uso
de simbolos y motivaciones freudianos, como el sexo y la
muerte, para explorar temas como la sexualidad, la
identidad y la psicologia humana. También era conocido por
sus imdgenes aufobistas, que muestran objetos y figuras en
posiciones imposibles y distorsionadas, creando una
sensacion de irrealidad y desorientacion.

Otras caracteristicas incluyen el uso de colores intensos y
saturados, el uso de luz y sombras para crear una sensacién
de profundidad y volumen, y técnicas como el claroscuro
para crear una sensacion de misterio y enigmaticidad.
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2,15 Diego Rivera

Diego Rivera es conocido por su estilo de arte muralista, que
se caracteriza por la representacion de temas sociales y
politicos en grandes murales pintados en paredes y edificios
publicos. Su estilo se enmarca dentro del mouimiento
artistico conocido como muralismo mexicano, que surgié a
principios del siglo XX en México.

Rivera utilizaba una técnica de pintura al fresco, que
consiste en pintar sobre el yeso fresco para que la pintura se
fije en la superficie. Ademads, solia trabajar con colores
intensos y vivos, que contrastan con los tonos mds suaves y
naturales de las paredes.

En sus murales, Rivera representaba escenas de la vida
cotidiana de la gente mexicana, ast como episodios
histdricos importantes de la nacion. También solia incluir
referencias a la cultura prehispanica y a la mitologia
mexicana en sus obras.

Uno de los aspectos mas destacados del estilo de Rivera es
su habilidad para retratar a las personas de manera realista
y expresiva, captando la esencia de sus emociones y su
personalidad. Ademds, sus murales suelen ser muy
detallados y complejos, con una gran cantidad de figuras y
elementos visuales que invitan al espectador a explorar y
descubrir detalles nuevos en cada visita.
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2,716 El Graco

EL Greco, cuyo nombre real era Doménikos TheotoRdpoulos,
fue un pintor griego que vivid y trabajé en Espana en el
siglo XVI. Su estilo es reconocido por su uso de colores
intensos y contrastados, ast como por sus figuras alargadas
y expresivas que a menudo parecen distorsionadas o
deformadas. También es conocido por su uso de la
perspectiva aérea, que crea una sensacion de profundidad y
espacialidad en sus pinturas.

EL Greco fue influenciado por el Renacimiento italiano,
especialmente por los artistas como Tintoretto y Tiziano,
pero desarrollé un estilo Unico y muy personal. Sus obras a
menudo tienen un enfoque espiritual y emocional, y a
menudo representan temas religiosos o mitoldgicos. Algunas
de sus obras mds famosas incluyen "El entierro del Conde de
Orgaz", "La purificacion del templo" y "Adoracion de los
Magos".

En general, la generacién de imdgenes con IA en el estilo de
El Greco puede producir obras de arte muy interesantes y
creativas, que capturan la esencia de su estilo tnico y
expresivo.
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2.7 Fricla Kanlo

Frida Kahlo es conocida por su estilo tinico y colorido, que se
refleja en su arte y su forma de vestir. A continuacion,
describiré algunos aspectos clave de su estilo:

1. Traje regional mexicano: Frida Kahlo solia usar trajes regionales
mexicanos, especialmente el traje tehuano del estado de
Michoacdn. Estos trajes incluyen una falda ancha y una blusa
bordada, junto con un rebozo (chal) y huaraches (sandalias)
tradicionales.

2. Accesorios: Kahlo a menudo usaba accesorios tradicionales
mexicanos, como aretes grandes y coloridos, collares de cuentas y
joyeria de plata. También era conocida por usar una gran
cantidad de flores y lazo en su cabello.

3. Color: El estilo de Frida Kahlo es muy colorido, con un uso
abundante de colores brillantes y saturados. El rojo, el azul, el
amarillo y el verde son algunos de los colores que se destacan en
su arte y su vestimenta.

4, Estampados y patrones: Kahlo a menudo usaba ropa con
estampados y patrones llamativos, como flores, hojas y disenos
geométricos, que se reflejan en su arte.

5. Maquillaje: Frida Kahlo también era conocida por su
caracteristico maquillaje, que incluia cejas gruesas y delineador
de ojos oscuro que acentuaba sus 0jos 0scuros Y expresivos.

En general, el estilo de Frida Kahlo es una mezcla vibrante

de elementos tradicionales mexicanos y su propia estética
Unica y expresiva.
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2,18 Gauguin Paul

Paul Gauguin es conocido por su estilo de pintura
postimpresionista, que se caracteriza por el uso intensivo de
colores vivos y saturados, formas simplificadas y patrones
decorativos. A menudo se refiere a su estilo como
"sintetismo", que busca captar la esencia y el espiritu de un
objeto o escena en lugar de una representacion realista.

Una de las caracteristicas mads notables del estilo de
Gauguin es su uso de colores complementarios y
contrastantes para crear un impacto visual potente. A
menudo utiliza colores intensos y saturados para crear una
sensacion de vibracién y energia en sus pinturas.

Otra caracteristica del estilo de Gauguin es su uso de formas
simples Yy geométricas para crear patrones decorativos y
ornamentales. A menudo utiliza estas formas para crear un
fondo para sus figuras, lo que les da una mayor importancia
y protagonismo en la composicion.

Ademads, Gauguin también es conocido por sus obras que
representan temas miticos y legendarios, inspirados en la
mitologia polinesia y en la cultura indigena de Tahiti. En
estas obras, utiliza simbolos y alegorias para transmitir
ideas y emociones complejas.

Su obra ha tenido una gran influencia en el arte moderno y
ha sido un referente para muchas generaciones de artistas.
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2.19 Joun Mird

Joan Mir6 fue un artista espanol conocido por su estilo tinico
y experimental en la pintura, el dibujo, la escultura y la
impresidn. Su obra estd caracterizada por su uso de formas
abstractas, simbolos y colores vividos, y su estilo puede
describirse como surrealista, aunque él prefirié llamarlo
"surrealismo poético".

En su trabajo, Miré combiné elementos de la naturaleza, la
mitologia y la cultura popular para crear imdgenes oniricas
y misteriosas. A menudo, sus pinturas presentan figuras
humanas y animales estilizados, junto con formas
geométricas y patrones repetitivos. También es conocido por
sus collages y sus técnicas de pintura, que le permitian crear
texturas y efectos de superficie interesantes.

La obra de Miré también se caracteriza por su humor y su
critica social, y a menudo aborda temas como la guerra, la
opresion y la injusticia. Su estilo Unico y su influencia en el
movimiento surrealista lo convierten en uno de los artistas
mds importantes y reconocidos del siglo XX.
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2.2

—

0 Leonardo da Vinct

El estilo de Leonardo da Vinci es reconocido por su realismo,
detallismo y capacidad de captar la esencia de sus sujetos
con una gran precision anatomica y técnica. Algunas de las
caracteristicas distintivas de su estilo incluyen:

1.

El uso de la perspectiva aérea: Da Vinci utilizé esta técnica para
crear una sensacion de profundidad y volumen en sus obras, lo
que les da una apariencia tridimensional.

. El estudio detallado de la anatomia: Da Vinci era un duido

estudioso de la anatomia humana y animal, y su conocimiento
de la estructura interna del cuerpo se refleja en la precision de
sus dibujos y pinturas.

. El uso de la luz y la sombra: Da Vinci era un maestro en el uso

de la luz y la sombra para crear contrastes y resaltar los detalles
de sus obras.

. La utilizacion de la sfumato: Esta técnica consiste en utilizar

tonos y sombras suaves y difuminadas para crear una apariencia
suave Y realista en las obras.

. La experimentacion con nuevas técnicas y materiales: Da Vinci

estaba experimentando constantemente con nueuvas técnicas y
materiales, como el uso de pintura al 6leo y la creacion de
frescos.

En general, el estilo de Da Vinci es considerado uno de los

mds

influyentes en la historia del arte, y su trabajo ha

inspirado a generaciones de artistas a lo largo de los siglos.
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2,271 Mare Chagall

Marc Chagall fue un pintor ruso-francés que es conocido por
su estilo Unico y colorido que combina elementos del arte
moderno, el folclore judio y la tradicion rusa. Algunas de los
caracteristicas distintivas de su estilo son:

1. Colores vivos y saturados: Chagall utilizaba una paleta de
colores vibrante y saturada para crear una atmdsfera de ensueno
y fantasia en sus pinturas.

2. Figuras distorsionadas: Las figuras en las pinturas de Chagall a
menudo estdn distorsionadas y deformadas de una manera
expresiva, con miembros alargados y cuerpos doblados en
posiciones imposibles.

3. Temas rurales y folcloricos: Chagall a menudo representaba
temas de la vida rural y el folclore judio en sus pinturas,
incluyendo imdgenes de payasos, musicos y animales.

4.Uso de simbolos: Chagall también utilizaba simbolos y
metdforas en sus pinturas para transmitir ideas y emociones mds
profundas.

5. Combinacion de elementos dispares: Chagall tenia la habilidad
de combinar elementos dispares en una sola pintura, creando
una sensacion de irrealidad y sueno.
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2,22 Micnhelangezlo Buonarroti

Michelangelo Buonarroti, conocido simplemente como
Miguel Angel, fue un artista renacentista italiano que vivié
entre los siglos XV y XVI. Su estilo se caracteriza por ser muy
realista y dindmico, con una fuerte influencia de la
anatomia humana y la escultura cldsica. Algunas de las
caracteristicas mas distintivas de su estilo son:

1.Uso de la anatomia humana: Miguel Angel tenia un gran
conocimiento de la anatomia humana, lo que se refleja en sus
obras, especialmente en sus esculturas y figuras humanas. Sus
obras muestran una gran precision en la representacion de los
musculos, huesos y articulaciones del cuerpo humano.

2. Dinamismo: Miguel Angel tenia un gran sentido del dinamismo
en su arte. Sus figuras suelen estar en movuimiento o en
posiciones que sugieren un gran esfuerzo fisico, lo que les da una
gran sensacion de energia y vida.

3. Uso de la luz y la sombra: Miguel Angel era un maestro en el uso
de la luz y la sombra para crear un fuerte contraste y dar
profundidad a sus obras. Este uso de la iluminaciéon es
especialmente evidente en sus pinturas al fresco, como la Capilla
Sixtina.

4. Simbolismo: Miguel Angel también era un gran simbolista, y sus
obras a menudo contienen simbolos y referencias biblicas y
cldsicas. Estos simbolos a menudo se utilizan para transmitir un
mensaje mds profundo o abstracto en su arte.

5. Estilo heroico: El estilo de Miguel Angel se caracteriza por una
gran heroicidad y fuerza. Sus figuras suelen ser grandes y
poderosas, y a menudo se representan en situaciones heroicas o
épicas. Este estilo se refleja en obras como su famoso David.
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2.23 Pablo Picasso

Pablo Picasso es conocido por su estilo revolucionario y
diverso en el arte, pero hay dos periodos principales en su
carrera que son especialmente destacables:

Periodo azul (1901-1904): Durante este periodo, Picasso
utiliz6 principalmente colores azules y tonos frios en sus
obras. Sus pinturas a menudo representaban temas trdgicos
y melancdlicos, como la soledad y la pobreza. Las formas en
sus pinturas a menudo eran sencillas y expresivas, y
utilizaba lineas gruesas y contornos oscuros para definir las
formas.

Periodo rosa (1904-1906): En este periodo, Picasso comenzé
a utilizar colores mds cdlidos y pastel, en particular el rosa,
en sus obras. También comenzé a explorar temas mds
alegres y optimistas, como el amor y la felicidad. Sus
pinturas en este periodo a menudo presentaban formas mds
suaves Yy redondeadas, y utilizaba una paleta mds brillante
y vibrante.

Ademads de estos dos periodos, Picasso también es conocido
por su papel en el desarrollo del movimiento cubista, en el
que las formas se descompusieron y se reconstruyeron en
formas geométricas abstractas. En general, el estilo de
Picasso es conocido por su creatividad y experimentacion
constante, y su influencia en el arte del siglo XX es
innegable.
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Rembrandt Harmenszoon van Rijn, mds conocido como
Rembrandt, fue un pintor, grabador y dibujante neerlandés
del siglo XVII. Es considerado uno de los mayores artistas de
la historia y su estilo es facilmente reconocible por varias
caracteristicas distintivas.

Uno de los aspectos mas notables del estilo de Rembrandt es
su uso de la luz y la sombra. El era un maestro en el uso de
la iluminacién para crear una sensacién de profundidad y
dramatismo en sus obras. A menudo, utilizaba una fuente de
luz fuerte para resaltar los detalles de los sujetos
principales, mientras que dejaba el resto de la escena en
sombras profundas.

Ademds, Rembrandt era conocido por su habilidad para
captar la personalidad y la emocidn de sus sujetos. En sus
retratos, no solo mostraba la apariencia fisica de las
personas, sino que también transmitia su cardcter y estado
de dnimo a través de la expresion facial, la pose y la
mirada. Esta habilidad para conectar con el espectador a
través de la emocion y la psicologia humana es una de las
razones por las que sus obras son tan apreciadas y
admiradas.

El estilo de Rembrandt también se caracteriza por su uso de
colores ricos y saturados, especialmente en sus obras
tardias.
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2,25 Siqueiros

David Alfaro Siqueiros fue un pintor y muralista mexicano
conocido por su estilo realista y su compromiso politico y
social. Su estilo se caracteriza por una fuerte influencia del
surrealismo, el expresionismo y el arte poscubista. Utilizaba
una paleta de colores intensa y vibrante y su trabajo a
menudo presentaba temas politicos y sociales, como la
opresion y la lucha de clases. Sus murales son muy
conocidos y se consideran algunos de los mds importantes
del arte mexicano del siglo XX.

Siqueiros también fue conocido por su técnica innouvadora de
pintar al aire libre, que inuvolucraba el uso de aerosol y otros
métodos experimentales para crear efectos de textura y
color dindmico en sus pinturas al aire libre. En general, el
estilo de Siqueiros es considerado como una mezcla tnica de
realismo politico y experimentacion artistica.
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Objetos interactivos capitulo 2

Puedes practicar con 30 artistas, a través del siguiente
objeto interactivo, que incluye los modelos flux-anime, flux-
3D, flux-realismo, SD3 (Turbo) y Any-dark. Adicionalmente,
incluimos un Chatbot de GPT, para consultar otros posibles
artistas (haz clic en el botén de la esquina superior derecha,
para una mejor interaccion).

iy, O T

Eeneranda imagenes ollinations. Flux v _

Pramipl g c

Escridd douil I

_ [I]] d .|" ..l:
f

Relscian de aspeclo

“PolliNatioNss,

§ 5
T, d

:’.-

S — , 'Descartes/S,

selecciona ;
Prompt negativo /
_ O

Caoanmulln ofros eeillon m

EEE ey

L R R L

Objeto interactivo 2.1. Integracion de Pollinations.ai con Descartes|S - Artistas.

Algunas imdgenes generadas, las puedes ver en la siguiente

presentacion interactiva.
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Objeto interactivo 2.2. Imdgenes generadas con 30 artistas.

Finalmente, presentamos algunos estilos especiales en el
siguiente capitulo.
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Capitulo 3
Estilos especiales

Los estilos especiales para imdgenes son una herramienta
creativa que permite transformar disenos visuales de
manera Unica, anadiendo cardcter y personalidad a un
proyecto. Desde el encanto lidico de un disefo de Lego
hasta la atmadsfera misteriosa de un tema de Halloween,
cada estilo temdtico ofrece una forma de narrar historias
visuales con impacto. Incorporan elementos distintivos como
colores, texturas y patrones que reflejan la intencién detrds
del diseno, ya sea celebrar, entretener o educar.

3.1 Estilo Denim

El estilo artistico "denim" se refiere a la utilizacién del color
azul oscuro o azul jeans como elemento predominante en
una obra de arte. Este estilo se ha popularizado en la
cultura urbana y el arte callejero, y se utiliza para crear un
contraste visual con otros colores mds vivos o para
transmitir una sensacién de sencillez y autenticidad. En el
arte contempordneo, el estilo denim también se ha
expandido a otras disciplinas como la fotografia, la
instalacion y el diseno grdfico, y se ha convertido en un
simbolo de la estética urbana y la cultura jouen.
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3.2 lzgo

El estilo LEGO se refiere a un estilo de imagen que imita el
aspecto de los bloques de construccion LEGO. Estas
imdgenes suelen tener un aspecto pixelado y granulado, con
formas geométricas simples y colores vivos y brillantes. Los
bordes de los objetos son nitidos y definidos, y las sombras
y las texturas son simples y minimalistas. El estilo LEGO se
utiliza a menudo en la creacion de ilustraciones y
animaciones para dar un aspecto jugueton y nostdlgico.

Algunos de los aspectos clave del estilo Lego incluyen la
creacion de bordes definidos y rectangulares, la replicacion
de la textura granulada de los bloques de Lego y la creacion
de sombras y reflejos que se ven realistas en un entorno de
Lego. El resultado final es una imagen que conseruva la
esencia de la imagen de entrada, pero que ha sido
transformada para parecerse a una construccién de Lego.

Para lograr este estilo, los modelos de IA suelen utilizar
técnicas de transferencia de estilo y aprendizaje profundo.
En primer lugar, se entrena un modelo de aprendizaje
profundo en un conjunto de datos de imdgenes de Lego para
que pueda reconocer y replicar la textura y el color de los
bloques de Lego. Luego, se utiliza este modelo para
transformar una imagen de entrada en una imagen que se
vea como si estuviera construida con bloques de Lego.
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3.3 Hallowee2n

El estilo Halloween para imdgenes se caracteriza por colores
oscuros y tenebrosos, como el negro, el naranja, el rojo y el
morado. Los elementos tipicos de Halloween, como
calabazas talladas, brujas, fantasmas, murciélagos, aranas
y tumbas, son comunes en este estilo de imagen. A menudo,
se utilizan sombras fuertes y contrastes para crear una
atmadsfera misteriosa y siniestra. También se pueden incluir
detalles géticos y elementos de terror para resaltar el
espiritu de Halloween.

En general, el estilo Halloween en la generacion de
imdgenes con IA busca crear una atmadsfera misteriosa,
inquietante y emocionante que refleje el espiritu de la
festividad.
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3.4 Florror

El estilo horror en imdgenes se caracteriza por una estética
oscura y perturbadora, disennada para evocar temor,
repulsion o inquietud en el espectador. Este estilo puede
incluir elementos como colores oscuros y sombrios, temas
perturbadores como muerte, sangre, criaturas
sobrenaturales, deformidades o desmembramientos, y
técnicas artisticas como el uso de sombras y luces para crear
contrastes dramdticos y acentuar la tension. A menudo, se
utiliza para representar escenas de terror, suspenso o
fantasia oscura en peliculas, juegos, literatura y arte en
general.

En general, el estilo de horror en la generacién de imdgenes
con IA se enfoca en crear una experiencia visual que
despierte emociones negativas y produzca una sensacién de
incomodidad o miedo en el espectador.
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3.5 NMawvidefo

El estilo navideno para imdgenes se refiere a la utilizacion
de elementos visuales que evocan la temporada de Navidad.
Algunos de estos elementos pueden incluir:

1. Colores: los colores tradicionales de la Navidad son el rojo, el
verde y el blanco. Estos colores se utilizan a menudo en las
imdgenes para crear una sensacion de calidez y alegria.

2. Imdgenes de la naturaleza: las imdgenes de drboles de Navidad,
ramas de muérdago, bayas y velas también son populares en el
estilo navideno.

3. Imdgenes de la familia: las imdgenes de la familia reunida en
torno a la chimenea, intercambiando regalos o disfrutando de
una comida navidena son comunes en este estilo.

4, Imdgenes de Navidad: las imdgenes de Papd Noel, los renos, los
adornos navidenos y los villancicos también son populares en el
estilo navideno.

En general, el estilo Navideno en la generacion de imdgenes
con IA busca transmitir una sensacion de calidez, alegria y
festividad, y se utiliza a menudo en la creacién de imdagenes
para tarjetas de Navidad, adornos, regalos y otros objetos
decorativos relacionados con la temporada.
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3.6 Trumn

El estilo Trump para imdgenes es un estilo que se ha
popularizado en la cultura popular y se asocia con la figura
del presidente de los Estados Unidos, Donald Trump.
Algunas caracteristicas del estilo Trump para imdgenes son:

1. Colores llamativos y contrastantes: El estilo Trump a menudo se
caracteriza por el uso de colores llamativos y contrastantes,
como el rojo, el oro y el azul, que se asocian con el logo de su
marca Trump.

2. Fuentes grandes y llamativas: El estilo Trump también se
caracteriza por el uso de fuentes grandes y llamativas, que se
utilizan para resaltar el nombre de Trump o de su empresa en los
proyectos inmobiliarios y en la publicidad.

3. Imdgenes llamativas y sensacionalistas: EL estilo Trump a
menudo incluye imdgenes llamativas y sensacionalistas, que se
utilizan para atraer la atencion del publico y generar interés en
los proyectos o en la figura de Trump.

4. Uso de la imagen personal de Trump: El estilo Trump también se
caracteriza por el uso constante de la imagen personal de Trump,
que se utiliza para promocionar sus proyectos y para generar una
conexion emocional con el publico.

Ademas, el estilo de Trump se caracteriza por una estética
muy personal, que incluye elementos distintivos como sus
caracteristicos pelos y su pose de victoria con el pulgar
hacia arriba. Estos elementos se utilizan a menudo en las
imdgenes generadas por IA para crear una imagen
reconocible y facilmente identificable del presidente.
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3.7 Cibern2kiico

El estilo cibernético para imdgenes es un estilo de arte
digital que se caracteriza por el uso de formas geométricas
simples, colores llamativos y patrones repetitivos. Este estilo
se inspird en la estética de la tecnologia y la cibernética, y
se ha vuelto muy popular en la cultura popular y el diseno
grafico en las ultimas décadas.

Las imdgenes en estilo cibernético a menudo presentan una
paleta de colores brillantes y fluorescentes, y utilizan
formas bdsicas como tridngulos, circulos y cuadrados para
crear patrones y formas complejas. Los temas comunes en
este estilo incluyen la tecnologia, la ciencia ficcion y el
futurismo.

El estilo cibernético también se conoce por su uso de técnicas
de manipulacién de imdgenes digitales, como la distorsion,
el recorte y la superposicion de imdgenes. Estas técnicas
permiten a los artistas crear imdgenes que parecen estar en
constante movimiento o cambio, lo que se suma a la
sensacion futurista del estilo.

En resumen, el estilo cibernético para imdgenes es un estilo
de arte digital que se caracteriza por su uso de formas
geométricas simples, colores llamativos y patrones
repetitivos, y que se inspird en la estética de la tecnologia y
la cibernética.
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3.8 Pap2l rasgaco

El estilo de papel rasgado (también conocido como "papel de
lija" o "papel de arena") es un estilo de ediciéon de imdgenes
que simula el aspecto de un papel rasgado o desgastado.
Este estilo se utiliza a menudo en diseno grdfico para darle a
las imdgenes un aspecto vintage o retro, o para crear un
contraste interesante entre la textura del papel y el
contenido de la imagen.

Para crear el estilo de papel rasgado en una imagen, los
disenadores pueden utilizar herramientas de edicién de
imdgenes como Photoshop o Illustrator para agregar
texturas y efectos de degradado a la imagen. También
pueden utilizar técnicas de pincel y capa para crear la
apariencia de papel rasgado de manera manual.

El estilo de papel rasgado puede ser utilizado en una
variedad de proyectos de diseno, como logotipos, carteles,
tarjetas de visita, etiquetas y empaques. También se puede
utilizar en proyectos de fotografia creativa para darle a las
imdgenes un aspecto Unico y distintivo.

En la generacion de imdgenes con IA, el estilo de papel
rasgado se puede utilizar para crear una amplia variedad de
efectos visuales interesantes, como texturas de papel,
patrones de rotulacion a mano, efectos de desuanecimiento
y mas.
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3.9 Doodle

El estilo "doodle" es un estilo de dibujo simple y
desordenado que se asemeja a un boceto o un dibujo rapido
hecho a mano. Este estilo se caracteriza por lineas gruesas y
deliberadamente irregulares, formas simples y elementos de
disenio minimalistas. El uso de color también es menudo
limitado y se utiliza principalmente para resaltar ciertos
elementos del dibujo. El estilo doodle se utiliza a menudo en
diseno gradfico, ilustracién y animacién para crear una
sensacion de espontaneidad y creatividad.

Los doodles a menudo incluyen formas simples y lineas
fluidas, y pueden incorporar elementos de diferentes estilos
artisticos o incluso objetos inusuales. Algunos artistas y
disenadores utilizan el estilo doodle para crear ilustraciones
Unicas y atractivas, ya sea para propdsitos artisticos,
comerciales o de entretenimiento.

En resumen, el estilo Doodle en la generacion de imdgenes
con IA busca imitar el trazo humano y espontdneo,
utilizando lineas irregulares, sombras suaves, textura de
lapiz y elementos simples para dar una sensacion de dibujo
a mano alzada.
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3,70 Mafkrix

El estilo Matrix es un efecto visual que se aplica a las
imdgenes para darles un aspecto similar al de la pelicula
Matrix. Este estilo se caracteriza por el uso de tonos oscuros
y verdes, y por la aplicacion de un efecto de "neblina" o
"desenfoque" en algunas dreas de la imagen. También se
pueden agregar elementos grdficos como lineas y
cuadriculas para dar la impresién de que la imagen ha sido
digitalizada o pixelada. En general, el estilo Matrix busca
crear una sensacién de realidad virtual o de mundo digital
dentro de la imagen.
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3.11 Hologrdfico

El estilo hologrdfico para imdgenes se refiere a un efecto
visual en el que una imagen parece flotar en el espacio,
creando una apariencia tridimensional similar a un
holograma. Este estilo se logra mediante la manipulacién de
la luz y la sombra para dar la impresién de profundidad y
volumen.

El estilo hologrdfico puede lograrse mediante diversas
técnicas, como el uso de sombras suaves y difusas, la
aplicacion de luz desde diferentes dngulos, la adicion de
elementos reflectantes o translucidos, y el uso de efectos de
profundidad de campo.

Este estilo es comiinmente utilizado en la publicidad, el
diseno grdfico y la cinematografia para crear una sensacion
de modernidad y alta tecnologia en las imdgenes.

El estilo hologrdfico es un estilo de
generacion de imdgenes que utiliza técnicas
de inteligencia artificial para crear imdgenes

tridimensionales que parecen flotar en el
espacio, similares a las representaciones
holograficas que se han popularizado en la
cultura popular
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3,12 Western

El estilo western para imdgenes se refiere a un estilo visual
que evoca la estética de las peliculas y la cultura del Viejo
Oeste. Algunas caracteristicas comunes de este estilo
incluyen:

1.

Paisajes desiertos: Las imdgenes suelen presentar uastos
paisajes con poca vegetacion, como desiertos, mesetas y
extensas llanuras.

. Colores tierra: ElL uso de colores tierra, como marrones, rojos,

naranjas y beiges, es comun en este estilo. Estos colores ayudan
a crear una sensacion de sequedad y calidez.

. lluminacion dramadtica: El uso de una iluminacién dramadtica,

como sombras fuertes y contrastes intensos, puede ayudar a
crear una sensacion de tension y misterio.

. Vestimenta y accesorios del Oeste: Las imdgenes pueden incluir

elementos como sombreros de cowboy, botas, espuelas,
reudlueres, rifles y otros accesorios relacionados con el Oeste.

. Edificios del Oeste: Las imdgenes pueden incluir edificios del

Oeste, como saloons, casas de adobe, tiendas generales, graneros
y otros edificios que se asocian con el Viejo Oeste.

. Animales del Oeste: Caballos, vacas, vaqueros y otros animales

del Oeste pueden aparecer en las imdgenes.

En resumen, el estilo western es un género de imdgenes que
se caracteriza por su ambientacion en el Viejo Oeste
estadounidense, su paleta de colores tierra, sus texturas
rugosas y sus elementos icdnicos como el reuéluer y el
sombrero de cowboy.
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3.13 Medizval

El estilo medieval se refiere a un periodo histérico que
abarco desde el siglo V hasta el siglo XV, y se caracteriza por
una estética que refleja la cultura y las creencias de la
época. En el dmbito artistico, el estilo medieval se divide en
varios periodos, como el romdnico y el gético, cada uno con
sus caracteristicas propias.

En cuanto a las imdgenes, el estilo medieval se caracteriza
por la representacion de temas religiosos, como la vida de
Cristo, la Virgen Maria y los santos, asi como por la
iconografia de los simbolos cristianos. Las imdgenes
medievales suelen tener una estética muy decorativa, con
detalles elaborados y un uso abundante de patrones
geométricos y formas simétricas.

En la Edad Media, el arte se centraba principalmente en la
religion y la vida de la corte, y las imdgenes se utilizaban
como herramientas para la ensefianza y la devocién. Las
técnicas utilizadas para crear imdgenes en la Edad Media
incluian la pintura al temple, la miniatura, la iluminacién de
manuscritos y la escultura en piedra y madera.

En resumen, el estilo medieval en imdgenes se caracteriza
por la representacion de temas religiosos, una estética
decorativa y detallada, y una iconografia de simbolos
cristianos.
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3,14 Prenistorico

El estilo prehistdrico para imdagenes se refiere a un conjunto
de técnicas y temas que se utilizaron en el arte durante la
prehistoria, especificamente en la Edad de Piedra. Este estilo
se caracteriza por el uso de formas sencillas y abstractas, asi

como por la representacion de animales, simbolos y
patrones geométricos.

Entre las técnicas mds comunes en el arte prehistorico se
encuentran la pintura al fresco, la talla en hueso y la
grabacion en piedra. Los colores utilizados eran en su
mayoria ocres rojizos, amarillos y marrones, aunque
también se utilizaban pigmentos negros y blancos.

En cuanto a los temas, el arte prehistdrico se centraba en la
representacién de la vida animal, con animales reales o
fantasticos, asi como en simbolos y patrones geométricos
que se cree que tenian un significado ritual o magico para
las culturas prehistdricas.

Algunos ejemplos de arte prehistorico incluyen las pinturas
rupestres de la cueva de Altamira en Espana, las esculturas
en hueso de la cueva de Vogelherd en Alemania y los
petroglifos de la isla de Gotland en Suecia.
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3.15 Marino

El estilo marino para imdgenes se refiere a un estilo visual
que evoca el mar, los barcos y la vida marinera. Algunos de
los elementos caracteristicos de este estilo son:

1. Colores azulados y verdes para representar el mar y el cielo.

2. Imdgenes de barcos, velas y madstiles.

3. Estrellas de mar, conchas y otros objetos relacionados con el mar.
4,

Paisajes costeros y maritimos, como playas, acantilados y
puertos.

5. Imdgenes de marineros, pesca y actividades relacionadas con el
mar.

6. Texturas rugosas y desgastadas para simular la madera y el
metal de los barcos.

7. Uso de patrones y disenos inspirados en mapas y cartas nduticas.

Este estilo se puede aplicar a una variedad de imdgenes,
desde retratos hasta paisajes y paisajes urbanos, y se puede
utilizar para crear una sensacién de aventura, libertad y
conexion con la naturaleza.
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El estilo seludtico para imdgenes se refiere a una estética
visual que busca evocar la naturaleza saluaje y virgen de los
bosques, seluas y otros entornos naturales. Algunas
caracteristicas comunes de este estilo incluyen:

1. Colores verdes y tierra: Los tonos de verde y los colores de la
tierra, como el marrén y el ocre, son elementos fundamentales en
el estilo seludtico. Estos colores se utilizan para crear una
sensacion de armonia con la naturaleza y para resaltar la belleza
de los paisajes naturales.

2. Texturas naturales: El estilo seludtico también se caracteriza por
el uso de texturas naturales, como la madera, la piedra y las
hojas. Estas texturas se utilizan para agregar profundidad y
realismo a las imdgenes y para crear una sensacion de conexion
con la naturaleza.

3. lluminacion natural: La iluminacién natural es otro elemento
clave en el estilo seludtico. La luz del sol que filtra a través de los

drboles y las sombras creadas por la vegetacion y las montanas
se utilizan para crear una atmésfera acogedora y autentica.

4. Paisajes naturales: Las imdgenes en estilo seludtico suelen
incluir paisajes naturales, como bosques, rios, cascadas y
montanas. Estos elementos se utilizan para crear una sensacién
de escapismo y para resaltar la belleza y la diversidad de la
naturaleza.

En general, el estilo seludtico busca capturar la esencia de la
naturaleza saluagje y virgen, y se utiliza a menudo en
fotografia, diseno grafico y otras formas de arte.
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3.17 Steampuni

El estilo steampunk para imdgenes se caracteriza por una
estética retrofuturista que mezcla elementos de la
Reuolucidn Industrial del siglo XIX con tecnologia avanzada
y fantdstica. Aqui hay algunas caracteristicas clave del
estilo steampunk en imdgenes:

1. Tonos de color: Las imdgenes steampunR incluyen tonos terrosos
como marrones, dorados y cobrizos, asi como tonos mds frios
como grises y azules. A menudo, los colores se desaturan o se
atendtian para dar a la imagen un aspecto envejecido.

2. Texturas y detalles: Se enfoca en la textura y los detalles, con
una gran cantidad de elementos mecdnicos y artesanales que se
utilizan para crear una sensacion de complejidad y realismo. Las
texturas rugged, como el hierro forjado, la madera vieja y el
cuero desgastado, son comunes en este estilo.

3. Elementos historicos: Las imdgenes steampunk a menudo
incluyen elementos histdricos, como edificios antiguos,
vestimenta victoriana y objetos de la época, como ldmparas de
gas, relojes de bolsillo y automduiles antiguos.

4. Tecnologia fantdstica: A pesar de su base en la historia, el estilo
steampunR también incluye tecnologia fantdstica que no existid
en la época de la Revolucidn Industrial. Esto puede incluir robots
mecdnicos, dispositivos de energia alternativa y otros elementos
que anaden un elemento de ciencia ficcion.

5. lluminacién: La iluminacién es importante en el estilo
steampunR, con una preferencia por la luz suave y difusa que se
asemeja a la iluminacion de las ldmparas de gas o las velas. La
iluminacion también se utiliza a menudo para crear contrastes
dramaticos y resaltar los detalles de las imdgenes.
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3,18 Cizncia ficcion

El estilo de ciencia ficcion para imdgenes se caracteriza por
representar temas y elementos que son tipicos de la ciencia
ficcion, como la tecnologia avanzada, los extraterrestres, los
vigjes interestelares, las dimensiones paralelas y robots
futuristas, entre otros. A menudo, estas imdgenes tienen un
aspecto visual muy elaborado y detallado, con colores vivos
y contrastantes, y utilizan técnicas de ilustracion digital
avanzadas para crear mundos imaginarios y futuristas.
También pueden incluir elementos de diseno industrial,
como formas geométricas y lineas limpias, para dar la
impresién de que la tecnologia es muy avanzada.

En general, el estilo de ciencia ficcion en la generacion de
imdgenes con IA es muy amplio y puede incluir una gran
variedad de temas y elementos visuales que se relacionan
con la exploracién de conceptos futuristas, extraterrestres,
tecnoldgicos y fantdsticos.
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3,19 Noir

El estilo Noir en imdgenes se refiere a un estilo visual que
evoca la atmdsfera de las peliculas noir de los anos 40 y 50.
Algunas de las caracteristicas principales de este estilo
incluyen:

1. lluminacion dramdtica y contrastada: El estilo Noir se
caracteriza por el uso intensivo de sombras y luces dramaticas
para crear un ambiente tenebroso y misterioso. La iluminacién
suele ser baja, con una fuente de luz principal que crea
contrastes marcados entre luces y sombras.

2. Colores oscuros y saturados: Los colores oscuros y saturados,
como el negro, el gris y el azul oscuro, son tipicos del estilo Noir.
A menudo, se utilizan para crear una atmdsfera opresiva y
melancélica.

3. Enfoque selectivo: El enfoque selectivo es una técnica que se
utiliza para enfocar solo un elemento de la imagen, mientras que
el resto queda fuera de enfoque. Esto se utiliza a menudo en el
estilo Noir para dirigir la atencidon del espectador hacia un
elemento especifico de la imagen.

4, Composicion asimétrica: La composicién asimétrica es otra
caracteristica comun del estilo Noir. A menudo, se utiliza para
crear una sensacion de desequilibrio o tension en la imagen.

5. Temas oscuros: El estilo Noir suele estar asociado con temas
oscuros Yy enigmdticos, como el crimen, la corrupcidn, la traicion
y la soledad. Estos temas se reflejan a menudo en las imdgenes a
traués de elementos como calles oscuras, callejones estrechos,
edificios antiguos y personajes oscuros y misteriosos.
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3.20 Low Poly

El estilo Low Poly en imdgenes se refiere a una técnica de
diseno que utiliza formas geométricas simples y poligonos
para crear imdgenes. En lugar de utilizar curuas suaves y
detalles realistas, el estilo Low Poly utiliza formas bdsicas
como tridngulos, cuadrados y pentdgonos para construir
objetos y personajes. Esto resulta en una apariencia
simplificada y minimalista, que a menudo se asocia con
juegos de video y diseno grdfico retro.

El estilo Low Poly también se ha utilizado en ilustraciones,
graficos de informacidn y diseno de productos.

En resumen, el estilo Low Poly en la generacién de imdgenes
con IA se enfoca en la simplificacion de formas y objetos
utilizando un ndmero limitado de poligonos, lo que resulta
en una apariencia simple y minimalista que puede ser util
en una variedad de aplicaciones grdficas.
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3.21 Yoxel

El estilo Voxel se refiere a un enfoque de modelado 3D que
se utiliza en la creacién de imdgenes y entornos digitales. A
diferencia de otros métodos como el modelado poligonal o el
modelado de mallas, el estilo Voxel utiliza una
representacion basada en voxeles, que son unidades cubicas
de volumen.

En el estilo Voxel, el modelo 3D se divide en un conjunto de
voxeles, cada uno de los cuales puede tener un valor de
opacidad o color diferente. Al combinar miiltiples voxeles, se
puede crear una representacion detallada y compleja del
objeto o escena en 3D.

El estilo Voxel es particularmente popular en el campo de los
graficos por computadora, ya que permite una mayor
flexibilidad en la creacién de modelos complejos y
detallados. Ademads, se puede utilizar para crear texturas
realistas y efectos de sombreado, asi como para simular
propiedades fisicas como la transparencia y la translucidez.

Una de las principales ventajas del estilo Voxel es que
permite una representacion mas eficiente de escenas
complejas, ya que los udxeles se pueden simplificar o
combinar para reducir el nivel de detalle en dreas que no
son visibles 0 no son importantes.
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3.22 Espacial

El estilo espacial para imdgenes se refiere a un enfoque de
diseno que se centra en la representacion de temas y
elementos relacionados con el espacio, como planetas,
estrellas, naves espaciales, astronautas y otros objetos y
fendmenos propios del espacio exterior. Este estilo a menudo
se caracteriza por el uso de colores frios y oscuros, formas
geométricas simples y lineas limpias y elegantes. También
puede incluir elementos de ciencia ficcion, como alienigenas
y tecnologia avanzada. En general, el estilo espacial busca
crear una atmoésfera de misterio, aventura y esplendor
césmico en las imdgenes.

Ademds, el estilo espacial se caracteriza por una alta
resolucidn y detalles muy precisos, lo que permite ver
detalles finos en las imdgenes generadas. Esto se debe a que
los algoritmos de aprendizaje automdtico son capaces de
identificar patrones y estructuras complejas en las imdgenes
de entrenamiento y replicarlos en las imdgenes generadas.

En resumen, el estilo espacial en la generacién de imagenes
con IA se caracteriza por su aspecto astrondmico, colores
intensos y detallados, y una alta resolucion.

194





https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/Libro_Estilos/images/86.jpg
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/Libro_Estilos/images/86.jpg

3.23 Invernal

El estilo inuernal para imdgenes se caracteriza por los
siguientes elementos:

1

. Colores frios: los tonos azules, blancos y grises son los mds

comunes en imdgenes con estilo invernal. Estos colores ayudan a
crear una sensacion de frio y nieve.

. Paisajes nevados: la nieve es un elemento clave en el estilo

invernal. Las imdgenes pueden mostrar paisajes nevados, como
montanas, bosques o campos cubiertos de nieve.

. Luz y sombra: la luz y las sombras son importantes en el estilo

invernal. La luz suave y difusa puede crear una atmdésfera
tranquila y serena, mientras que las sombras dramdticas pueden
agregar un enfoque dramdtico a la imagen.

. Texturas: las texturas Rough y granulares son comunes en el

estilo invernal. La nieve, el hielo y la madera pueden agregar
una textura dspera y rustica a las imdgenes.

. Elementos de la naturaleza: las imdgenes con estilo invernal a

menudo incluyen elementos de la naturaleza, como drboles
desnudos, flores freezing y animales como conejos o pdjaros.

En general, el estilo invernal busca capturar la belleza y la
serenidad de la estacién mas fria del ano, a través de una
combinacion de colores, luces, texturas y elementos
naturales.
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3.24 Primaveral

El estilo primaveral en imdgenes se caracteriza por la
representacion de la estacion de la primavera, con
elementos como flores, drboles en flor, paisajes verdes y
vibrantes, aves y otros animales que retornan a la vida
después del inuierno. Los colores llamativos y vivos, como el
rosa, el lila, el verde brillante y el amarillo, son comunes en
este estilo. Las imdgenes pueden incluir paisajes naturales,
como campos de flores o bosques, o escenas urbanas con
drboles en flor y parques verdeantes. En general, el estilo
primaveral busca transmitir la belleza y la renouacién de la
naturaleza en la estacién mds florida del ano.

El estilo primaveral también puede incluir temas
relacionados con la estacion, como el deshielo, los arroyos y
los polluelos recién nacidos. En general, el estilo primaveral
busca capturar la belleza y la energia de la temporada de
primavera en forma de imagen generada por IA.
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3.25 Grunge

El estilo grunge en imdgenes se caracteriza por su aspecto
descuidado y desgastado, a menudo con colores oscuros y
texturas ruidosas y desiguales. Este estilo se ha
popularizado en la década de 1990, y se asocia con la
cultura alternativa y la musica grunge. Algunas
caracteristicas comunes del estilo grunge en imdgenes
incluyen:

1. Colores oscuros y sombrios, como el negro, el gris y el marrdn.

2. Texturas ruidosas y desiguales, como el papel de lija, el cemento
o la piedra.

3. Imdgenes desgastadas y deterioradas, como si hubieran sido
expuestas al viento y al clima durante mucho tiempo.

4,Uso de elementos como rotuladores, spray y pintura para
agregar detalles y texto.

5. Imdgenes de objetos abandonados o en desuso, como edificios en
ruinas o vehiculos viejos y oxidados.

En general, el estilo grunge busca transmitir una sensacion
de decadencia y abandono, y se utiliza a menudo en la
fotografia, el diseno grdfico y el arte digital.
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3.26 Darr academia

El estilo "dark academia” es un mouvimiento cultural y
estético que se ha vuelto muy popular en las redes sociales
en los ultimos anos. Este estilo se caracteriza por una
estética oscura y misteriosa, que se inspira en la literatura
cldsica, el arte renacentista y la filosofia.

En el contexto de las imdgenes, el estilo se traduce en una
paleta de colores oscuros y ricos, que incluyen tonos de
negro, granate, verde oscuro, oro y azul marino. Las
imdgenes suelen ser en tonalidades bajas y con una
iluminacion tenue, lo que les da un aspecto misterioso.

Los temas frecuentes son la muerte, la tristeza, la
melancolia y la reflexion. Las imdgenes pueden incluir
elementos como libros antiguos, velas, calaveras, flores
marchitas, pianos viejos y castillos en ruinas.

El estilo dark academia también se caracteriza por una
estética minimalista y elegante, con una fuerte presencia de
elementos cldsicos y tradicionales. Las imdgenes suelen ser
composiciones elegantes y sofisticadas, con una atencién
meticulosa a los detalles.

El estilo dark academia es un enfoque estético que busca
transmitir una sensacion de misterio, romanticismo y
sofisticacion.
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Objetos interactivos capitulo 3

Puedes practicar generando imdgenes con los estilos
anteriores, a traués del siguiente objeto interactivo.
Adicionalmente, incluimos miniaturas de las imdgenes
generadas.

Genarando Imagencs Fallinations, Flux y
Desca

Prampl

Relacian de aspecto

el PolllNatlo‘Nm

Estilo

selecciona i Refine .

@DescartesJ__S

Frompt negative /
m II:.‘

!

!

Cansulla airas esiilos

Objeto interactivo 3.1. Integracion de Pollinations.ai con Descartes)S - Estilos especiales.

Algunas imdgenes generadas con el prompt "Personas
caminando por las calles de una ciudad", las puedes ver en
la siguiente presentacion interactiva.
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)

'I Steampunk

Objeto interactivo 3.2. Imdgenes generadas con estilos especiales.
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Capitulo &
Fusion de estilos

La combinacidn de estilos permite obtener imdgenes que
mezclan estilos artisticos, eras historicas y temdticas
especificas para producir resultados visualmente
interesantes. En este capitulo, usaremos el siguiente modelo,
para generar una coleccion de imdgenes, que luego
conuertimos en una presentacion.

Generando image n Pollinations, Flux y
esJ3

ol

Objeto interactivo 4.1. Herramienta que permite generar imdgenes con 40 estilos y una
presentacidn interactiva.
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Una explicacién de cdmo generar las imdgenes y la
presentacion interactiva, la puedes ver en el siguiente video:

INuevo modelg *integracion Fl...

“Pallinatidhes

P o) 002/632 = Toutbe

Video 4.1. Herramienta que permite generar imdgenes con 40 estilos y una presentacion
interactiva.

Como ejercicio, podemos ingresar el siguiente prompt "Un
paisaje urbano adornado con patrones y texturas inspiradas
en el arte abstracto" y seleccionar el estilo fotografico,
obteniendo una imagen con la combinacién de dos estilos.

Podriamos combinar mds de dos estilos; por ejemplo, con el
prompt "Una escena de una ciudad cyberpunk con
ornamentacidn intrincada y detalles dorados, al estilo del
arte barroco" y seleccionando el estilo 3D, obtendriamos
imdgenes con tres estilos fusionados.
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Figura 4.1. Un paisaje urbano adornado con patrones y texturas inspiradas en el arte
abstracto, incluye el estilo fotogrdfico.

Figura 4.2. Una escena de una ciudad cyberpunk con ornamentacion intrincada y
detalles dorados, al estilo del arte barroco", incluye el estilo 3D.
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A continuacidn, presentamos algunas combinaciones de
estilos, algunas de ellas acompanadas de un presentador
interactivo con las imdgenes obtenidas con Pollinations.ai.

4.1 Futurista + Arte Tribal

Usando varios prompt, entre ellos "Un paisaje urbano con
arquitectura ultramoderna adornada con patrones y
texturas inspiradas en culturas tribales", obtuvimos:

Objeto interactivo 4.2. Imdgenes con la combinacién de estilos Futurista + Arte Tribal.
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.2 Minimalista + Vintage

Con el siguiente prompt "Un diseno limpio y moderno con
paletas de colores deslavadas y elementos graficos que
evocan la estética de los anos 50", se obtuvo:

Figura 4.3. Combinacion de estilos Minimalista + Vintage.

/.3(»)‘-* R W .
"2 Youlco + Sr2ampung

Para esta combinacion, usamos "Catedrales oscuras y
personajes victorianos con engranajes, mdquinas de vapor y
tonos metdlicos". Ninguno de los dos estilos se encuentra en
el menu de estilos, pero la indicacidn los incluye. Otra forma
de incluirlos, es escribirlos en el prompt negativo.
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Objeto interactivo 4.3. Imdgenes con la combinacidn de estilos Gético + SteampunkL.
H 4T DN 14, ):' * U L imh d)
%% Renacimiz2nio + rantasia

Para esta combinacion, hemos usado la indicacién "Retratos
al estilo renacentista de elfos, magos y criaturas mdgicas,
con atencion a los detalles y texturas".

Si analizamos bien la indicacion, los estilos estdn presentes,
lo que obvia incluirlos en la aplicacion; sin embargo. En la
siguiente imagen podemos obseruar a dos elfos, uno de ellos
es un mago y el otro un hada (fantasia), con vestimentas

(renacimiento) que se adhieren al prompt.
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Con la indicacién "Una ciudad futurista con tecnologia
avanzada, decorada con lineas curuas, flores y ornamentos
propios del Art Nouveau, y mdquinas impulsadas por
engranajes al estilo steampunR" incluimos estos tres estilos;
sin embargo, la herramienta nos permite evitar estas
descripciones tan detalladas; por ejemplo, usamos, también,
el prompt "Ninos jugando en la calle", seleccionando Art
Nouveau en el ment de estilos y agregando Futurista y
Steampunk en el prompt negativo.

En la siguiente presentacidn interactiva, puedes ver estas y
otras imdgenes con los tres estilos.
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Objeto interactivo 4.4. Imdgenes con la combinacidén de estilos Futurista + Art Nouveau
+ SteampunR.

&, Minimalismo + Acuarzla + Surrealismo

En la figura 4.8 se presenta una imagen que incluye estos
tres estilos. Le pedimos a Gemini 2.0 que nos dijera los
estilos artisticos que tiene la pintura, a lo cual respondio:

La imagen presenta una combinacion interesante de elementos que
podrian relacionarse con varios estilos artisticos. Basandome en la
imagen que compartes, puedo sugerir algunos estilos que podrian estar
influyendo en la obra:
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Surrealismo: El elemento mds llamativo de la imagen es el reloj
derritiéndose, un elemento cldsico del surrealismo. Este estilo artistico se
caracteriza por la yuxtaposicion de objetos y situaciones incongruentes,
creando imdgenes oniricas y subversivas.

Minimalismo: La composicion de la imagen es bastante simple, con lineas
limpias y pocos elementos. El uso de un fondo monocromdtico y un objeto
central (el cubo) son caracteristicas del minimalismo.

Metafisico: El ambiente desértico y el objeto aislado en un espacio vacio
pueden evocar el estilo metafisico, que busca representar la existencia
humana y el paso del tiempo a través de paisajes desolados y objetos
enigmaticos.

Figura 4.5. Combinacion de estilos Minimalismo + Acuarela + Surrealismo.

Le reclamamos por el estilo Acuarela, a lo cual respondié:
"Ah, tienes toda la razdon, jme disculpo por no haberlo
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mencionado! El estilo acuarela es efectivamente muy
notable en la imagen, especialmente en la forma en que los
colores se difuminan y mezclan suavemente,
particularmente en las dunas del desierto rosado".

TAL

.7 Cubismo + Gotico + Ciencia Ficel

W

n

He aqui las imdgenes obtenidas:

Objeto interactivo 4.5. Imdgenes con la combinacién de estilos Cubismo + Gético +
Ciencia Ficcidn.
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.8 Retro + Cyovzrpunk + Surrzalismo

Obserua la imagen que hemos generado con Pollinations.ai
¢incluye los tres estilos?

Figura 4.6. Combinacion de estilos Retro + CyberpunR + Surrealismo.
. 2 — 2 " 2 . 1 e i) . — | )
4,9 Renacimiznio + Ansiracko + Fantasio

Para esta combinacién, usamos los prompt "Retratos de
héroes y dioses de la fantasia, representados con detalles
renacentistas, pero con colores y formas abstractas" y "Un
caballero medieval en una armadura dorada, montando un
unicornio rodeado de nubes de colores abstractos que
parecen fluir como tinta. El fondo es un bosque pintado con
detalles renacentistas".
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Objeto interactivo 4.6. Imdgenes con la combinacién de estilos Renacimiento +
Abstracto + Fantasia.

. -

4,10 Presentador de diapositivas - version 2
Hemos diseniado una segunda version de la herramienta
usada en este capitulo, de tal forma que se pueda obtener
un listado de imdgenes, para usar en otro modelo de
presentador de diapositivas. A continuacién, explicamos la

herramienta.

217


https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/Libro_Estilos/interactivos/flux_descartesjs/presentador5.html

Para acceder a la nueva herramienta, haz clic sobre la
siguiente imagen:

Generando imagenes con Pollinations, Flux y
DescartesJS

Descargaimagen 1 @ 4% imaa

‘Dt g EnRac poe Juan Guliaro Fivera e

Objeto interactivo 4.7. Herramienta que permite generar imdgenes con 40 estilos y una
presentacion interactiva, version 2.

El ejercicio realizado y mostrado en la imagen anterior,
consistié en generar 12 imdgenes (banner inferior). Para
intervenir el segundo modelo de presentacion, hacemos clic
en el botdn "Lista imdgenes v2".

Copiamos, en el portapapeles, el listado obtenido. Luego,
abrimos el archivo presentador_v2 y, al final del archivo,
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reemplazamos el contenido que se encuentra entre los
corchetes de la constante imageUrLs por el listado
obtenido.

He aqui el resultado:

Objeto interactivo 4.8. Presentador de diapositivas - version 2

Este presentador incluye mejores transiciones entre
diapositivas y una barra de puntos que indica la cantidad de
diapositivas.
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Hemos recurrido a la herramienta llluminate de Google, para
que nos haga una evaluacion del libro... esta conuersacién
fue la que obtuvimos:

Conversando sobre el libro o’

Estilos Artisticos

p 0:00/618 ————— o)

Introduccién en inglés, presentando a llluminate.
Saludos a la comunidad Descartes! Hoy
tenemos, um, una discusion fascinante sobre el
mundo del arte digital vy la inteligencia artificial.

¢ Listos para explorar la fusion de estilos
artisticos?

jAbsolutamentel La |A esta cambiando la forma
en que creamos arte, es increible.
Increiblemente facil o increiblemente complejo?

Esa es la pregunta del millon, ¢ no?

Un poco de ambas cosas, creo. La facilidad de
acceso a herramientas como Pollinations_ai es
asombrosa, pero dominarlas... requiere tiempo -

Objeto interactivo 4.9. Conuersacion en /lluminate sobre el libro "Estilos Artiticos".
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Cuestionario final

1. éCual de los siguientes estilos artisticos se
caracteriza por el uso de formas geométricas
simples y colores vivos, similar a los blogues de
construccion?

Acuarela
Lego

Hiperrealista

Expresionismo

Objeto interactivo 4.10. Cuestionario final.
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Con la evaluacién final, terminamos esta obra. Esperamos
que sea de tu utilidad para la generacién de imdgenes que
tengan algun propdsito especial, como un libro, una revista
o simplemente una presentacion de diapositivas.

Eso es todo!
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