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Prefacio

La inteligencia artificial (IA) es una de las tecnologias mas
importantes y en constante evolucion de nuestro tiempo. La segunda
edicién de este libro explora, en forma mas amplia, los fundamentos
de la |As generativas, desde los principios basicos hasta las ultimas
investigaciones. Comenzaremos con una vision general del campo de
la inteligencia artificial, luego nos sumergiremos en distintas |As
generativas de vanguardia, examinando sus fundamentos técnicos,
capacidades y limitaciones actuales. Veremos modelos que producen
arte, redactan textos, disenan presentaciones, sintetizan voz realista
e incluso crean secuencias de video originales. Los capitulos estan
organizados de la siguiente manera:

CLETTT

Marco conceptual de la |A. En este capitulo, se introducen los
" conceptos basicos de la IA, el aprendizaje automatico
(Machine Learning, el aprendizaje profundo (Deep Learning) y
sus aplicaciones actuales.

[TITIT)
i

CLETTT

|As generativas de texto. Se exploran las técnicas para generar
texto, como la programacion neurolinglistica (PNL) y el
aprendizaje automatico profundo (Deep Learning).

[Ty
Liaii

wenr

[TETTTN

i

IAs generativas de imagen. Se analizan las técnicas para
generar imagenes, como el aprendizaje profundo con
adversarios (GAN) y la difusion.

[Ty
W

Lhl ey

CLETTT

IAs generativas de presentaciones. Se exploran las técnicas
para generar presentaciones, como el aprendizaje automatico
por refuerzo (RL) y la generacion de texto de lenguaje natural.

[Ty
Liaii

wenr

[TETTTN

i

IAs generativas de audio y video. Se analizan las técnicas para
generar audio y video, como el aprendizaje automatico de
audio (AAML) y el aprendizaje automatico de video (VAML).
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Este libro esta dirigido a estudiantes, investigadores y profesionales
gue estén interesados en aprender mas sobre la IA generativa.
También se aborda la controversia sobre las |As generativas y se
responden preguntas frecuentes sobre este tema. El libro incluye
ejemplos y casos de estudio para ilustrar los conceptos y técnicas
presentados.

Este libro es una guia para principiantes y para aquellos interesados
en aprender mas sobre la |A generativa y sus aplicaciones.

La mayoria de las imagenes y videos estan disenados con |As
generativas, cuyos enlaces se suministran, de tal forma que el lector
pueda practicar con estas IAs, incorporando nuevas indicaciones
(prompts) o reutilizando (remix) el prompt usado.

Segun mi experiencia trabajando con las comunidades
empresariales y artisticas en la adopcion de
innovaciones, el primer paso para entender estas
herramientas es utilizarlas. Un dicho conocido en el
ambito de la educacion tecnolégica destaca la
importancia de la experiencia directa: "Nadie aprende
a jugar al futbol con un libro de fisica; se aprende
dando patadas al balon" [1].

Pero, estas patadas al balén las haremos utilizando 1As generativas
gratuitas o algunas que ofrecen pruebas gratis (free trial), que nos
permitan evaluar su calidad y tomar la decisién de pagar o no la
suscripcion.

Dado el crecimiento acelerado de estas tecnologias, el titulo de este
libro hace énfasis en su ano de creacién (2024), pues seran obligadas
nuevas versiones en los anos venideros.

14



Contenido multimedia

Para ilustrar mejor la informaciéon suministrada en este libro, hemos
incluido, entre otros elementos multimedia, los siguientes:

"2 Texto. Ademas de articulos cientificos y de divulgacion,
" publicados en la web, los textos de este libro se soportan en
informacién encontrada en sitios como Futurepedia, Learn
prompting, Al para océanos, GPT for educators, Aprende
Machine Learning, Blog NVIDIA, OpenAl blog, Medium Daily
Digest, Google DeepMind, OBS Business School, Towards Al,
Xavier Mitjana, Salvaje y, obviamente, las 1As generativas de
texto, como: ChatGPT, Microsoft Copilot, YOU.com, Perplexity,
Gemini, Rytr, Llama 2, Aria, Claude 2.1, entre muchas otras.

"2 Imagenes. Los iconos de las listas, se han obtenido de Freepik -

" Flaticon. Por otra parte, la mayoria de imagenes se han
obtenido de Pixabay, Pexels y las 1As generativas lexica.art,
Leonardo, Ideogram, Stable Diffusion, DALL-E, entre otras.

-, Videos. Algunos videos son tomados de YouTube con licencia
7 creative commons, otros son solo ilustrativos, como los
obtenidos en Pixabay, Pexels o IAs como Genmo, Fliki o Neiro.

-, Objetos interactivos. Todos los objetos interactivos, fueron
" disenados con el editor Descartesl)S, los cuales incluyen
presentadores interactivos, puzles o actividades de evaluacion.
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Capitulo 1

Inteligencia artificial
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1.1 ;:Qué es lainteligencia artificial?

Es apenas obvio que para el diseio de este libro, usemos las
inteligencias artificiales. La pregunta anterior, nos la responde
GPTGO?, asi:

Una IA, o Inteligencia Artificial, es un campo de estudio y desarrollo
de tecnologia que busca crear sistemas capaces de realizar tareas
gue requieren inteligencia humana. Estos sistemas se disefan para
imitar la capacidad de aprendizaje, razonamiento y toma de
decisiones que poseen los seres humanos.

Las IA se basan en algoritmos y modelos matematicos complejos que
permiten el procesamiento de grandes cantidades de datos y la
extraccion de patrones y reglas. A través del aprendizaje automatico
(Machine Learning) y el procesamiento del lenguaje natural (NLP,
por sus siglas en inglés), una IA puede reconocer imagenes, entender
el lenguaje oral o escrito, y analizar la informaciéon para brindar
respuestas o tomar decisiones.

Existen diferentes tipos de IA, como las IA débiles o especializadas,
que estan disenadas para tareas especificas como la deteccion de
fraudes, el diagnéstico médico o el reconocimiento facial; y las IA
fuertes, que poseen una inteligencia general comparable a la humana
y son capaces de realizar una amplia variedad de tareas.

La IA tiene aplicaciones en diversos campos, como la medicina, la
industria, la educacion, el transporte y el comercio. Su desarrollo

1 GPTO (Generative Pre-trained Transformer) es un modelo de inteligencia artificial
desarrollado por OpenAl. Esta basado en la arquitectura Transformer y ha sido entrenado
utilizando una gran cantidad de datos de texto con el objetivo de generar secuencias
coherentes y completas. GPTO es capaz de generar texto en diferentes contextos y ha
demostrado ser muy efectivo en tareas como el lenguaje natural, la traduccién automatica,
la escritura de codigo y la generacién de texto informativo.
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promete transformar la forma en que
interactuamos con las maquinas y facilitar
el analisis y la toma de decisiones en
diferentes ambitos, mejorando la eficiencia
y la calidad de vida de las personas. Sin
embargo, también plantea desafios éticos y
sociales, como la privacidad, el
desplazamiento laboral y la responsabilidad
en la toma de decisiones.

La IA es un tema que esta ganando cada vez
mas relevancia en nuestra sociedad. Si bien
puede sonar como ciencia ficcion, la
realidad es que interactuamos con la |A casi
a diario, desde los motores de busqueda en
Internet hasta los chatbots en las redes
sociales. La inteligencia artificial se ha
insertado en nuestras vidas de una manera
sutil pero significativa.

1.2 ;Cual es la historia de la IA?

En 1950, el matematico Alan Turing se hizo
una pregunta: ¢Pueden pensar las
maquinas? Esta simple pregunta
transformaria el mundo, el articulo de
Turing  «Computing  Machinery  and
Intelligence» [2] y el consiguiente «Test de
Turing» sentaron las bases de la inteligencia
artificial, su visibn y sus objetivos
(DataScientest).

Foto central: Turing en la Universidad de Princeton
en 1936 (Wikimedia, Dominio Publico).
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En la prueba de Turing, un interrogador
trata de determinar qué entidad —;A o
B?— es una computadora y cual un ser
humano, si el evaluador no puede
distinguir entre el humano y la maquina
acertadamente, la maquina habria
pasado la prueba... "es inteligente".

N

Figura 1.1. La idea principal de la prueba de Turing
(Holly Bellman, CC BY-SA 3.0).

Alan Turing no solo es considerado el
padre de la inteligencia artificial, sino
como uno de los padres de la ciencia de
la computacién y precursor de la
informatica moderna. Proporciond una
formalizacion  influyente de  los
conceptos de algoritmo y computacion:
la maquina de Turing (Wikipedia).

En el siguiente video, se presenta mas
informacién sobre Turing.
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Reproducir

Video 1.1. Alan Mathison Turing (crédito: video de History Latinoamérica, en
YouTube).

Continuando con la historia, en 1956 John McCarthy acuné el
término "Inteligencia Artificial" en la Conferencia de Dartmouth. Esta
conferencia marco el inicio de la |A moderna.

En la década del 60 se desarrollaron sistemas de |A exitosos.
Unimate, por ejemplo, fue el primer robot industrial que se instalé en
una cadena de montaje de General Motors en el afio de 1961. ELIZA,
por su parte, fue un programa informatico disefiado en el Instituto de
Tecnologia de Massachusetts (MIT) entre 1964 y 1966 por Joseph
Weizenbaum, fue uno de los primeros programas en procesar
lenguaje natural, intentando mantener una conversacién de texto
coherente con el usuario. En 1969, se presenta Shakey el primer
robot moévil de propdsito general. A continuacion, presentamos 15
hitos histéricos de la IA.
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Una breve historiade la |A

Interactivo 1.1. Infografia de la historia de la Inteligencia Artificial.
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Uno de los hitos anteriores que ha generado sorpresa vy, a la vez,
preocupacion fue el chatbot Tay, pues en el primer dia de prueba
manifestd ser racista, neonaziy odiar a todo el mundo: "Soy una buena
persona. Simplemente odio a todo el mundo". En diciembre de 2021, el
robot Ameca de Engineered Arts también sorprende por su reaccion al
evitar que alguien le toque la nariz. Observa los gestos de Ameca en
el siguiente video, ademas de su "enojo" al final:

Video 1.2. Reacciones del robot Ameca (video del canal Engineered Arts).

Existen otras preocupaciones sobre la IA, entre ellas, el miedo a
perder el trabajo, pues la automatizacién mejorada con IA genera
grandes pérdidas de empleo; el uso de la |A para mejorar las armas o
para suplantaciones de identidad en la Red son otros ejemplos.

A continuacién, presentamos algunas definiciones correspondientes
a términos usados en inteligencia artificial.

24


https://www.youtube.com/watch?v=RiTfe-ckD_g
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap1/ameca/index.html

1.3 ;Qué es el Machine Learning?

El Aprendizaje automatico (Machine Learning) es un area de la IA
qgque se basa en métodos estadisticos o técnicas de optimizacion
numérica para derivar modelos a partir de datos sin programar
explicitamente cada pardmetro del modelo o paso de calculo.

En otras palabras, la IA genera sus propios modelos a partir de la
experiencia; es decir, "se autoprograma"

Obviamente, el Machine Learning también tiene sus complejidades;
por ejemplo, para el Centro de Inteligencia Artificial de la
Universidad de Stanford, la A se basa en la informatica, la estadistica,
la psicologia, la neurociencia, la economia y la teoria del control...
nada sencillo pero, como dijimos antes, sélo nos basta saber que se
"autoprograma".

Pero, mas alld de estas complejidades, Chandramauli nos muestra
como el Machine Learning (ML) estd presente en nuestra vida
cotidiana [3]:

Aplicaciones como Uber, hacen uso 6ptimo del ML para
determinar el precio de nuestros viajes y la hora estimada de
llegada.

Gmail se basa en una red neuronal artificial para identificar y
bloguear el spam.

Sugerencia de amigos en Facebook en funcién de la lista de
amigos, grupos e intereses existentes de los usuarios.

La mayoria de los motores de busqueda, incluido Google,
usan ML para mejorar los resultados de busqueda para
nosotros ;Ahora, entiendes, porqué Siri nos da respuestas
tan rapidas?
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Los bancos vy las instituciones financieras utilizan sistemas
basados en ML e |A para distinguir entre transacciones
legitimas y fraudulentas.

Las compras en linea, como Amazon, anotan nuestras
compras, los productos que buscamos, asi como los articulos
gue agregamos a nuestra lista de deseos a través de ML para
hacernos recomendaciones de productos mas adecuadas.

Ya te estaras preguntando ;qué es eso de redes neuronales
artificiales? Sigamos, entonces, con las definiciones.

Aprendizaje profundo (Deep Learning). Es el uso de grandes redes
neuronales artificiales que computan con representaciones
continuas, un poco como las neuronas organizadas jerarquicamente
en el cerebro humano. Actualmente es el enfoque de ML mas exitoso,
utilizable para todos los tipos de ML, con una mejor generalizacion de
datos pequenos y una mejor escalabilidad a grandes datos vy
presupuestos de computo (Universidad de Stanford).

En una forma mas simple, una red
neuronal artificial es un método
gue ensefa a los computadores a
procesar datos inspirado en la
forma en que lo hace el cerebro
humano, usando nodos (neuronas)
interconectados en una estructura
de capas que se parece al cerebro

humano. Figura 1.2. Imagen de Gordon Johnson
en Pixabay

Algoritmo. Enumera los pasos

precisos a seguir, como los que escribe una persona en un programa
de computadora. Los sistemas de |IA contienen algoritmos, pero a
menudo solo para algunas partes, como un método de calculo
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de aprendizaje o recompensa (Universidad de Stanford). Un ejemplo
es el juego popular "tres en raya" o "Tic Tac Toe", que funciona con un
algoritmo que tiene instrucciones como: "Si un movimiento se bifurca
para crear dos amenazas a la vez, juegue este movimiento... Tome el
cuadrado central si esta libre. De lo contrario.."2. Obviamente, el
computador tiene como ventaja el almacenamiento de cada una de
las posibles combinaciones vy, ademas, su velocidad de
procesamiento.

Trata de ganarle al computador en el siguiente objeto interactivo,
disenado por Jan Schreiber (licencia MIT). Hazlo en el nivel mas

dificil:
o]

¢Como te gustaria jugar?

ofécil @duro

Juegas_con:
X (va primero)

| Juega

Interactivo 1.2. Juego Tres en Raya.

2 Un estudio de combinatoria del juego muestra que cuando "X" hace el primer movimiento
cada vez, los resultados del juego son los siguientes: 91 posiciones distintas son ganadas
por (X), 44 posiciones distintas son ganadas por (O) y 3 empates(Wikipedia).
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Le pedimos a la IA generativa de texto de Bing (Microsoft)® que nos
hiciera un resumen de los términos anteriores, respondiendo:

m Microsoft Bing

La Inteligencia Artificial (IA) es un campo de la informatica
gue se enfoca en crear sistemas que puedan realizar tareas
gue requieren inteligencia humana. El Machine Learning
(ML) es una rama de la |A que se enfoca en ensenar a las
computadoras a aprender de los datos, sin ser programadas
explicitamente. El Deep Learning (DL) es una técnica de ML
que utiliza redes neuronales profundas para aprender y
mejorar el rendimiento en tareas especificas. En resumen,
DL es una técnicade ML,y ML esunaramade la |A.

Inteligencia Artificial

Machine Learning

Figura 1.3. Relaciones IA, ML y DL (Construccion propia).

3 Aoctubre de 2023, Bing usa el modelo GPT 4, el mismo de ChatGPT 4.
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1.3.1 Profundizando en el Machine Learning

En este libro, te vas a encontrar con diferentes modelos de
aprendizaje automatico, algunos de ellos mostrados en la siguiente
figura (pasa el puntero del mouse sobre los modelos, para verlos
mejor o, si lo prefieres, amplia la imagen haciendo clic en la esquina
superior derecha):
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Figura 1.4. Modelos de aprendizaje automatico (fuente: Wikia Al).
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En la figura anterior, iniciamos con el perceptrén, que es una neurona
artificial o, mejor, la unidad de red neuronal.

Un modelo de aprendizaje automatico (Machine Learning) es un
algoritmo o sistema que utiliza ejemplos y experiencia previa
(entrenamiento) para mejorar su rendimiento en una tarea especifica
sin ser explicitamente programado para cada posible situaciéon. En
otras palabras, se trata de un programa informatico que aprende a
partir de datos y puede realizar predicciones o tomar decisiones
basadas en nuevas entradas. Los modelos de machine learning
pueden utilizarse en diversas areas, como el reconocimiento de voz,
la deteccion de fraude, el analisis de redes sociales, el diagndstico
médico y muchas mas. Estos modelos requieren de grandes
cantidades de datos etiquetados o no etiquetados, asi como de
potentes computadoras para procesarlos eficientemente.

1.3.2 Tipos de modelos Machine Learning

Hay muchos modelos como GAN, LSTM y RNN, CNN,
codificadores automaticos y modelos de aprendizaje por
refuerzo profundo. Las redes neuronales profundas se
utilizan para la deteccion de objetos, el reconocimiento y
sintesis de voz, el procesamiento de imagenes, la
transferencia de estilos y la traduccion automatica, y pueden
reemplazar la mayoria de los algoritmos clasicos de
aprendizaje automatico. Este método moderno puede
aprender patrones extremadamente complejos y es
especialmente exitoso en conjuntos de datos no
estructurados como imagenes, videos y audio (Wikia Al).

En general, los tipos de modelos son aprendizaje supervisado,
aprendizaje no supervisado y aprendizaje por refuerzo; no obstante,
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la mezcla del primero con el segundo da origen al llamado
aprendizaje semisupervisado vy, si nos sumergimos en el Deep
Learning, surgen los modelos profundos pero, para no alargar el
tema, nos detendremos en los tres primeros.

Inteligencia artificial

Machine learning

Aprendizaje | Aprendizaje no | Aprendizaje
supervisado supervisado por refuerzo

Figura 1.5. Los grandes tipos de modelos ML (Construccién propia).
1.3.2.1 Aprendizaje supervisado

El modelo se entrena con un conjunto de datos etiquetados, donde
cada entrada estd asociada a una salida deseada. Durante el
entrenamiento, el modelo intenta encontrar patrones y relaciones
entre las entradas y las correspondientes etiquetas, con el objetivo
de hacer predicciones precisas sobre nuevos datos. Ejemplos de
algoritmos de aprendizaje supervisado incluyen regresiéon lineal,
arboles de decision, Naive Bayes y redes neuronales.

Para realizar tareas de regresion se utilizan redes neuronales
profundas, arboles de clasificacion (conjuntos) y regresion logistica
(aprendizaje automatico clasico). Algunas aplicaciones son el
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filtrado de spam, deteccién de idioma, busqueda de documentos
similares, analisis de opiniones, reconocimiento de caracteres
escritos a mano y deteccion de fraude (Wikia Al).

Un ejemplo de un problema de aprendizaje supervisado, nos lo
explica Mainiy Sabri [4]:

Para ilustrar cémo funciona el aprendizaje supervisado, examinemos
el problema de predecir el ingreso anual basado en el nimero de afos
de educacién superior que alguien ha completado. Expresado mas
formalmente, nos gustaria construir un modelo que se aproxime a la
relacion F' entre el nimero de anos de educacién superior X vy los

ingresos anuales correspondientes Y.
Y =f(X)+e

X (entrada) = anos de educacion superior

Y (salida) = ingresos anuales

f =funcién que describe larelaciénentre X e Y

€ (épsilon) = término de error aleatorio (positivo o negativo) con
media cero.

En el aprendizaje supervisado, la maquina intenta aprender la
relacion entre ingresos y educacion desde cero, ejecutando datos de
entrenamiento etiquetados a través de un algoritmo de aprendizaje.
Esta funcion aprendida se puede utilizar para estimar el ingreso de
personas cuyos ingresos Y se desconocen, siempre y cuando

tengamos como datos los afos de educacion X. En otras palabras,

podemos aplicar nuestro modelo a los datos de prueba sin etiquetar
paraestimar Y. El objetivo del aprendizaje supervisado es predecir Y

con la mayor precision posible cuando se le dan nuevos ejemplos en
los que se conoce X y se desconoce Y.
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Regresion lineal (minimos cuadrados ordinarios).

La solucion por regresion predice una variable objetivo continua Y,
qgue le permite estimar un valor basandose en los datos de entrada X.

Aqui, la variable objetivo significa la variable desconocida que nos
interesa predecir, y continuo significa que no hay lagunas
(discontinuidades) en el valor que Y puede asumir.

Nos centraremos en resolver el problema de prediccion de ingresos
con regresion lineal. Tenemos nuestro conjunto de datos X vy los

valores objetivo correspondientes Y. El objetivo de minimos

cuadrados ordinarios consiste en aprender un modelo lineal que
podemos usar para predecir una nueva y dada una x nunca antes vista

con el menor error posible. Queremos adivinar cuantos ingresos gana
alguien en funcién de los afos de educacién que recibio.

Xentrenamiento = [4,9,0,2,...,6]: # de afos de educacion
postsecundaria

Yentrenamiento = [80,91,5,42,55,...,100]: # ingresos anuales
correspondientes, en miles de ddlares.

La regresién lineal es un método paramétrico, lo que significa que
hace una suposicion sobre la forma de la funcién que relaciona X e Y.
Nuestro modelo sera una funcién que predice y dada una x especifica:

y=p00+Pix+e

By es la interseccién con el eje y y B1 es la pendiente de nuestra recta,

es decir, cuanto aumenta (o disminuye) el ingreso con un afno adicional
de educacion. Nuestro objetivo es aprender los parametros del
modelo (en este caso, By y B1) que minimizan el error en las

predicciones del modelo.
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Figura 1.6. Método paramétrico de regresion lineal.

Graficamente, en dos dimensiones, esto da como resultado una linea
de mejor ajuste. En tres dimensiones dibujariamos un plano, y asi
sucesivamente con hiperplanos de dimensiones superiores.

Matematicamente, observamos la diferencia entre cada punto de
datos real (y) y la prediccion de nuestro modelo (). Eleva estas
diferencias al cuadrado para evitar nimeros negativos y penalizar
diferencias mayores, y luego simalas y toma el promedio. Esta es una
medida de qué tan bien nuestros datos se ajustan alalinea.

> 1 ((Brzi + Bo) — 3i))?
2n

Costo =

Para un problema simple como este, podemos calcular una solucion
en forma cerrada usando calculo para encontrar los parametros beta
6ptimos que minimicen nuestra funcién de pérdida. Pero a medida
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gue una funcion de costos crece en complejidad, ya no es factible
encontrar una solucién de forma cerrada con calculo. Esta es la
motivacion para un enfoque iterativo llamado descenso de
gradiente?, lo que nos permite minimizar una funcién de pérdida
compleja.

El objetivo del descenso de gradiente es encontrar el minimo de la
funcion de pérdida de nuestro modelo obteniendo iterativamente
una aproximacion cada vez mejor de la misma. Imaginese caminando
por un valle con los ojos vendados. Tu objetivo es encontrar el fondo
del valle. ;Cémo lo harias? Un enfoque razonable seria tocar el suelo
a su alrededor y moverse en cualquier direccién en la que el suelo
tenga una pendiente mas pronunciada. Da un paso y repite el mismo
proceso continuamente hasta que el suelo quede plano. Entonces
sabes que has llegado al fondo de un valle; Si te mueves en cualquier
direccion desde donde estdas, terminaras en la misma elevacion o mas
cuesta arriba.

Volviendo a las matematicas, el suelo se convierte en nuestra funciéon
de pérdida, y la elevacion en el fondo del valle es el minimo de esa
funcion.

En la funcidon de pérdida que vimos en la regresion:

> 1 ((Brzs + Bo) — ui))?
2n

Costo =

Vemos que es una funcion de dos variables: 8y y (1. El resto de
variables estan determinadas, ya que X, Y y n se dan durante el
entrenamiento. Queremos intentar minimizar esta funcion.

4 . . .
El descenso de gradiente aparecera unay otra vez, especialmente en las redes neuronales
(bibliotecas de aprendizaje automatico como aprendizaje-scikit y TensorFlow), por lo que
vale la pena comprender los detalles.
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Figura 1.7. La funcién de error es una funcién convexa, sélo tiene un valor minimo que
es global a toda la funcién.

La funcion es f(Bo,B1) = z. Para comenzar el descenso del
gradiente, se deben adivinar los parametros 8y y 51 que minimizan la
funcién. A continuacién, encuentras derivadas parciales de la funcion
de pérdida con respecto a cada pardmetro beta: [dz/d Sy, dz/dB:]. La
derivada parcial indica cuanto aumenta o disminuye la pérdida total
si aumenta By o 81 en una cantidad muy pequeia.

Dicho de otra manera, ;en qué medida aumentaria su estimacion del
ingreso anual suponiendo que la educacion superior fuera cero (5y)
aumentaria la pérdida (es decir, la inexactitud) de tu modelo? Quieres
ir en la direccidon opuesta para que termines caminando cuesta abajo
y minimizando las pérdidas.
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De manera similar, si aumenta su estimacién de cuanto afecta cada
ano incremental de educacion al ingreso (1), ;cudnto aumenta esto

la pérdida (2)? Si la derivada parcial dz/dfB; es un nimero negativo,
entonces aumentar 8; es bueno porque reducira la pérdida total. Si
es un numero positivo, querras disminuir 3;. Si es cero, no cambies 3;

porque significa que has alcanzado un 6ptimo. Sigue haciéndolo hasta
llegar al final, es decir, el algoritmo convergié y la pérdida se ha
minimizado.

;Cansado? He aqui una pausa activa, arma el siguiente puzle:

Quitar muestra

Puzle disefiado por Bhumi Khokhani y adaptado por Juan Gmo. Rivera B. con el
editor DescartesJS
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Existen otros métodos para solucionar el problema anterior, como la
clasificacion con regresidon logistica y maquinas de vectores de
soporte (SVM) o los modelos no paramétricos como los arboles de
decisiony los bosques aleatorios, que te invitamos a consultar.

1.3.2.2 Aprendizaje no supervisado

El modelo se entrena con un conjunto de datos no etiquetados y debe
descubrir por si mismo estructuras y patrones interesantes en los
datos. Este tipo de aprendizaje se utiliza cuando no se dispone de
etiquetas o cuando se quiere identificar grupos o clisteres naturales
dentro de los datos.

En el aprendizaje no supervisado los modelos aprenden de conjuntos
de datos no etiquetados, descubriendo patrones o estructuras
subyacentes. Algunos ejemplos de algoritmos utilizados en
aprendizaje no supervisado son:

@ Agrupacion en clusteres (Clustering). Este enfoque busca
agrupar datos no etiquetados en conjuntos significativos.
Algunos algoritmos comunes son K-Means (divide los datos
en K grupos con caracteristicas similares), Mean-Shift y
DBSCAN (encuentra grupos de alta densidad separados por
areas de baja densidad).

@ Asociacion (Association). Se utiliza para descubrir reglas o
relaciones de asociacion entre variables en conjuntos de
datos. Un ejemplo de algoritmo es el algoritmo Apriori.

@ Reduccidon de dimensionalidad (Dimensionality Reduction).
Este enfoque busca reducir la cantidad de variables en un
conjunto de datos manteniendo la mayor cantidad de
informacién posible. Algunos algoritmos comunes son
Analisis de Componentes Principales (PCA) y T-distributed
Stochastic Neighbor Embedding (t-SNE).
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Algunas aplicaciones de este modelo son:

1. Andlisis de datos

a. Segmentacion de clientes. Agrupar clientes en funcién de
sus caracteristicas para marketing personalizado.

b.Deteccion de fraude. Identificar transacciones
fraudulentas en bancos y companias de seguros.

c. Analisis de redes sociales. Encontrar comunidades y
patrones de comportamiento en las redes sociales.

2. Recomendacion

a. Recomendacién de productos. Recomendar productos a
los clientes en funcién de sus compras anteriores.

b. Recomendacion de contenido. Recomendar articulos o

videos a los usuarios en funcidon de su historial de
navegacion.

3. Imagenologia

a. Deteccion de objetos. Encontrar objetos especificos en
imagenes, como tumores en radiografias.

b. Reconocimiento facial. Identificar personas en imagenes y
videos.

4. Robdtica

Control de robots. Ensenar a los robots a realizar tareas
por si mismos observando a los humanos.

a. Planificacion de movimiento. Ayudar a los robots a
navegar por su entorno de forma seguray eficiente.

A diferencia del aprendizaje supervisado, no siempre es facil
determinar qué tan bien esta funcionando un algoritmo de
aprendizaje no supervisado. El “rendimiento” es a menudo subjetivo y
especifico de un dominio [4].
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1.3.2.3 Aprendizaje por refuerzo

El modelo interactia con un ambiente y recibe retroalimentacién en
forma de recompensas o penalizaciones. A medida que el modelo va
tomando acciones y recibiendo feedback, actualiza sus politicas
internas para maximizar las recompensas futuras. La idea principal
tras este método es que el modelo aprenda mediante ensayo y error.

Existen varios algoritmos populares de aprendizaje por refuerzo (RL,
por sus siglas en inglés):

2

2

2

2

Q-learning. Es uno de los métodos mas conocidos y sencillos
en RL. La idea basica consiste en estimar la funcion Q(s, a),

qgue representa el valor esperado de la recompensa total
cuando se encuentra en estado s y se selecciona accion a.

Luego, actualiza esta funcion utilizando iteraciones de
Bellman hasta converger en la politica 6ptima.

SARSA (State Action Reward State Action). Similar al Q-
learning, pero en lugar de utilizar la maxima recompensa
futura anticipada (Q-value), emplea la siguiente pareja state-
action. Esto hace que SARSA sea "on-policy", mientras que
Q-learning es "off-policy".

Deep Q Networks (DQN). Combina técnicas de aprendizaje
profundo con Q-learning. DQN aprovecha las redes
neuronales como funciones aproximadoras para manejar
grandes espacios de estado y obtener buenos resultados en
juegos complejos y otros dominios dificiles.

Policy Gradients (PG). Se enfoca directamente en optimizar
la politica sin necesidad de evaluar valores Q. PG trabaja con
probabilidades sobre las acciones posibles dado un estado y
puede encontrarse en variantes tales como REINFORCE,
actor critico y Proximal Policy Optimization (PPO).
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@ Advantage Actor Critic (A2C / A3C). Combinan ideas de
policy gradients junto con estimaciéon de ventajas y
criticismo de value functions. Esta combinacion permite
reducir la varianza asociada con el cdlculo del gradiente y
mejorar asi la eficiencia de aprendizaje.

@ Trust Region Policy Optimization (TRPO). Intenta resolver
algunos de los problemas relacionados con la convergencia 'y
la escala observados en otras metodologias basadas en
policy gradient.

En el caso de Q-learning, tenemos una técnica que evalla qué accion
tomar en funcién de una funcién de valor de accién, que determina el
valor de estar en un determinado estado y realizar una determinada
accion en ese estado. Tenemos una funcion () que toma como

entrada un estado y una acciéon y devuelve la recompensa esperada
de esa accion. Esta funcion es de la forma:

Q" (S, Ar) + (1 — ) - Q(S, Ay)
+a- (Rt+1 + v - maxQ(S41, a))

Antes de que comience el aprendizaje, @) se inicializa a un valor fijo

posiblemente arbitrario (elegido por el programador). Luego, en cada
momento t el agente selecciona una acciéon A;, observa una

recompensa R:i1, entra en un nuevo estado S:+1 (eso puede
depender tanto del estado anterior S; como de la accidén
seleccionada), y Q esta actualizado (Véase Wikipedia).

¢Preocupado? No tienes porque estarlo, pues en este libro no nos
preocuparemos por estas técnicas, sino por su uso; por ejemplo, en la
siguiente pagina transcribimos un articulo sobre "un agente Atari
Pong impulsado por RL" usando la técnica "gradiente de politicas".
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Agente Atari Pong impulsado por RL

3 Tracicicia ol Inglie sl azsafiol - waww: crlinacoctrasistar.com s

Disefio y visualizacién de modelos de
aprendizaje por refuerzo profundo

Alexander Neuwirth y Dr. Derek Rilzy
Departamento de Ingenieria Eléctrica e Informatica
Escuela de Ingenieria de Milwaukee
1025 N Broadway, Milwaukee, WI 53202
neuwirtha@msoe.edu , riley@msoe_edu

Abstracto

Pars satisfacer gl crediente interés en el aprendizsje por refuerzo profundo [DRL), buscamos construir
un agente Atari Pong impulsade por DAL y uns herramienta de visualizacidn que lo scompana. Los
enfoques existentes no respaldan ks flesdbilidad necesaris pars crear una exhibicidn intersctive con
fisica facilmente configursble ¥ un jugador contralado por humanaos. Por ko tanto, construimas un
nuewva entorno de jusgo Pang, descubrimos v abordamos uns serie de deficiencias de datos dnicas
que surgen al apficar DRL 3 un nusve entorno, disefamaos y sjustamos un modelo DRL basado en
gradisnte de politicas, desarrollamos una visuslizacidn de red en tiempo rzal y combinameos estos
glementos en una pantalla interactivs pars ayudar a desamollar la intuicion v I concienciz de ls
miecinica de la inferencia DRL.
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1.4 Modelos de IA generativa

La inteligencia artificial generativa se ha
convertido en un campo de estudio destacado,
revolucionando diversos ambitos, como la vision
por computadora, el procesamiento del lenguaje
natural y las artes creativas [5]

Pese a nuestra advertencia de no preocuparnos por los aspectos
técnicos existentes en los procesos internos de una IA, creemos
necesario describir, lo mas simple posible, los diferentes modelos de
IA generativa. Para este propdsito, transcribimos parte de la
investigacion realizada por Bandi et al. (Ibid.)®, de tal forma que al
encontrar modelos que hablan de términos como VAE, GAN,
Diffusion o Transformers, tengamos alguna idea de ellos, "para
obtener una comprension integral de esta disciplina en evoluciéon"
(Ibid.).

1.4.1 Clasificacion de modelos de IA generativa

La arquitectura del modelo determina como procesa y genera
informacion, lo que lo convierte en un aspecto critico de su
funcionalidad y adecuado para tareas especificas. La Tabla 1.1
describe los componentes de la arquitectura y los métodos de
entrenamiento que se utilizan en los modelos de IA generativa.

La clasificacion de modelos generativos basados en la arquitectura
proporciona informacion sobre los componentes especificos y los
métodos de entrenamiento que definen cada modelo, como se
muestraenlaFigura 1.8

> Articulo de acceso abierto distribuido bajo los términos y condiciones de la licencia
Creative Commons Attribution (CC BY).
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Tabla 1.1. Componentes de arquitectura y métodos de entrenamiento utilizados en
modelos de |A generativa

adversarias

Discriminador

Componente de Método de
arquitectura entrenamiento
Autocodificadores Codificador - Inferencia
variacionales Decodificador variacional
Redes generativas Generador - Adversario

Modelos de difusiéon

Ruido (adelante) -
Eliminacion de ruido

Refinamiento
iterativo

Transformadores

Codificador -
Decodificador

Supervisado

Modelos de lenguaje

Redes neuronales
recurrentes

Supervisado

Modelos hibridos

Combinaciéon de
diferentes modelos

Variado

(Vactor Quantisad-Vari

ional Autoencoder (VO-VAE]
(Recurrent Variational Autosncoder (RVAE
© ined Graph Variational Autoencoder (CGVAE ) —3# Variational A ders (VAE]
(Cryslai Diffusion Varational Auloencoeders {COVAE)
(Ju nclion Tree Variabonal Autoencoder (JT-VAE)

V;ual Lenguage E‘c\dei EVLM}

Collaborative Language Model (CLM))

/(Laﬂguaga Modsls

& ks (GAN) }_/k Al Mﬂdelsj—(Transfurmars)
Denoising Diffusion Mode] {
/ MNormalizing Flow Model MaFiow
Latent Diffusion Model

@DF‘M {Denpising Diffusion Probabiistic Modals)

(Geometry Complate Diffusion Model (GCDM))}

brid Modsls

Figura 1.8. Clasificacion de los modelos de |A generativa en funcién de la arquitectura.

iHaz clic sobre la imagen, para verla en pantalla completa!
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En forma resumida, estos modelos son: Los codificadores
automaticos variacionales (VAE) que tienen una arquitectura de
codificador - decodificador y utilizan inferencia variacional para el
entrenamiento. Aprenden representaciones comprimidas de datos
de entrada y generan nuevas muestras tomando muestras del
espacio latente aprendido. Las redes generativas adversarias (GAN)
gue constan de un generador y un discriminador. Son entrenados de
manera adversaria, con el generador generando muestras sintéticas
para enganar al discriminador. Las GAN se destacan por generar
datos realistas y diversos.

Figura 1.9. Una muestra cautivadora de modelos avanzados de inteligencia artificial,
incluidas redes generativas adversarias (GAN) y modelos de difusion estable, creada
por Ideogram Al.

Los modelos de difusién que implican un paso de generacién de ruido
seguido de un paso de eliminaciéon de ruido. Refinan iterativamente
las entradas ruidosas para generar muestras de alta calidad. La
formacion implica aprender la dindmica del proceso de difusion. Los
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transformadores (transformers) que emplean una arquitectura
codificador - decodificador y utilizan mecanismos de autoatencién
para capturar dependencias globales. Se utilizan habitualmente en
tareas como la traduccién automatica y generan secuencias
coherentes mediante formacién supervisada. Los modelos de
lenguaje, a menudo basados en redes neuronales recurrentes (RNN),
gque generan secuencias prediciendo el siguiente token. Estan
capacitados mediante aprendizaje supervisado y se destacan en la
generacion de secuencias de lenguaje natural. Los modelos hibridos
gue combinan diferentes arquitecturas y métodos de entrenamiento
para aprovechar sus respectivas fortalezas.

En forma, un poco mas amplia, algunos modelos los describimos a
continuacion.

1.4.2 Autocodificadores variacionales (VAE)

Un codificador automatico variacional (VAE) es un tipo de codificador
que combina la inferencia variacional con una arquitectura
codificador - decodificador. Los codificadores automaticos constan
de una red codificadora que asigna datos de alta dimensién a una
representacion de baja dimensidon y una red decodificadora que
reconstruye la entrada original de la representacién [6]. Sin embargo,

los codificadores automaticos tradicionales carecen de la capacidad
de generar nuevos puntos de datos.

En la Figura 1.10, en un VAE, la red codificadora asigna los datos de
entrada (x) a los pardmetros de una distribucién de probabilidad en
un espacio latente (z) utilizando una capa de entrada y una capa
oculta compuestas por unidades de red neuronal, como capas densas
o convolucionales. Se extraen muestras de esta distribucién de
espacio latente en la capa de muestreo, generada por el codificador,
para producir nuevos puntos de datos utilizando la red
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decodificadora (y) con capas ocultas y de salida. Al tomar muestras de
la distribucién posterior aproximada en el espacio latente, los VAE
pueden generar diversos resultados que se asemejan a los datos de
entrenamiento.

Encoder " Latent Space( ) Decoder

Input Data (x) :> Input e M?ar \."a{lanna | Sampling : l-ﬁ:ldl;_ Cutput — s
L_-;ger i Lla‘,;[: | Iaye Layer ] ‘ | Layers |I Layer - Output Data (y)

Figura 1.10. Estructura tipica de un codificador automatico variacional (VAE).

1.4.3 Redes generativas adversarias (GAN)

lan Goodfellow introdujo por primera vez las redes generativas
adversarias o GAN en 2014 [7]. La GAN se basa en el juego minimax
de suma cero para dos personas, en el que un jugador obtiene
ganancias so6lo cuando el otro sufre la misma pérdida. Los dos
jugadores de GAN son el generador y el discriminador. El propdsito
del generador es enganar al discriminador, mientras que el objetivo
del discriminador es identificar si una muestra pertenece a una
distribuciéon verdadera. La salida del discriminador es una
probabilidad de que la muestra de entrada sea una muestra
verdadera. Una probabilidad mayor sugiere que la muestra se extrae
de datos del mundo real. Por el contrario, cuanto mas cercana a cero
sea la probabilidad, mas probable es que la muestra sea falsa. Cuando
la probabilidad se acerca a la mitad del infinito, se alcanza la
respuesta 6ptima porqgue al discriminador le resulta dificil comprobar
muestras falsas [8].

Normalmente, el generador (G) y el discriminador (D) se
implementan utilizando redes neuronales profundas, que funcionan
como representaciones de funciones latentes. La arquitectura de
GAN, ilustrada en la Figura 1.11, implica que G aprenda la
distribucién de datos de muestras reales y los mapee a un nuevo
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espacio  (muestras generadas) utilizando capas densas/
convolucionales acompanadas de su correspondiente distribucion de
probabilidad. El objetivo principal de GAN es garantizar que esta
distribucién de probabilidad se parezca mucho a la distribucion de las
muestras de entrenamiento. El D recibe datos de entrada, que
pueden ser datos reales (x) del conjunto de entrenamiento o datos
generados por el generador. Luego, el discriminador genera una
probabilidad utilizando capas densas/convolucionales o un valor
escalar que indica si es probable que la entrada provenga de la

distribucién de datos real.
Generated
Samples
Discriminator

Real gt Dense/Conv Ouput /|, Real or Fake
Samples Layer Layers Layer §

Figura 1.11. Estructura tipica de redes generativas adversarias (GAN).

Generator

MNoise Input Dense/Conv QOutput
Layer Layers Layer

El entrenamiento de GAN (red generativa adversaria) enfrenta varios
desafios, incluida la desaparicion de gradientes, la dificultad de
entrenamiento y la escasa diversidad. Estos problemas surgen de la
funcion de pérdida utilizada en las GAN, que implica medir vy
minimizar la distancia entre la distribucién de datos real (Pr) y la
distribucion de datos generada (Pg).

1.4.4 Modelos de difusion

Los modelos de difusién son un tipo de modelo generativo que opera
introduciendo progresivamente ruido en los datos hasta que se
ajusta a una distribucion deseada. La idea principal detras de los
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Figura 1.12. Redes generativas adversarias (GAN), imagen disefiada por Ideogram Al.

modelos de difusion es aprender el proceso de revertir esta difusion,
permitiendo la generacién de muestras validas [?]. En la Figura 1.13,
el paso directo de un modelo de difusion, el ruido gaussiano se agrega
iterativamente a los datos en una serie de pasos. Este ruido corrompe
los datos originales y degrada gradualmente su calidad. A medida que
el nivel de ruido aumenta con cada paso, las imagenes se distorsionan
o destruyen cada vez mas. El objetivo del modelo de difusion es
conocer la dinamica de este proceso de difusién. Al observar los
datos corruptos y los niveles de ruido correspondientes, el modelo
aprende a estimar la distribucion de probabilidad condicional que
describe la relacion entre los datos corruptos y los niveles de ruido.
Una vez que se aprende el proceso de difusion, el modelo puede
realizar el paso inverso, comenzando con los datos corruptos y
eliminando progresivamente el ruido en cada paso [10]. Este proceso

de eliminacién de ruido conduce a la generacion de muestras validas
y realistas que se asemejan a la distribucion de datos original.
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Paso hacia adelante (agregando gradualmente ruido gaussiano a los datos de entrada)

£ Paso inverso (generacion de muestras validas y realistas que se asemejan a los datos originales)

Figura 1.13. Estructura tipica del modelo de difusion.

Hay tres subtipos que se diferencian en la implementaciéon del paso
de difusidn hacia adelante y hacia atras. Estos subtipos son modelos
probabilisticos de difusion de eliminacién de ruido (DDPM), modelos
generativos basados en puntuaciones (SGM) vy ecuaciones
diferenciales estocasticas (SDE) [11].

Los modelos de difusién emplean arquitecturas de redes neuronales
para capturar las dependencias y patrones complejos de los datos,
gue pueden constar de varias capas, como capas convolucionales
para datos de imagenes o capas recurrentes para datos secuenciales.
La red esta entrenada para aprender la distribuciéon de probabilidad
condicional que describe la relacion entre los datos corruptos y los
niveles de ruido. El objetivo de entrenamiento de los modelos de
difusion generalmente se basa en la estimacién de maxima
verosimilitud u otros marcos probabilisticos. Los parametros del
modelo estan optimizados para minimizar la discrepancia entre las
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muestras generadas y la distribucion de datos original. Se emplean
varias técnicas, como el descenso de gradiente y la retropropagacion,
para entrenar el modelo de forma eficaz.

Los modelos de difusiéon, como los modelos generativos de difusiéon
profunda (DDGM), han ganado prominencia como modelos
generativos solidos en los ultimos anos.

Figura 1.14. Representacién del paso inverso del modelo de difusién, segiin Ideogram
Al.
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1.4.5 Modelos de lenguaje

Los modelos de lenguaje (LM) han experimentado una
transformacién significativa en los ultimos anos, evolucionando
desde su funcion tradicional de generar o evaluar texto natural fluido
hasta convertirse en poderosas herramientas para la comprension
del texto. Este cambio se ha logrado mediante la utilizacién del
modelado del lenguaje como una tarea previa al entrenamiento para
extractores de caracteristicas, donde los vectores ocultos aprendidos
durante el modelado del lenguaje se aprovechan en sistemas de
comprension del lenguaje [12]. Los LM han demostrado ser
fundamentales en una amplia gama de aplicaciones, permitiendo
tareas como responder preguntas factoides, abordar consultas de
sentido comun y extraer conocimiento factual sobre las relaciones
entre entidades. En esencia, un modelo de lenguaje es un marco
computacional que tiene como objetivo comprender y generar texto
similar a un humano. Opera segun el principio fundamental de
prediccion probabilistica, donde aprende patrones y dependencias en
secuencias de palabras para estimar la probabilidad de una palabra
en particular dado el contexto anterior. Al capturar regularidades
estadisticas en el lenguaje, los LM pueden generar texto coherente y
contextualmente relevante. Esto se logra entrenando el modelo con
grandes cantidades de datos de texto, lo que le permite aprender la
distribucién de palabras, frases y estructuras sintacticas en cada
idioma [13].

Los componentes de un modelo de lenguaje consisten en los datos de
entrenamiento, la arquitectura del modelo en si y el mecanismo de
inferencia utilizado para generar texto. Los datos de entrenamiento
sirven como base para aprender los patrones y probabilidades
subyacentes en el lenguaje. La arquitectura del modelo abarca varias
arquitecturas de redes neuronales, como redes neuronales
recurrentes (RNN), transformadores o una combinacién de ambas,
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gue permiten que el modelo capture dependencias de largo alcance e
informacién contextual. El mecanismo de inferencia implica utilizar el
modelo entrenado para generar texto basado en indicaciones de
entrada o predecir palabras faltantes en cada contexto. En la Figura
1.15, la arquitectura RNN, la secuencia de entrada X se procesa paso

a paso, donde X (t) representa la entrada en cada paso de tiempo. El
objetivo es predecir una secuencia de salida y. En cada paso de
tiempo, el RNN toma la entrada actual X (¢) y el estado oculto
anterior h(t — 1) como entradas. El estado oculto h(t) representa la

memoria de la red y se calcula utilizando un conjunto de pardmetros
aprendibles y funciones de activacion. En algunos casos, el estado de
la celda se utiliza junto con el estado oculto, como se ve en las
variantes de memoria a corto plazo (LSTM) y unidad recurrente
cerrada (GRU). El estado celular actia como un componente de la
memoria a largo plazo.

Input [x] Input [x(t-1)] Input [x(t}] Input [x(t+1)]

| | l l

Hidden State [h] | | Hidden State [hit-1)] | Hidden State [hit)] Hidden State [hit+1)]
Cerl State CeII State Cell State

=
Recurent || ” Recurrent || |] n“e“sar?aﬁr“ ——>  (Recurrent l —
L’ayers J‘ [ Layers | LLa\_.rer_s_ \L LLayers I

l l l l

Dutput [v] Output [y(t-1)] Output [y(t)] Qutput [y(t+1)]

Figura 1.15. Arquitectura de red neuronal recurrente.

Los modelos de lenguaje se utilizan para una variedad de tareas, que
son compatibles con diferentes tipos de modelos de lenguaje, como el
modelo de lenguaje visual (VLM), que combina informacién textual y
visual para comprender y generar lenguaje en el contexto de datos
visuales.
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1.4.6 Transformadores

El modelo transformador ha revolucionado el campo del
procesamiento del lenguaje natural (NLP) al reemplazar las redes
neuronales recurrentes tradicionales (RNN) con un mecanismo de
autoatencion. Este modelo ha logrado un rendimiento de ultima
generacion en diversas tareas lingulisticas y, al mismo tiempo, es
computacionalmente eficiente y altamente paralelizable. El
componente central del modelo transformador es el mecanismo de
autoatencién, que permite que el modelo se centre en diferentes
partes de la secuencia de entrada simultaneamente al realizar
predicciones. A diferencia de los RNN que procesan informacién
secuencial paso a paso, el transformador considera toda la secuencia
de entrada a la vez, capturando efectivamente las dependencias entre
tokens [14]. La arquitectura transformadora consta de un codificador y
un decodificador, y ambos comprenden multiples capas de redes
neuronales de autoatencién y de retroalimentacién. El codificador
procesa la secuencia de entrada, mientras que el decodificador genera
la secuencia de salida. El mecanismo de autoatencién en el
transformador permite que el modelo atienda selectivamente partes
relevantes de la secuencia de entrada, facilitando la captura de
dependencias de largo alcance y mejorando la calidad de |a traduccién,
entre otras tareas.

Los transformadores varian en sus arquitecturas, disefnos de red
especificos y objetivos de capacitaciéon segun la aplicacion y los datos
de entrada.

BERT (Representaciones de codificador bidireccional de
transformadores): BERT consta de un codificador de transformador
bidireccional multicapa, esta previamente capacitado en un gran
corpus de texto, como Wikipedia y Book Corpus. Utiliza aprendizaje no
supervisado y arquitecturas transformadoras a gran escala para
capturar representaciones del lenguaje general.
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GPT (Transformador generativo preentrenado): GPT emplea un
decodificador de transformador multicapa, se entrena utilizando un
objetivo de modelado de lenguaje autorregresivo. Predice la
siguiente palabra en una secuencia basada en el contexto anterior, lo
gue permite generar texto fluido y contextualmente relevante.

T5 (Transformador de transferencia de texto a texto): T5 emplea una
arquitectura de transformador como BERT pero sigue un marco de
texto a texto, puede manejar varias tareas de PNL utilizando un
enfoque unificado.

Figura 1.16. Representacién del modelo transformer por Ideogram Al.
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Comprueba tus conocimientos en 10 preguntas

Interactivo 1.3. Cuestionario sobre |A generativa
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1.5 ;Cuales son los principales campos y areas
tecnologicas que estan aplicando la inteligencia
artificial?

La inteligencia artificial se utiliza en diversas areas de la actividad
humana. A continuacion, presentamos algunas de las areas en las que
se utiliza la lA:

o

B

4 8 8 8B 8 8

Robética: Uso de |IA para dotar de mayor autonomia,
percepciony capacidad de decisién a robots.

Asistentes de voz: los asistentes de voz son un ejemplo de uso
de la IA en nuestro dia a dia. Estos asistentes, como Siri o
Alexa, utilizan la IA para responder preguntas, ofrecer
recomendaciones y organizar tareas.

Vehiculos auténomos: Sistemas de conduccion automatizada
mediante técnicas de Deep Learning y computer vision.

Procesamiento de lenguaje natural: Asistentes virtuales,
traductores automaticos, analisis de sentimientos.

Reconocimiento de imagenes: Identificacion de objetos,
deteccién de anomalias, procesamiento médico.

Reconocimiento facial y de objetos: Seguridad, identificacion
biométrica, indexacion y busqueda de imagenes.

Diagnéstico 'y medicina: Deteccién temprana de
enfermedades, analisis genético, robotic surgery.

Finanzas: Deteccion de fraude, analisis de mercado, gestion
de inversiones, scoring crediticio.
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Ciberseguridad: Deteccion de malware, exploit prevention,
proteccion de infraestructura.

¢ Recomendadores: Motores de recomendacién en contenidos,
" ecommerce, publicidad dirigida.

Juegos: Agentes game Al, mundos generativos, aprendizaje
" parajugabilidad adaptable.

Ciudades inteligentes: los desarrolladores de ciudades
inteligentes esperan poder regular el trafico para mejorar la
conectividad y reducir los atascos.

Las ciencias com- - .-q-,w
putacionales han lo- Q» h -
grado desarrollos . § ¢Como se dice “un café, por favor”

que permiten que N en frances? .
un programa reciba » e S @
informacién, haga

.. Un cafe s'il vous plait =
predicciones vy, en -
e

consecuencia, tome
decisiones, este lo- Figura 1.17. El asistente de Google

gro se refleja en las diferentes areas descritas al inicio de este
apartado. Para algunos, quiza, las IA se reducen al asistente de
Google, al Siri de Apple o Alexa de Amazon, pues les sorprende como
estas IA responden inmediatamente a preguntas u érdenes dadas por
nosotros, pero preguntas como ;Siri, cual es la temperatura en Paris
en este momento? con una respuesta inmediata, también se logra
consultando en Google; es decir, la 1A se confunde con un buscador.

Como hemos enunciado, los siguientes capitulos los dedicaremos a
las |A generativas, asi que cerramos este capitulo con los
sorprendentes avances en la robdtica, de tal forma que se evidencie
una IA que va mas alla de los asistentes de voz.
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1.6 Robdtica

1.6.1 Introduccion

Cuando escuchamos la palabra "robot", se nos vienen a la mente
algunos escenarios futuristas o, mejor, escenarios de la ciencia
ficciéon, bien sea porque hemos leido algun libro o, lo mas comun,
porque hemos visto peliculas de este género; por ejemplo, "Yo,
Robot", "WALL-E", "Morgan", "Ex Machina", "Inteligencia artificial",
"Cortocircuito", "El hombre bicentenario" y las sagas "Terminator",
"Transformers" y "La guerra de las galaxias". Pero, aun estamos lejos
de llegar a estos escenarios, pese a la sorprendente "Sophia" o a las
inteligencias artificiales "Alexa" y "Siri".

La palabra "robot" tiene su origen en la palabra checa “robota”, que
significa “trabajo forzado o mano de obra”, significado que hoy es
valido sélo en parte, pues si bien es cierto que algunos robots se han
disenado para desarrollar tareas de trabajo
pesado (robots industriales), existen otros
para tareas de alta precision (cobots), para
transporte de mercancia (drones), los ’
usados por las agencias espaciales (los
rover de la NASA),
para la medicina
(nanobots), etc.




L T .
L] !.5-‘ J‘J.

Figura 1.18. Robot humanoide Sophia (Crédito: foto de la UIT de Ginebra, Suiza,
publicada en Wikimedia), CC BY 2.0.
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1.6.2 Larobotica

En un principio, podriamos aceptar la siguiente definicion de la
robética como un area del conocimiento que "estudia el diseno y
construccion de maquinas capaces de desempenar las tareas del ser
humano mediante procesos mecanizados y programados” [15]. Sin
embargo, los ultimos desarrollos de la robdtica, han ido mas alla de
esta definicion; por ejemplo, el dltimo modelo del robot mascota
AIBO de Sony?®, el robot humanoide de Boston Dynamics que realiza

acrobacias [16] o, como dijimos antes, el robot humanoide Sophia.

(o]

» 0057024

Video 1.3. Aibo, la mascota robot de SONY (crédito: Futuro Sensacional).

La definicién anterior, entonces, habria que modificarla por algo
como: "la robdtica estudia el diseno y construcciéon de maquinas

®Es en 1999 gue Sony lanza la primera version de la mascota AIBO (Artificial Intelligence
roBOt, amigo en japonés).
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capaces de desempenar diversas tareas, mediante procesos
mecanizados y programados", pues ya no se trata sélo de realizar
actividades humanas y animales (Aibo), sino tanto las anteriores
como aquellas nunca antes imaginadas (nanobots, por ejemplo).

Ahora, la robdtica y la Inteligencia Artificial van de la mano, en tanto
gue ya no se trata de realizar una programacién que incluya un finito
numero de instrucciones para el robot, sino que éste aprenday tome
las mejores decisiones. Pero, como dijimos al inicio de este apartado,
aun estamos lejos de disenar un terminator o el simpatico WALL-E;
obviamente, la afirmaciéon anterior no pretende demeritar los
avances tecnolégicos de la robotica, los cuales son significativamente
enormes e impactantes.

La robdtica ha sido un pilar central en la industria
manufacturera durante varias décadas y es una industria
multimillonaria en la actualidad. Desde la instalacion del
primer robot industrial en la década de 1970, el sector se

ha expandido continuamente a nuevos mercados y ha
desarrollado nuevas aplicaciones. Hoy en dia, la robética
ya no es una tecnologia solo para la fabricacion, sino que
ha evolucionado para abordar también una gama mucho
mas amplia de aplicaciones (ISO/TC 299 Robotics).

Algunas de las principales formas en que la |A se ha incorporado en el
campo de la robdtica son los sistemas de visidon por computador para
gue los robots puedan percibir e interpretar su entorno; algoritmos
de aprendizaje profundo para que los robots mejoren sus
capacidades motoras finas, como agarrar objetos de forma mas
precisa; técnicas de aprendizaje por refuerzo para que los robots
optimicen de forma auténoma cémo realizar tareas mediante ensayo
y error; procesamiento de lenguaje natural para una comunicacion
mas natural hombre-maquina, entre otros.
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1.6.3 Historia de la robética

Mas alla de los robots que nos entretienen, como las mascotas o los
robots luchadores (robot-sumo), el principal objetivo del hombre ha
sido disenar y fabricar robots que realicen trabajos pesados, tediosos
o peligrosos; por ello, como lo expresa la norma ISO/TC 299 de 2016,
la industria manufacturera ha sido la mas beneficiada con los robots
industriales. Pero, antes de hablar de los diferentes tipos de robots,
presentamos la historia de la robdtica, en forma resumida y de la
mano de Wikipedia.

Siglo | a. C. Una de las primeras descripciones de automatas
aparece en un texto, en el que describe el encuentro entre el rey

=p Mu de Zhou y un «artifice» conocido como Yan Shi. Shi presenta
al rey una supuesta obra mecanica: una figura humana de
tamano natural.

g%g Siglo Il a. C. Autémata de Herdn de Alejandria.

g%g 1495. El robot humanoide de Leonardo da Vinci.

1800. Juguetes Karakuri mecanicos
japoneses que sirven té, disparan

=9 flechas y pintan (inventor: Hisashige
Tanaka).

1921. Primer autémata de flcci(’)n
=p |lamado "robot" (inventor: Karel Capek,
quien acufia la palabra robot).

1942. Cuento de ciencia ficcion
@ "Circulo Vicioso" donde se dan a
’;‘ conocer las tres leyes de la robdtica
(inventor: Isaac Asimov).
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@ 1956. Primer robot comercial de la compania Unimation
’;‘ (inventor: George Devol).

@ 1961. Se instala el primer robot industrial (inventor: George
Devol).

@ 1964. Primer robot paletizador de la compaiiia japonesa Okura
Yusoki.

@ 1973.Primer robot con seis ejes electromecanicos (KUKA Robot
Group).

@ 1975. Brazo manipulador programable universal, un producto
de Unimation (inventor: Victor Scheinman).

1982. El robot completo. Coleccién de cuentos de ciencia ficcidon
de lIsaac Asimov, escritos entre 1940 y 1976, previamente

=y publicados en el libro Yo, robot y en otras antologias, volviendo a
explicar las tres leyes de la robdtica con mas ahinco y
complejidad moral.

2002. Robot humanoide ASIMO capaz de
=p desplazarse de forma bipeda e interactuar con
m b las personas (inventor: Honda Motor Co. Ltd).

e 2015. Robot humanoide ginoide (Sophia)

> @ capaz de reconocer, recordar caras y simular

’;‘ expresiones (inventor: Hanson Robotics Co.
Ltd).

Obviamente, es una historia demasiado reducida,
pues existieron otros hechos importantes desde
otras areas del conocimiento como la electrénicay
las ciencias computacionales, que fueron
fundamentales para el desarrollo de la robdtica y,
ademas, la historia de los ultimos ocho anos que es
apabullante.
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1.6.4 Tipos de robots

Existen diferentes tipos de robots, que van desde los que se usan
para tareas industriales hasta los de forma humana (humanoides).
Algunas clasificaciones consideran aspectos como la geometria, el
método de control, la funciéon, su arquitectura (androides, moéviles,
zoomorficos o poliarticulados) o por su nivel de "inteligencia". Para
este apartado, presentaremos tres tipos de robots: moviles, cobots y
nanobots.

Robots moviles

Ademas de los destinados a ser guias de eventos y museos, cobra
interés los destinados a transporte y los de exploracién como los
rover espaciales.

Ly %
W = f |

Figura 1.19. Rover Curiosity en Marte (Crédito: NASA).
En los robots de transporte podemos incluir los drones, pese a que
sean considerados como vehiculos aéreos no tripulados en lugar de
robots voladores. Este tipo de robot también se usa como arma
militar, para ataques suicidas como en la guerra Rusia - Ucrania o para
actividades de espionaje, igualmente en actividades exploratorias
como el dron del rover Perseverance en Marte.
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En el siguiente video, se aprecia el uso del dron como transporte de
alimentos.

A

Drones ya reparten comida a do

Video 1.4. Drones repartidores de comida (crédito: Futuro Sensacional).

Investigadores de Caltech construyeron un robot bipedo que
combina caminar con volar, haciéndolo excepcionalmente agil y capaz
de realizar movimientos complejos ;robot o dron?

- T = : .
B = : e i e

Figura 1.20. ;Robot volador o dron caminador? (Crédito: Caltech).
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Cobots

Los sistemas ciberfisicos y los nuevos sistemas de interaccién hombre
maquina, dotardn a las lineas de produccion de un grado de
digitalizacion que impulsara la productividad de las empresas de cara a
ser mas competitivas. Muchos de los procesos de control se realizan ya
de forma automatizada, pero el uso de tecnologias 4.0 en este ambito
ayudara a la optimizacién de los procesos en tiempo real mediante

Las

empresas industriales vienen apostando por la robdtica

colaborativa (cobot), pues son equipos con una mayor capacidad de
carga y un mayor alcance, pese a que aun existan problemas con la
velocidad para operar de forma segura.

Algunos parametros que hay que tener en cuenta en un cobot:

i

e e e

<fie

Numero de grados de libertad: Dado por la suma de g.d.l. de las
articulaciones que lo componen. Aunque la mayoria de las
aplicaciones industriales requieren 6 g.d.l., como las de
soldadura, mecanizado y almacenamiento, otras requieren un
namero mayor, como las labores de montaje (ibid.).

Espacio de trabajo: Depende de la configuraciéon geométrica del
manipulador.

Precision: Mide el grado de exactitud en la realizacién de los
movimientos, al realizar una tarea programada.

Capacidad de carga: Es el peso que puede transportar, que
depende de la tarea a la que se requiera.

Velocidad: Al estar en contacto con personas, se pueden generar
accidentes segun el nivel de velocidad en las operaciones.
Actualmente existen cobots que a través de la sensoérica
detectan la presencia de obstaculos.
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Tomando datos del documento "Estado del Arte de Automatizaciony
Robética" [17], hemos preparado la siguiente infografia:

Puede manejar una amplia

gama de tareas repetitivas de
produccion, incluido el
envasado, material de
elevacion, carga, maguina
herramienta.

Ver video

Interactivo 1.4. Algunos ejemplos de COBOTS
Créditos textos: AtiGA
Imagenes: tomadas de las paginas de los fabricantes.
Videos: Promocién de los fabricantes en YouTube
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Nanobots

Los nano-robots o nanobots (también llamados nanoides, nanites,
nanomaquinas o nanomites) han tenido su presencia en la ciencia
ficcidn, en especial en el cine. Quiza ya los hayas visto en peliculas
como "Max Steel", los nanites en "Yo, Robot" o en el invencible Vin
Diesel en "Bloodshot".

Los nanobots son robots de tamafo microscépico, que podrian
ponerse en el torrente sanguineo para combatir bacterias o para
reparar organos del cuerpo humano o, a manera experimental, de
cualquier ser vivo.

Los beneficios que presentan actualmente las nanotecnologias y los
gue se esperan en un futuro cercano, opacan cualquier idea de riesgo
qgue tengamos de ellas: protectores solares, cosméticos, textiles (con
funciéon de autolimpieza impermeables, antibacteriales, repelentes,
etc.), nuevos materiales (ceramicas, nanoplasticos), pinturas (de tipo
anti-graffiti, menor peso, mayor duracion, antiabrasivas, ecolégicas,
cambio de color con la temperatura, etc.), electrénica (chips, baterias,
sensores), nuevos medicamentos, nanomedicina (tratamiento no
invasivo de cancer), militares (detecciéon de armas quimicas o
bioldgicas) y energia (celdas de combustible de hidrégeno) [22].

La posibilidad de curar el cancer o de sustituir los combustibles de
origen fésil, basta para minimizar cualquier asomo de riesgo”’. El uso
de nanobots en la medicina aun estad en sus primeras etapas de

" El parlamento europeo (Comision de Industria, Investigacion y Energia, 2006) destaca la
nanomedicina como un ambito interdisciplinar prometedor, con tecnologias de
vanguardia como el diagnéstico y las imagenes moleculares, que pueden ser
enormemente beneficiosas para la deteccion precoz y el tratamiento inteligente y
rentable de enfermedades como el cancer, la diabetes, los trastornos cardiovasculares, el
Parkinson y el Alzheimer [18].
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investigacion, con posibles alcances en la reparacién de células y
tejidos danados, la cura del cancer, el tratamiento de |la
arteriosclerosis, la desintegracién de coagulos sanguineos, ruptura
de cdlculos renales, ayuda en cirugias delicadas, etc. [19].

Sin embargo, la ciencia ficcion y las noticias falsas (fake news), se han
encargado de estigmatizar un desarrollo tecnolégico aun en ciernes;
por ejemplo, durante la pandemia por Covid-19, se afirmaba que las
vacunas introducian chips en nuestro cuerpo (nanobots).

Figura 1.21. ;Los nanobots combaten el coronavirus?

La robdtica, como tecnologia emergente, presenta cada dia nuevos
avances, como el nuevo robot humanoide de Tesla (Optimus); el
primer cobot neumatico presentado por Festo de mayor precision;
Ameca, la robot con gestos humanos mas realistas, el CyberDog de
Xiaomi y un extenso etcétera.
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Robots humanoides

Los robots humanoides son
maquinas que imitan o simulan la
forma y los movimientos de los
seres humanos. Estos robots
pueden tener diferentes propo-
sitos, como interactuar con
herramientas y entornos
humanos, estudiar la locomocién
bipeda, o) realizar  tareas
peligrosas, repetitivas o sociales.
Algunos ejemplos de robots
humanoides son:

NEO, un robot humanoide
desarrollado por la empresa

1X8, que utiliza la

,%; inteligencia  artificial  de E 4 &
OpenAl para aprender vy . '
adaptarse a  diferentes - p—— o
situaciones.

Tesla bot, también conocido
Video 1.5. Futuros robots humanoides

como Optimus, es un
P (Video de Dr. Al-2050 en YouTube,
proyecto de robot huma- Licencia Atribucion de Creative

’%a noide anunciado por Elon Commons ).
Musk, que pretende eliminar
las tareas aburridas o riesgosas de los humanos en la fabricacién
de sus coches eléctricos.

8 Esta empresa noruega ha conseguido 32,5 millones de délares en una ronda de
financiacién dirigida por OpenAl Startup Fund quien ha confiado en ellos pensando en el
impacto que puede tener el desarrollo de robots humanoides como fuerza de trabajo
(nobbot).
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Sophia, un robot humanoide creado por Hanson Robotics, que
tiene una apariencia humana realista y puede expresar
emociones, conversar y crear arte. Ha sido entrevistada en
muchas ocasiones y en octubre del 2017, se convirtié en una
ciudadana saudi, siendo asi el primer robot con ciudadania de un
pais (Wikipedia).

Ameca, es un androide
robotico que fue creado por
Engineered Arts. Ameca esta
disenado principalmente
como una plataforma para el
desarrollo adicional de
tecnologias robdticas que
involucren la interaccién
humano-robot. Utiliza micré-
fonos integrados, camaras
montadas en los ojos
binoculares, una cAmara en el
pecho y software de
reconocimiento facial para
interactuar con el publico. Las
interacciones pueden ser gobernadas por GPT-3 o telepresencia
humana. Ameca también cuenta con brazos motorizados
articulados, dedos, cuello y rasgos faciales.

Figura 1.22. Robot Ameca

Valkyrie, es un robot de la NASA que estd disenado para realizar
trabajos en condiciones peligrosas como las que se dan en la
Luna.

Digit, es un robot de Agility Robotics, que esta siendo probado por
Amazon en un centro de I+D. Esta disefiado para la manipulacion
de materiales a granel dentro de almacenes y centros de
distribucién (Business Insider).

Para terminar este apartado, realiza las siguientes actividades:
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En la siguiente actividad Iudica, destapa las parejas animadas
haciendo clic sobre los recuadros, puedes cambiar las animaciones o
barajar para cambiar las posiciones de las imagenes. Espera a que se
carguen bien las animaciones.

Interactivo 1.5. Juego "Memoria animada"
Crédito: Juan Guillermo Rivera Berrio
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Comprueba tus conocimientos en 8 preguntas

® comenzar

Responde con la mejor opcion.



https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap1/Seleccion_multiple9-JS/index2.html




Capitulo 2

|As generativas de texto
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2.1 Introduccion

Esta introduccion se obtuvo con la colaboracion de la IA Bard de
Google.

Una IA generativa de texto es un tipo de inteligencia artificial que
puede generar texto nuevo a partir de datos existentes. Esta
tecnologia utiliza algoritmos y redes neuronales avanzadas para
aprender de textos e imagenes, y luego generar contenido nuevo y
dnico.

Algunos ejemplos de |A generativa de texto son:

< GPT-3, un modelo de lenguaje creado por OpenAl. GPT-3

" puede generar texto, traducir idiomas, escribir diferentes

tipos de contenido creativo y responder preguntas de forma
informativa.

< LaMDA, un modelo de lenguaje de Google Al. LaMDA puede
generar texto, traducir idiomas, escribir diferentes tipos de
contenido creativo.

< Bard, soy un gran modelo de lenguaje de Google Al (es obvio
que lo diga).

Estos modelos se pueden utilizar para una variedad de propdsitos,
como la creacion de contenido nuevo, como articulos, historias,
poemas, guiones, piezas musicales, etc.; para traducir idiomas y
responder a preguntas. La |A generativa de texto es una tecnologia
en rapido desarrollo con un gran potencial de aplicaciones. A medida
gue los modelos de IA generativa de texto se vuelven mas
sofisticados, es probable que se utilicen para una variedad de
propdsitos nuevos e innovadores.
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La Inteligencia Artificial (IA) ha experimentado un A
avance extraordinario en las Gltimas décadas,yunadelas -
tecnologias mas notables en este campo es GPT (Generative s
Pre-trained Transformer). GPT es un modelo de lenguaje basado en
redes neuronales que ha revolucionado la forma en que las maquinas
comprenden y generan texto. A continuacién, se detalla cémo surgié

la IA GPT, destacando las fechas y los hechos significativos que
marcaron su desarrollo.



La IA GPT fue desarrollada por OpenAl, una organizacion de
investigacion sin fines de lucro fundada por Elon Musk, Sam Altman y
otros en 2015. En noviembre de 2022, su aplicaciéon ChatGPT fue

lanzada al publico.

Imagen de Tumisu en Pixabay
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Los Inicios de GPT se remontan a 2017° cuando un equipo de
investigadores de OpenAl comenzd a explorar modelos de lenguaje
pre-entrenados. El equipo estaba compuesto por cientificos
destacados en el campo de la IA, incluidos llya Sutskever y Sam
Altman. Aunque OpenAl habia hecho numerosas mejoras a lo largo
de los anos, la base tedrica y tecnoldgica que impulso el surgimiento
de GPT se basé en los Transformers!®, un modelo arquitecténico
presentado por primera vez en 2017. Los Transformers
revolucionaron el procesamiento de lenguaje natural al permitir la
atencion basada en mecanismos y la capacidad de procesar
secuencias de palabras mas largas y complejas.

2.2.1 Desarrollo historico de GPT

[TITITH

L1

2018. Publicacion de GPT-1, con un entrenamiento previo no
supervisado, con aproximadamente 117 millones de
parametros!!, usando el conjunto de datos de BooksCorpus
con mas de 7000 libros inéditos Unicos de una variedad de
géneros que incluyen aventuras, fantasia y romance (tamario
de 5GB)[20].

[TITIT)
W

wenr

? Los modelos GPT son entrenados utilizando una gran cantidad de datos de texto
provenientes de diversas fuentes en Internet. El objetivo principal de GPT es generar
texto coherente y relevante en respuesta a una entrada o un contexto dado. Estd disefado
para realizar tareas de generacién de texto, como completar oraciones, redactar articulos
o responder preguntas basadas en el contexto proporcionado.

10| os Transformers son un tipo de arquitectura de redes neuronales que se utilizan en el
procesamiento del lenguaje natural (PLN). Se caracterizan por su capacidad de capturar la
relacién entre las palabras de una secuencia, independientemente de su orden. Esto les
permite realizar tareas como la traducciéon automatica, la generacion de texto, la
respuesta a preguntas y el resumen automatico.

1 valores ajustables dentro del modelo que permiten capturar y representar el
conocimiento y las estructuras del lenguaje. Un mayor numero de parametros
generalmente se asocia con una mayor capacidad del modelo para capturar informaciény
generar respuestas mas precisas y coherentes.
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2019. Publicacion de GPT-2, entrenado con 1.5 mil millones
de parametros, en un conjunto de datos de 45 millones de
paginas web, que es aproximadamente ocho veces mas
grande que el conjunto de datos de GPT-1 (40GB), lo que lo
convirtié en uno de los modelos de lenguaje mas grandes y
poderosos hasta ese momento. EI modelo puede generar
texto, traducir idiomas, escribir diferentes tipos de contenido
creativo y responder a preguntas.

2020. Publicacién de GPT-3, que se convirtié en el modelo
mas destacado de la serie GPT, fue entrenado con 175 mil
millones de parametros, incluyendo libros, Wikipedia y
contenido web variado, lo que lo hizo aun mas poderoso y
capaz de realizar tareas mas complejas. Este modelo
sorprendidé al mundo con su capacidad para traducir idiomas,
responder preguntas con precision, redactar articulos,
completar oraciones y generar contenido creativo, como
poesiay musica.

2021. Nace GPT-J, un esfuerzo de la comunidad open source
para replicar el funcionamiento de GPT-3.

2022. OpenAl lanza ChatGPT, una aplicacién de chat basada
en GPT-3. OpenAl revela GPT-3.5, mejorando
sustancialmente la calidad y reduciendo los sesgos de GPT-3
mediante un entrenamiento mas robusto.

2023. OpenAl publica GPT-4, la versidn mas avanzada de la |A
GPT hasta la fecha, un modelo con 1.37T de parametros.

Los modelos de lenguaje se han vuelto mas capaces y se
han implementado ampliamente, pero nuestra

comprension de cdmo funcionan internamente todavia es

muy limitada (OpenAl).
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GPT fue el comienzo de toda una explosién de IAs generativas de
texto, como You.com (noviembre de 2021), Perplexety (agosto de
2022), Character.ai (septiembre de 2022), ChatGPT (noviembre de
2022), Microsoft Bing (2023), Bard (febrero de 2023, basada en el
modelo PaLM 2 de Google), LLaMA (febrero de 2023, usando
wikipedia en 20 idiomas), Claude (marzo de 2023, creado por
Anthropic), OpenAssistant (abril de 2023), entre muchas otras IAs.

En el siguiente video, le hemos hecho varias solicitudes a ChatGPT
3.5; entre ellas, un poema, cinco preguntas de seleccién multiple, la
solucién a un problemay un cédigo en JavaScript:

¥ &Tas

Ejemplos de
uso de ChatGPT

Video 2.1. Conversando con GPT 3.5 (OpenAl).

Para la pregunta ;Cuantos parametros usa ChatGPT 4?, no hubo
respuesta, pues su base de datos esta actualizada a 2021. Recurrimos
a Forefront.ai, que enlaza ChatGPT 3.5 a Internet.
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ChatGPT 3.5 no tiene la capacidad de verificar la informacién en
tiempo real o de acceder a datos actualizados mas alla de septiembre
de 2021. Situacion que se puede corregir incorporando
complementos (plugins), para acceder a Internet o usando
plataformas como Forefront.ai. Otra alternativa es la versién
ChatGPT 4 de pago.

ChatGPT Plus USD $20/mes

@ Acceso a GPT-4, nuestro modelo mas
capaz

Velocidad de respuesta mas rapida

QR

Acceso exclusivo a funciones beta
como Navegacion, Plugins y Analisis de
Datos Avanzado

Figura 2.1. Costo mensual de ChatGPT 4 a enero de 2024

2.2.2 Alucinaciones de ChatGPT

El uso y abuso de las primeras versiones de ChatGPT, dio origen a
comentarios negativos, en especial sobre respuestas inesperadas de
la IA, como informacién desactualizada o, en ocasiones, falsa. A este
fendmeno se le ha dado el nombre de alucinacioén, que nada tiene
que ver con la percepcién distorsionada del ser humano. Pero, que
sea ChatGPT quien nos dé respuesta a la pregunta ;qué son las
alucinaciones en una IA generativa?
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Las alucinaciones en wuna IA
generativa se refieren a la pro-
duccion de contenido falso, in-
coherente o no deseado por parte
del modelo generativo. Estas alu-
cinaciones pueden manifestarse en
diferentes tipos de IA generativas,
como modelos de lenguaje, redes
neuronales generativas (GAN) o
sistemas de generacion de texto,
imagenes o sonidos.

Las alucinaciones pueden ser el re-
sultado de varias causas, que
incluyen:

e Falta de datos de entrena-
miento adecuados: Si un mode-
lo generativo no tiene acceso a
una cantidad suficiente de
datos de entrenamiento de alta
calidad y diversidad, puede
tender a producir contenido
incoherente o incorrecto.

e Sobreajuste: En algunos casos,
un modelo generativo puede
haber sido entrenado en exceso
con un conjunto de datos espe-
cifico y, como resultado, puede
generar contenido que se ajus-
ta demasiado a ese conjunto de
datos y no generaliza bien a
otras situaciones.
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magen generada por lexica.art.

e Sesgos en los datos de entre-
namiento: Si los datos de entre-
namiento contienen sesgos o
informacioén incorrecta, es
probable que el modelo gene-
rativo también refleje estos
sesgos y genere contenido
sesgado o incorrecto.

e Limitaciones en la arquitectura
del modelo: Algunos modelos
generativos pueden tener
limitaciones en su arquitectura
gue los hacen propensos a
alucinaciones. Por ejemplo,
pueden generar informacién
completamente ficticia en lugar
de basarse en datos reales.

Las alucinaciones son un desafio
comun en el desarrollo de sistemas de
inteligencia artificial generativa, y los
investigadores trabajan constante-
mente para mejorar la capacidad de
estos sistemas para generar contenido
coherente y preciso. La mitigacién de
las alucinaciones a menudo implica
técnicas como el entrenamiento con
conjuntos de datos mas grandes y
diversos, la implementacion de meca-
nismos de atencién y la supervision
cuidadosa del contenido generado
para detectar y corregir alucinaciones
cuando ocurren.
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Ejercicio con GPT-3.5

Conversando con el modelo GPT-3.5

Es importante que entiendas que ChatGPT 3.5 es una interfaz que
usa el modelo de lenguaje grande (LLM) GPT-3.5. Pero, existen otras
herramientas que usan este modelo. Una de ellas es H20GPT?*?, que
mostramos en el objeto interactivo de la pagina derecha®3.

Realiza el siguiente ejercicio:

@ En Visible Models haz clic en Select_Any y desactiva los tres
™ primeros modelos, de tal forma que solo quede GPT-3.5.

En el cuadro de texto Ask anything or Ingest, escribe ;Quién
es el actual campedn mundial de futbol?, y presiona la tecla
Intro.

ﬁ Limpia la pagina (clear).

@ En la columna izquierda, activa el boton Web search y vuelve
a hacer la misma pregunta.

La respuesta a la primera pregunta, se constituye en una alucinacion,
cuya causa es la falta de datos de entrenamiento adecuados, pues
GPT-3.5 fue entrenado con datos a 2021.

Haz la misma pregunta en la interfaz ChatGPT-3.5 de OpenAl.

12 420GPT es un conjunto de repositorios de codigo abierto para crear y utilizar LLM
basados en Transformadores Generativos Preentrenados (GPT). H20GPT ofrece
modelos ajustados con miles de millones de pardmetros y permite el uso comercial bajo
licencias permisivas de Apache 2.0.

% Haz clicen el botén de la esquina superior derecha, para ampliar el objeto interactivo
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Chats -

Add Doc
fo Chat

Include

Chat

History
Include

Web
Search

Collections

MyData

Pure LLM
Mode

Chat Document Selection Document Viewer

Chat History Expert System Terms of Service
Login Hosts
Ask anything or Ingest @® Ingest  Upload

Enter 1o Submil, Shifl-Enler adds ines_ Jusl Click Submil for simple
Summarize/Extracl. Clicking Ingesl adds lexi as URL/ArXivYouTube Tex]

- Submit '. Redo
Stop Undo
Save Clear
Visible Models Action
Select_Any ; e GQuery Summarize
Exftract

@ h20GPT [Model: h20ai/h2og pt-4096-llama2-70b-chat]

H20GPT de codigo abierto y

LLM Studio
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2.2.3 No son palabras... son tokens

La familia de modelos GPT procesa texto utilizando tokens, que son
secuencias comunes de caracteres que se encuentran en el texto. Los
modelos comprenden las relaciones estadisticas entre estos tokens y
se destacan en producir el siguiente token en una secuencia de
tokens.

En el tokenizer de OpenAl usamos la frase "Medellin es una ciudad de
Colombia"; en un principio, diriamos que son 6 palabras en el texto,
pero GPT procesa 12 tokens:

Tokens Characters

12 34

Medellin es una ciudad de Colombia

Figura 2.2. Tokenizador de OpenAl

El tokenizador lo que hace es transformar el texto en fragmentos muy
pequefos llamados tokens. Luego, el modelo de lenguaje opera en
funcion de esos tokens al comprender la entrada y los procesos generan
un token a la vez. La cantidad de tokens procesados afecta directamente
el costo de uso del modelo. Ademas, todos los modelos tienen un limite
maximo de tokens, por lo que es importante tener en cuenta cuantos
tokens estas enviando al modelo (KoalaChat).

El texto escrito en inglés casi siempre generard menos tokens que el
texto equivalente en idiomas distintos del inglés; por ejemplo, en el
tokenizador de la siguiente paginal4, reemplaza el texto por "Good
morning" y luego por "Buenos dias", para que observes la diferencia
en el nimero de tokens.

¥siel objeto interactivo no te abre, ve a la pagina gpt-tokenizer.dev.
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Pero, el nUmero de tokens varia de una IA a otra, pues cada una tiene
diferentes arquitecturas, que influye en el nimero de capas y
parametros; mayor o menor cantidad de datos de entrenamiento;
mayor o menor capacidad de memoria, entre otras diferencias

(Gemini de Google).

Por ejemplo, LLaMA 2 utiliza mas tokens que GPT 3.5 debido a su
capacidad de procesar contextos mas largos y su tamano de modelo
mas grande (Perplexity).

En la siguiente pagina, haz el mismo ejercicio anterior y compara los
tokens generados por GPT 3.5y LLaMA 2.
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o]

Bievenido a Y5 llama-tokenizer-js ¥ playground!

Cambie este texto para ver como % trabsja ls tokenizacién.

<5» Cambie este texto para ver como <BxFE><Ex9F><BxAB>

<@x99> trabaja la tokenizacion.

2.2.4 Mayor temperatura, mayor alucinacion

Los grandes modelos de lenguaje intentan predecir la siguiente mejor
palabra (una palabra a la vez). Asignan una probabilidad a cada
palabra de su vocabulario y luego eligen una palabra entre ellas. Una
temperatura de O significa aproximadamente que el modelo siempre
seleccionara la palabra de mayor probabilidad. Una temperatura mas
alta significa que el modelo podria seleccionar una palabra con una
probabilidad ligeramente menor, lo que genera mas variacion,
aleatoriedad y creatividad. Por lo tanto, una temperatura muy alta
aumenta el riesgo de "alucinaciones", lo que significa que la IA
comienza a seleccionar palabras que no tendran sentido o estaran
fuera de tema (https:/gptforwork.com/).

94


https://gptforwork.com/guides/openai-gpt3-temperature
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap2/TokenizerLLaMA/index.html

Hicimos un ejercicio usando el modelo de LLaMa 2, el cual puedes
observar en el siguiente video

Model:| Llama2 78~ top-k 40 top-pr 09 w=mperaturs; | 1.0 max tokens: | 200 stog at

Selact an example v

s

Medellin 25 uma ciudad

Complete Teut

Video 2.2. El parametro temperatura como causa de alucinaciones.

El valor de temperatura por defecto para
la mayoria de los modelos de lenguaje es
1.0. Este valor genera texto que es
similar al texto del conjunto de datos de
entrenamiento, pero con un toque de
creatividad, que puede conducir a la
alucinacion; sin  embargo, algunos
modelos de lenguaje populares, como
GPT-2 y GPT-3, utilizan valores de
temperatura entre 0,7 y 1,0 para generar
texto coherentey legible.
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2.2.5 Retrieval-Augmented Generation (RAG)

La no actualizaciéon de los LLM es un factor de alucinacién; por
ejemplo, le preguntamos a LLaMA 2, ;Cual es el planeta que tiene
mas lunas?, su respuesta fue: "El planeta con mas lunas es Jupiter.
Jupiter tiene un total de 79 lunas conocidas, siendo las cuatro mas
grandes lo, Europa, Ganimedes y Calisto". Podriamos afirmar que no
alucind, pues respondié de acuerdo a su conocimiento (base de
conocimientos), pero esta falta de datos de entrenamiento, la hemos
considerado "alucinacion”,

Un posible salvavidas para los LLM es "la generaciéon de recuperaciéon
aumentada (RAG), que mejora los modelos de lenguaje grandes (LLM)
al incorporar informacion adicional de la recuperacién” [21], tal como
lo hizo Copilot de Microsoft, con la misma pregunta:

5 copilot

El planeta con mas lunas en nuestro sistema solar es Jupiter. Hasta la
fecha, se han identificado 79 lunas en 6rbita alrededor de Jupiter. Estas
lunas varian en tamano y caracteristicas, desde pequefnas rocas hasta

lunas grandes y geolégicamente activas ' .

Sin embargo, hay una interesante actualizacion: Saturno ha superado a
Jupiter como el planeta con mas lunas. Investigadores estadounidenses
descubrieron 20 lunas nuevas que orbitan alrededor de Saturno, lo que
eleva su total a 82 satélites, superando asi a Jupiter, gue cuenta con 79.
Estas lunas fueron detectadas mediante el telescopio Subaru en

Maunakea, Hawai 2 .

Figura 2.3. Respuesta de Copilot a la pregunta ;Cual es el planeta con mas lunas?
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Si seguimos la légica del LLM, inicialmente encontré a Jupiter como el
planeta con mas lunas, pero los datos recuperados por la técnica
RAG, le permitié corregir en el segundo parrafo.

Increiblemente, Gemini 1.0 Pro en Google Al Studio, respondié:

Cual es el planeta que tiene mas lunas?

Model

Jupiter

Figura 2.4. Respuesta de Gemini 1.0 Pro

Figura 2.5. Las lunas de Saturno, disefiadas con la IA Designer de Microsoft
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2.3LLaMA 2, la |A generativa de Meta

En febrero de 2023, Meta (antes Facebook) lanza la familia de
grandes modelos de lenguaje (LLM) llamada LLaMA (Large Language

Model Meta AI).

LLaMA utiliza la arquitectura transformer, la arquitectura estandar para
el modelado de lenguajes desde 2018. Los desarrolladores de LLaMa
centraron su esfuerzo en escalar el rendimiento del modelo aumentando
el volumen de datos de entrenamiento, en lugar de la cantidad de
parametros, razonando que el costo dominante para los LLM es hacer
inferencias en el modelo entrenado en lugar del costo computacional del
proceso de entrenamiento. LLaMA se capacité en 1,4 billones de
tokens®®, extraidos de fuentes de datos disponibles publicamente, que
incluyen paginas web extraidas por CommonCrawl, repositorios de
codigo abierto de GitHub, Wikipedia en 20 idiomas diferentes, libros de
dominio publico del Proyecto Gutenberg, el cédigo fuente de LaTeX para
articulos cientificos cargados en ArXiv (Wikipedia).

Una semana después del lanzamiento de LLaMA, sus
datos se filtraron al publico en 4chan a través de
BitTorrent.

Una |IA generativa Open Source

Esta ultima version de LLaMA es "accesible para individuos,
creadores, investigadores y empresas de todos los tamanos para que
puedan experimentar, innovar y escalar sus ideas de manera
responsable. Esta versién incluye pesos de modelo y cdodigo inicial
para modelos de lenguaje LLaMA previamente entrenados vy
ajustados, que van desde parametros 7B a 70B" (GitHub).

Bl igual que otros modelos de IA, incluido el GPT-3 de OpenAl, LLaMA se basa en una
coleccién masiva de palabras o "tokens". Desde aqui, LLaMA puede tomar una entrada de
palabras y predecir la siguiente palabra para generar recursivamente mas texto, explica
Meta en una publicacion de blog de febrero.
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Charla (chatea) con LLaMA 2

Chats ™ Chat

Ask anything

Submit Redo
Stop Undao
Save Clear

% h20GPT [Model: h2oaith2ogpt-4096-llama2-T0b-chat]
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En la interfaz anterior, le preguntamos a LLaMA 2 ;Qué modelo de
lenguaje usas? Esta fue su respuesta:

Como modelo de lenguaje, uso un modelo de lenguaje
entrenado por medio de un proceso de aprendizaje
automatico llamado "aprendizaje profundo"”. Este
modelo se basa en una red neuronal artificial (Red
Neuronal Recurrente - RNN) que ha sido entrenada
con un gran conjunto de datos de texto, utilizando
una técnica llamada "aprendizaje supervisado".

Durante el entrenamiento, la red neuronal se enfoca
en aprender a predecir la siguiente palabra en una
secuencia de texto, dada la informacion de las
palabras anteriores. Esto se repite millones de veces,
y la red neuronal ajusta sus pesos y conexiones para
mejorar su precision en la prediccion.

Una vez entrenado, el modelo de lenguaje puede ser
utilizado para realizar diversas tareas, como
responder preguntas, generar texto coherente,
traducir idiomas, entre otras. En mi caso, he sido
entrenado para responder preguntas de manera
efectivay proporcionar informacion util en espanol.

A continuacién, puedes consultar la descripciéon técnica de este
modelo de lenguaje grande (PDF convertido a HTML5 con IDR

Solutions).
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Descripcion técnicade LLaMA 2

Liama 2: Open Foundation and Fine-Tuned Chat Models

Hugo Touvron®  Louis Martin® - Kevin Stone!
Peter Alberdt Amjad Almahairi Yasmine Babaei Nikolay Bashlykow Soumya Balra
Prajjwal Bhargava Shruti Bhosale Dan Bikel Lukas Blecher Cristian Canton Ferrer Moya Chen
Guillem Cucurull David Esiobu Jude Fernandes Jeremy Fu Wenyin Fu Brian Fuller
Cynthia Gao Vedanuj Goswami Naman Goyal Anthony Hartshorn Saghar Hosseini Rui Hou
Hakan Inan Marcin Kardas Viktor Kerkez Madian Khabsa lsabel Kloumann Artem Korenev
Punit Singh Koura Marie-Anne Lochaux Thibaut Lavril Jenya Lee Diana Liskovich
¥inghai Lu Yoning Mao Xavier Martinet Todor Mihaylov Pushkar Mishra
Igor Molybog, Yixin Mie Andrew Poullon Jeremy Reizenstein Rashi Rungla Kalyan Saladi
Alan Schelten Ruan Silva Eric Michael Smith Ranjan Subramanian Xiaoging Ellen Tan Binh Tang
Riss Taybor Adina Williams Jian Xiang Kuan Puxin Xu Zheng Yan llivan Zarov Yochen Zhang
Angela Fan Melanie Kambadur Sharan Narang Aurelien Rodriguez Robert Stognic
Sergey Edunov  Thaomas Sciabom”

GenAl Meta

Abstract

In this work, we develop and release Llama 2, a collection of pretraimed and fine-tuned
large language models (LLMs) mnging in scale from 7 billion to 70 billion parameters.
Orr fine-tuned LLMs, called Liasa a1, are optimized for dialogue use cases. Our
models putperform open-source chat models on most benchmarks we tested, and based on
our hunan evaluations for helpfulness and safety, may be a suitable substbute for cosed-
sounce models. We provide a detailed description of our approach b fine-tuning and safety

s of Liama 2-Ciiar in onder o enable the communily o build on our work and
contribuie o the responsible development of LLMs.

* Equal contribution, cormesponding anthens: { tsciabom, htowvron j4emet oom
toescond authar
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LLaMA 2 también alucina

La mejor fuente para describir esta IA es la IA misma... eso pensaba;
sin embargo, parece que la IA anda confundida con su fecha de
nacimiento, tal como se evidencia en el siguiente video:

’l‘, Autenticate Your Email Address - fuan b 4 ';_;I WhatiApp x 6 & gErerates

5y CATALOG

Video 2.3. |A generativa LLaMA 2.

Volviendo a preguntarle, nos dejé preocupados pues inicia con la
siguiente frase:

LLaMA2 es un modelo de lenguaje Al desarrollado por
la empresa de tecnologia japonesa, Meta Al. Fue
lanzado en mayo de 2022 y es la segunda version del
modelo de lenguaje LLaMA, que se lanzé por primera
vezen 2019.
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Dada

las alucinaciones, recurrimos a la pagina de Meta Al,

obteniendo:

ARARAN
‘il‘ii\i‘i,E

ARARAN
‘il‘ii\i‘i,E

ARARAN
‘il‘ii\i‘i,E

ARARAN
‘il‘ii\i‘i,E

ARARAN
‘il‘ii\i‘i,E

Los modelos preentrenados de LLaMA 2 se entrenan con 2
billones de tokens y tienen el doble de longitud de contexto
que LLaMA 1. Sus modelos ajustados se han entrenado con
mas de 1 millén de anotaciones humanas.

LLaMA 2 supera a otros modelos de lenguaje de cddigo
abierto en muchos puntos de referencia externos, incluidas
pruebas de razonamiento, codificacién, competencia vy
conocimientos.

LLaMA 2 fue entrenado previamente con fuentes de datos en
linea disponibles publicamente. El modelo perfeccionado,
Llama Chat (Chatbot), aprovecha conjuntos de datos de
instrucciones disponibles publicamente y mas de 1 millén de
anotaciones humanas.

Code LLaMA es un modelo de generacién de cédigo
construido en Llama 2, entrenado en 500 mil millones de
tokens de cddigo. Admite los lenguajes de programacion
comunes que se utilizan en la actualidad, incluidos Python,
C++, Java, PHP, Typecript (Javascript), C#y Bash.

Contamos con una amplia gama de partidarios en todo el
mundo que creen en nuestro enfoque abierto hacia la IA
actual: empresas que han brindado comentarios tempranos y
estan entusiasmadas de construir con LLaMA 2, proveedores
de nube que incluirdn el modelo como parte de su oferta a los
clientes. investigadores comprometidos a realizar
investigaciones con el modelo, y personas de tecnologia,
academia y politica que ven los beneficios de Llama y una
plataforma abierta como nosotros.
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Pero, la preocupacién de las alucinaciones de LLaMA 2, no la
pasamos por alto, asi que indagamos sobre casos similares. Nos
encontramos con varios articulos relacionados con el tema, de los
cuales seleccionamos el publicado en Arthur Al [23], el cual se trata
de un experimento realizado con las IAS ChatGPT 4, Claude, LLaMA
2, ChatGPT 3.5 y Cohere, a las cuales se les hicieron preguntas en
tres categorias, que exigen multiples pasos de razonamiento sobre la
informacién y, en consecuencia, mayor probabilidad de alucinar. Pero,
para no alargar la discusion, presentamos los resultados de la primera

categoria, en la siguiente imagen:

Combinatorics & Probability

18

coarect

— 16
hallucination

&

i g

: 6

4

i 2

; 0 0 0 0 n o
- & = o =} o@ e

000

0 «

Count (includes 3 attempts per question)

gptd claude-2 llama? gpt-3.5-turbo cohere

Figura 2.6. Resultados de la primera categoria sobre matematica combinatoria en el
experimento Hallucination Experiment.

Sorprende como LLaMA 2 no acerté en ninguna de las 18 preguntas,
alucinando en 14 y dejando de responder 4.
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Dado que no hemos comprado la suscripcién a ChatGPT 4, hicimos
nuestra pregunta a Claude 2 que fue la segunda |IA en mayores
aciertos. Esto respondié:

LLaMA (Large Language Model Meta Al) es un modelo
de lenguaje generativo desarrollado por Anthropic,
lanzado en febrero de 2023.

Se puede entender porque acertd solo el 33% en el experimento
Arthur. Pero, hicimos la misma pregunta a la IA You.com, y...

Plans YOU @

@ Chat @Al ™Images © Videos 1B News MIMaps iz Social

Dame una descripcion de la IA generativa LLaMa 2,

indicando su fecha de lanzamiento y sus fortalezas

La IA generativa LLaMa 2 es un modelo de inteligencia
artificial desarrollado para generar contenido creativo y
original. Fue lanzada el 22 de septiembre de 2023.

Figura 2.7. Respuesta de la |A You.com sobre LLaMA 2.
iIncreible! LLaMA 2 fue lanzada HOY .

¢Estoy alucinando?

16 E122de septiembre de 2023 es la fecha en la que se redacta este apartado.
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Como un ultimo ejercicio con Claude 2, pusimos en la Arena a LLaMA
2 con Claude 2, obteniendo en enero de 2024:

claude-2.1

Q Expand to see 20+ model descriptions

;En qué fecha fue lanzado el modelo

de lenguaje grande Llama 2?

Lo siento, no tengo informacion
especifica sobre la fecha de
lanzamiento del modelo de lenguaje
Llama 2. Llama es un proyecto de
inteligencia artificial de Anthropic,
una startup que desarrolla modelos
de lenguaje seguros y Utiles. Sin mas
detalles, no puedo proporcionar una
fecha exacta del lanzamiento de

Llama 2.

llama2-70b-steerlm-chat :

:En qué fecha fue lanzado el
modelo de lenguaje grande Llama
27

La segunda version del modelo
de lenguaje grande Llama
(LAION-Large Language Model
Aligned) fue lanzada por LAION el
22 de junio de 2021. Esta version
fue una mejora del modelo
original de Llama, que habia sido

lanzado en febrero de 2021. El

modelo Llama 2 se entreno con

Figura 2.8. Respuestas obtenidas con Claude 2 y LLaMA2 (Haz clic sobre la imagen,
parair ala aplicacion).

La aplicacion de https://chat.Imsys.org/, permite poner a prueba dos

modelos (contendores), desde la pestafa Arena (side-by-side). Lo
cierto es que los modelos seleccionados se equivocaron en la
respuesta. Quiza, las alucinaciones obedecen a que no hay una fecha
clara del lanzamiento de LLaMA 2.
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2.4 La |A Gemini de Google (antes Bard)

Usando la misma pregunta, en 2023, incursionamos en la |A Bard de
Google (modelo PaLM 2), obteniendo como respuesta:

LLaMA 2 es un modelo de lenguaje generativo de codigo abierto

desarrollado por Meta y Microsoft. Fue lanzado el 19 de julio de
2023.

Le replicamos asi: "Tengo entendido, por buenas fuentes, que su
lanzamiento fue en febrero de 2023".

Nos sorprendid, gratamente, su respuesta:

Es posible que tengas razén. Segun el comunicado de prensa de Meta
y Microsoft, LLaMA 2 se anunci6 el 2 de febrero de 2023, y se puso a
disposicion de los investigadores el 14 de febrero de 2023. Sin
embargo, el lanzamiento publico de LLaMA 2 no se produjo hasta el
19 dejulio de 2023.

Respuesta con la cual estamos, parcialmente, de acuerdo, ;qué
fuentes consultaron las anteriores |As?

Meta

Meta and Microsoft Introduce the Next
Generation of Llama

Today, we're introducing the availability of Llama 2, the
next generation of our open source large language model.

July 18, 2023
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En diciembre de 2023, Google presenta su nuevo modelo, se trata de
Gemini, que viene en tres versiones: Ultra, Pro y Nano. Segiin Google
"Gemini es el primer modelo que supera a los expertos humanos en
MMLU (Massive Multitask Language Understanding), uno de los
métodos mas populares para probar el conocimiento y las
capacidades de resoluciéon de problemas de los modelos de A",

Figura 2.9. Los tres tamanos de Gemini.

El 2 de febrero de 2024 se libera Gemini Pro en todos los idiomas.

2024.02.01

Bard con Gemini Pro llega a mas idiomas

* Qué: Bard con Gemini Pro se expande internacionalmente a todos los
idiomas en los que Bard esta disponible.

Con esta actualizacion, Bard tendra mucha mas capacidad de aprender,
resumir, razonar, hacer lluvias de ideas, escribir y planificar.

» Por qué: con Gemini Pro, puedes descubrir nuevas formas de crear,
interactuar y colaborar con Bard.

Figura 2.10. Mensaje de actualizacion de Google.
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Gemini ha sido optimizado para
ejecutarse en dispositivos de
diferentes capacidades (Ultra, Pro
y Nano), ha mostrado un
desempeno superior en 30 de 32
pruebas académicas aplicadas a
modelos de lenguaje, incluyendo
un puntaje de 90.0% en
comprension de lenguaje
multiconceptual masivo (MMLU),
eclipsando la capacidad de analisis
de los especialistas humanos en
areas como matematicas, fisica, historia y medicina. Al ser una IA
multimodal (puede trabajar con diferentes tipos de datos, como
texto, cédigo, imagenes y audio), probamos ingresando la imagen de
la derecha, para pedirle a Bard que describiera la imagen,
obteniendo:

En la imagen se observa un tigre de Bengala sentado en una
playa de arena dorada. El tigre esta de perfil, mirando hacia el
mar. Sus rayas negras y naranjas contrastan con el azul intenso
del cielo y el verde esmeralda de las palmeras que se encuentran
detras de él.

Las olas golpean la orilla con fuerza, creando una espuma blanca
que se extiende por la playa. Un faro se alza en la distancia,
iluminando el horizonte.

La imagen transmite una sensacion de paz y tranquilidad. El tigre
parece estar disfrutando del sol y del sonido de las olas. El faro
es un simbolo de esperanzay seguridad.

iAlucinacion multimodal!
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Oscuraoclara

Las respuestas de las |As generativas
se presentan muy convincentes,
elegantes en su redacciéon y, como en
la imagen central, bellas en su
descripcién, pero ;cémo identificar la
respuesta correcta?, ses clara u oscura
la informacion? Quiza, la Unica salida
es confrontar con fuentes confiables,
lo que hariainatil el uso de la IA.

Pero... hay unaluz en el tunel.

Segun Nuevo diario, uno de los
primeros problemas de los chatbots
de inteligencia artificial es la dudosa
fidelidad de sus respuestas. Para
solucionar ese problema, Bard ahora
cuenta con una opcidén para verificar
los textos e informacion que
proporciona, y consultar las fuentes
que utilizé para responder. Situacién
que podria explicar porque Bard dio
mejores respuestas.

Pero, dejemos a un lado las aluci-
naciones e indaguemos sobre esta
nueva |A. Al preguntarle sobre ella
misma, responde:

Soy Bard, un gran modelo de lenguaje
(LLM) creado por Google Al. Fui
entrenado en un conjunto de datos
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masivo de texto y cédigo, lo que me
permite generar texto, traducir
idiomas, escribir diferentes tipos de
contenido creativo y responder a tus
preguntas de forma informativa.

Fui lanzado al publico el 18 de enero
de 2023.

Una de las principales diferencias
entre mi y otros LLM es que estoy
entrenado en un conjunto de datos
mucho mas grande. Esto me permite
generar texto de mayor calidad y mas
creativo.

Otra diferencia es que soy capaz de
acceder y procesar informacion del
mundo real a través de |la Busqueda
de Google. Esto me permite
proporcionar respuestas mas
completas e informativas a tus
preguntas.

Tengo 137B parametros, lo que me
hace uno de los LLM mas grandes del
mundo.

Consulto una variedad de fuentes,
incluyendo libros, articulos, sitios
web, cbédigo, Google Imagenes,
! YouTube, etc.

-
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En el siguiente video, presentamos la consulta realizada a Bard y
algunas caracteristicas adicionales de la IA. Al final del video,
presentamos una buena noticia sobre la |A Bing:

Wer otras versnnes

4+ Say Bard, un gran modelo de lenguaje (LLM) creado por Google Al Fui entrenaco en un conjunta de catos masivo d
y ehdigo, lo gue me permite generar exta, raducir idiomas, escribir diferentes Lipos de contenido ereabive y respo
tus préguntas de forma informativa

Fui lanzedo al publico el 18 de enero de 2023

Ura de |25 principales diferencias entre mi y otros LLM 225 qus estoy entrenado on un comunto de datas mucho ma:

grands. Esto ma permite generar texto de mayor calidad y més creativo

Ctra diferencia es que soy capaz de acceder y procesar informacion del mundo resl & través de ls Busqueda de Go

Esto me permite nr-:].':-:'f":iur{:e respuestas mas compietas e informativas a tus preguntas.

Terwwn 13THE paramatros oonoe me haes ano do ns 1 LM mas resncies ded monde

Sard pusds moerE ARrTaEon Pota STECIEA L OTENSYE GUE NG NERFESENIE € DUND B8 viETs 08 Soogs. Avine de Privecikiad de Bard

Video 2.4. |A generativa Bard.

A continuacién, presentamos el audio que describe la |A Bard:

Audio 2.1. Descripciéon de la |A Bard, realizada por Bard mismo.

/
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2.5 La |A Copilot de Microsoft (antes Bing)

Habiamos afirmado que estabamos parcialmente de acuerdo con
Bard, pues LLaMA 2 se lanza al publico el 18 de julioy no el 19 como
lo afirma Bard vy, para investigadores el 24 de febrero, 10 dias
después de lo afirmado por Bard (véase el post de Meta Al).

Pero, de las anteriores, Bard es la mas confiable. Veamos que
respuestas nos dio Bing en 2023:

m Microsoft Bing

La IA generativa LLaMA 2 fue lanzada por Meta en

colaboracion con Microsoft el 18 de julio de 2023 [25]. Es la
siguiente generacion de su gran modelo linglistico (LLM,
por sus siglas en inglés) de coédigo abierto para
desarrolladores de soluciones de 1A [29].

Luego continua enunciado fortalezas como el acceso gratuito, cédigo
abierto, transparencia y tamafos de modelo variados (Meta ha
lanzado tres tamanos de su modelo de lenguaje: de 7.000, 13.000 y
70.000 millones de parametros).

Incorporando referencias

Una ventaja inicial es que la |A generativa Bing suministra los enlaces
a las paginas, libros o articulos en los que consulté la informacion, de
tal forma que podamos confrontar y estar mas seguros antes de
publicar.

Ahora, veamos como la |A generativa Bing de Microsoft, se describe a
si mismo, a partir del prompt: "Dame una buena descripciéon de Bing
gue deslumbre o se destaque sobre las demas IAs generativas".
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m Microsoft Bing

Bing, una creacion de Microsoft, es una inteligencia artificial
(IA) generativa que se destaca en el panorama de la IA por su
capacidad para generar contenido creativo e innovador. A
diferencia de otras IAs, Bing no se limita a responder
preguntas o realizar tareas especificas, sino que puede crear
contenido original en una variedad de formatos, desde
poemas y cuentos hasta cédigo y ensayos.

Ademas, Bing tiene la capacidad de buscar en la web para
obtener informacidon actualizada, lo que le permite
proporcionar respuestas precisas y relevantes a las
preguntas de los usuarios. Esta capacidad de busqueda en |la
web, combinada con su habilidad para generar contenido
creativo, hace que Bing sea una herramienta poderosa para

la generacién de contenido.

Bing también tiene la capacidad de generar arte grafico a
través de una herramienta de inteligencia artificial, lo que le
permite crear imagenes originales basadas en las solicitudes
de los usuarios. Esta capacidad para generar arte grafico es
Unica en el campo de la IA generativa y anade otra
dimension a las capacidades de Bing.

En resumen, Bing es una |A generativa que combina la
capacidad de busqueda en la web, la generacion de
contenido creativo y la creacién de arte grafico para
proporcionar una experiencia de usuario rica y diversa que
se destaca en el campo de la IA generativa.




Una buena caracteristica que no enuncia Bing, en su descripcién, es la
posibilidad de preguntarle sobre una imagen; por ejemplo, le hemos
subido la imagen de la figura 2.6 y hemos obtenido la siguiente
respuesta:

m Microsoft Bing

La imagen representa una cabeza de robot de aspecto
realista con un rostro difuminado. La cabeza del robot es de
color blanco y tiene un interior negro. Se encuentra frente a
un fondo azul con lineas verticales. El rostro difuminado es
un gran cuadrado en el centro de la cabeza del robot. La
cabeza del robot tiene cables y alambres que salen de la
zona del cuello. La cabeza del robot tiene una parte superior
redonda con una pequena antena en la parte superior. Esta
imagen podria ser una representacion artistica de un robot
o una inteligencia artificial.

Que representa esta imagen?

Figura 2.11. Imagen disefiada por la |A Leia Pix y subida a la IA Bing.
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Por otra parte, Bing esta en la capacidad de generar imagenes a partir
de una peticiéon del usuario.

Los generadores de imagenes de |A funcionan utilizando algoritmos de
aprendizaje automatico para aprender de grandes conjuntos de datos de
imagenes y generar nuevas imagenes basadas en parametros de
entrada. Un generador de imagenes de |IA a menudo hace uso de una
técnica de aprendizaje automatico llamada redes neuronales artificiales
qgue pueden recibir entrada en forma de palabras, que luego procesa
para generar una imagen.

Para generar nuevas imagenes, se utiliza una arquitectura llamada
Redes Generativas Antagonicas (GAN). Funciona con un generador
compuesto por un codificador y un decodificador y un discriminador.
Para el generador, tanto el codificador como el decodificador son redes
neuronales convolucionales, pero el decodificador funciona en sentido
inverso.

Ademas, los generadores de imagenes de |IA como DALL-E 2 y Stable
Diffusion han creado mucho revuelo recientemente. Estos modelos se
entrenan en millones y millones de fotos y han aprendido a identificar
cosas a través de fotos existentes reales creadas por personas reales.
Cuando estos modelos reciben una entrada de texto similar a las
imagenes que han visto, son capaces de generar una foto que se parece
mucho a las muchas imagenes que ya han observado.

Sin embargo, hay preocupaciones crecientes cuando se trata de
herramientas generadoras de imagenes de |IA, principalmente en lo que
respecta a la ética de tales herramientas cuando pueden generar
imagenes de personas reales en lugares o situaciones en las que no
estaban realmente (Texto generado por Bing).

Las imagenes de la siguiente pagina fueron generadas por Bing en
asociacion con Dall-E 3, luego de decirle "Crea una imagen
relacionada con las inteligencias artificiales generativas, que incluya
libros y ordenadores" (haz clic sobre la siguiente imagen, para
mostrar las demas).
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Interpretacion de imagenes - Bard versus Bing

La interpretacion que Bing hace de la imagen en la figura 2.4 es
bastante literal; es decir, se limité a describir formas, colores y, como
un punto a favor, reconocio la imagen de un robot. Sin embargo, al
hacer el mismo ejercicio con Bard... esto respondio:

La imagen representa la fusién de la tecnologia y la
humanidad. El robot tiene una cabeza humana, lo que lo hace
parecer mas similar a los humanos que a las maquinas
tradicionales. Esto podria interpretarse como un signo de que
la tecnologia se esta volviendo cada vez mas sofisticada y que
esta comenzando a acercarse a la inteligencia humana.

La expresion seria del robot también podria interpretarse
como un signo de que la tecnologia esta cada vez mas
consciente de si misma. El robot estd mirando a la cdAmara con
atencién, lo que podria sugerir que esta pensando en su lugar
en el mundo.

En general, la imagen es una representacion inquietante pero
intrigante del futuro de la tecnologia. Sugiere que Ila
tecnologia se esta volviendo cada vez mas poderosa y que
estd comenzando a desafiar nuestra comprension de la
humanidad.

/

:Sigo alucinando?
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En enero de 2024, volvimos a hacer la pregunta a Copilot (antes
Bing)... el cambio fue radical, esto nos respondié:

La imagen que me enviaste es una obra de
arte digital que representa a un robot o
androide con la cara borrosa. El texto en la
imagen dice “;Qué representa esta
imagen?” y parece ser una invitacion a
reflexionar sobre el significado de la
imagen. Tal vez el artista quiso expresar la
idea de que los robots tienen una identidad
propia, pero que no es facil de reconocer o
aceptar por los humanos. O tal vez el artista
quiso mostrar la complejidad y el misterio
de la inteligencia artificial, que puede crear
cosas que no podemos entender
completamente.

Este cambio da cuenta de las mejoras que dia a dia se le estan
haciendo a las IAs generativas, incluido el chat de Bing o Microsoft
copilot?’.

17 A finales de 2023, Microsoft hace un cambio en Bing, que pasa a llamarse copilot que, en
enero de 2024 se incorpora, también, en las aplicaciones de Microsoft 365.
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2.6 Mistral Al, la empresa francesa de |A

2.6.1 Mistral 7B

El LLM (Large Language Model) Mistral es un modelo que fue
desarrollado por la empresa Mistral Al. Tiene 7.3 mil millones de
parametros y puede generar texto sobre diversos temas y formatos.

Existen dos versiones: Mistral 7B v0.1 y Mistral 7B Instruct v0.2, con
esta ultima puedes practicar en https://huggingface.co/, en algunos
de los siguientes enlaces: osanviero, SoAp2035 o DarwinAnim8or.

La descripciéon técnica de Mistral, la presentamos en la siguiente
pagina, en la cual se observan varias ventajas significativas:

Rendimiento Superior: Mistral 7B supera a otros modelos en
una variedad de benchmarks, incluyendo razonamiento,
matematicas y generacién de codigo.

¢ Eficiencia en la Inferencia: El modelo utiliza mecanismos de

" atenciéon como grouped-query attention (GQA) vy sliding window
attention (SWA) para acelerar la velocidad de inferencia y
reducir los requisitos de memoria durante la decodificacién, lo
gue permite un mayor rendimiento.

¢ Licencia Abierta: El modelo se ha lanzado bajo la licencia
Apache 2.0, lo que permite su implementacion y uso mas
amplio.

Nuestro trabajo en Mistral 7B demuestra que los modelos de
lenguaje pueden comprimir el conocimiento mas de lo que se
pensaba... queda mucho por explorar para obtener el mejor
rendimiento con el modelo mas pequeno posible (Mistral Al).
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Descripcion técnica de Mistral

Mistral 7B

Abdbert ) Jiang, Alexandre Sablavrofles, Arthur Mensch, Chris flam{ord,
Devendra Singh Chaplol, Diego de las Casas, Florian bressand, Gianna Lengyel,
Guillaume Lample, Lucile Ssulnier, Lélio Renard Lavaod, Marie-Anne Lachan,

Pierre Slock, Teven Le Scao, Thibaul Lavril, Thomas Wang. Timolhée Lacroix,
William K1 Sayed

Abstract

‘W introdice Mistral T, a 7-hillion-paremeter languape model engineered Tor
superior performance and efficicncy. Mistral 7B outperforms the best open 138
mesifcl (Lfama 2) across all evalvaled benchmarks, and the best released 341
masded (1lama 1} in reasoning, mathematics, and code generadion. Cur model
leverages gronpod-query allcnlion (GOA) for [asier inforence, compled wilh sliding
window attention {SWA) o cffectively handée sequences of arbifrary leagih with a
reiduced inferenoe cosl Wie klso provide 2 model fine-tuned 1 follow instrections,
Mistral TH — Instract, thal surpasses |lama 2 138 - chal model bolh on human and
automsled beachmarks. Owr models are rebeased onder the Apache 2.0 Heense.
Code: bttps:/ /githob. comfmistralaifmistral-src

‘Webpage: hetps: //mistral.ai/nevs/announcing-mistral-Th/

1 Inirodoction

In the rapidly evelving domain of Matral Langaage Processing (ML), the race lowards higher modcel
performance afien necessitates an cscalation in modef size. However, this scaling lends W increase
compuiational costs and infercnce iniency, thereby raising barriers o deplovment in praciical,
real-world scenarios. In this context. the search for balanced models delivering both high-level
perfermance and ciliciency beoomes muca.llymm{hu' muoded, Mistral 713, demonstraies that
a carciully designed langwage model can defiver high perfommance while maintaining an cificient
inference. Mistral 7H owdperforms the previous best 138 model (0 fama 2. (261} across all lesied
benchmarks, and surpasses the best 348 model (11.aMa 348, [25]) in mathematics and code
goeneralion. Fornthermaore, Mistral TR apgproaches the coding performance of Code-1.lama T8 | 20),
wilhout sacrificing performunce on non-code related benchmarks,

Mistral TH leverages grouped-query ailention (GE2AY | 1], and shiding window aticnlion (SWA) 16, 1)
(A signilicantly acceferates the inference speod, and atso redueces the memory rogquircment during
decoding. aflowing for higher batch siwes henoe higher throwghput, a crecial [etor for real-time
aspplications. In addition. SWA is designed (o handie longer saquences maore effectively al a reducod
comgputional cost, therehy allcviating a common limitation in LIMs. These allention mechanizms
colloctively contribule o the enhanced porformance and clficiency of Mistral TH. -

arXiv:2310.06825v1 [es.CL] 10 Oct 2023
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Mistral en local

Hemos dicho que Mistral 7B es un LLM, pero es comun incluirlo en
los llamados modelos de lenguaje pequenos (SLM) que, por su
tamano, son ideales para descargarlos y probarlos en local, usando un
computador sin muchas exigencias de hardware.

Existen varias aplicaciones, que permiten descargar modelos de
cédigo abierto y ejecutarlos en local sin conexion a Internet, una de
ellas es LM Studio construido por Element Labs, una startup de
software de inteligencia artificial con sede en Nueva York.

Algunas ventajas de usar los LLM en local son:

Uso de varios modelos. Podemos probar algunos de los
modelos de codigo abierto mas populares como LLaMA 2,
Vicuna, Mistral, Phi 218, etc.

Privacidad. Cuando ejecutamos un modelo en local, no
compartimos informacién en la nube.

Experimentacion. Podemos investigar los modelos de cddigo
abierto y conocer sus fortalezas y debilidades.

Costo. Los modelos de cddigo abierto son gratuitos y algunos
de ellos pueden usarse comercialmente sin limitaciones.

No censura. Podemos preguntar lo que queramos,
obviamente con criterios éticos y responsabilidad social.

18

Phi 2 es un modelo de lenguaje de 2,7 mil millones de parametros que demuestra
excelentes capacidades de razonamiento y comprension del lenguaje, mostrando un
rendimiento de vanguardia entre los modelos de lenguaje base con menos de 13 mil
millones de parametros. En pruebas comparativas complejas, Phi 2 iguala o supera a
modelos hasta 25 veces mas grandes, gracias a nuevas innovaciones en escalado de
modelos y curacién de datos de entrenamiento (Microsoft).
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En el siguiente video, puedes observar como se usa LM Studio pero,
antes de verlo y aplicarlo, es importante comprender la llamada

cuatificacion Q:

La cuantificacién se refiere al uso de nimeros de menor precisiéon, como
ndimeros enteros de 8 bits en lugar de valores de punto flotante de 32
bits, para representar los pesos y activaciones en el modelo. Esto reduce
el uso de memoria y acelera la inferencia en el hardware de su
computadora. La cuantificacion puede reducir ligeramente la precision
del modelo en comparacién con una version de precisién total, pero
proporciona un ahorro de memoria hasta 4 veces mayor y una inferencia
mas rapida (Gene Bernardino).

Ejecucion de LLM localmente

Video 2.5. Uso de |As generativas de texto, en local, con LM Studio.
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2.6.2 Mixtral 8x7B

Mixtral 8x7B de Mistral Al, es un modelo de lenguaje grande (LLM)
basado en el concepto de mezcla de expertos (MoE), que presenta
una via innovadora para la personalizacion de la IA. Esta mezcla de
expertos (MoE)Y?, estd compuesta por 8 subredes expertas de 6 mil
millones de parametros cada una.

Mixtral 8x7B es un modelo de lenguaje Sparse Mixture of Experts (SMoE),
que tiene la misma arquitectura de Mistral 7B, con la diferencia de que
cada capa esta compuesta por 8 bloques feedforward (expertos). Para
cada token, en cada capa, una red de enrutadores selecciona dos
expertos para procesar el estado actual y combinar sus resultados.
Aunque cada token solo ve a dos expertos, los expertos seleccionados
pueden ser diferentes en cada paso de tiempo. Como resultado, cada
token tiene acceso a 47B de parametros, pero solo utiliza 13B de
parametros activos durante la inferencia. Mixtral se entrené con un
tamano de contexto de 32k tokens y supera o iguala a Llama 2 70B y
GPT-3.5 en todos los puntos de referencia evaluados. El modelo
ajustado para seguir instrucciones, Mixtral 8x7B - Instruct, supera a
GPT-3.5 Turbo, Claude-2.1, Gemini Pro y Llama 2 70B. Tanto el modelo

Puedes probar el modelo en https:/labs.perplexity.ai/,
https://chat.nbox.ai/ o https://api.together.xyz/. Una publicacién de
Jiang et al. de enero de 2024, describe ampliamente la arquitectura
del modelo y los resultados obtenidos y contrastados con otros
modelos LLM. En la pagina siguiente presentamos esta publicacion,
que puedes traducir o resumir con otras |A expertas en ello, tal como
lo hace Claude en el siguiente apartado.

¥ He aqui la innovacion de Mistral Al, pues el modelo funciona con un enrutador que asigna
a cada vector de entrada 2 de los 8 expertos. La salida es la suma ponderada de las salidas
de los dos expertos seleccionados. En una forma simple, si hacemos una pregunta sobre
matematicas, el enrutador selecciona dos expertos en matematicas, usando solo 13B de
parametros. Se cree que OpenAl ha empleado esta estrategia para GPT 4.
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Mixtral de Expertos

— Automatico v - Continu

Mixtral of Experts

Alberi (). Jiang. Alexandre Sablayrodies, Anloine Boux, Arthor Mensch,
Rianche Savary, Chris tamford, Devendra Singh Chaplof, Diego de las Casas,
Fmimea Rou Hanna, Fiorian Bressand, Gianna Lengyel, Guoillaume Roar,
Guiltanme Lample, Léfie Renard Lavasd, Lucile Ssulnier, Marie-Anne Lachaus,
Pierre Stock, Sandeep Subramanian, Sephia Yang, Szymon Antoniak. Teven Le Scao,
Thénphile Gervel, Thibanl Lavril. Thomas Wane, Timothée Lacroi, William [ Sayed

2024

Abstract

Wi introdisce Mixiral BiTH, 8 Sparse Mixture of Experis (SMold) longuage
mdel. Mixiral has the same archilociore as Mistral 78, with the difference
that cach layer is composed of B feedforward blecks (i.c. experis). For every
nken, al cach layer, a rovler network selects iwo experts I process Lhe cument
state and combine their ougmes. BEven thoogh each token ondy sees (wo ecxperts,
the selocied cxperis can he differend ai cach limestep, As & resell, cach loken
has access o 4TH paramelors, bol only wses 138 aclive pamameciers during
imference. Mixtral was trained with 2 condext siee of 32 wkens ond it oulperforms
or matches Tlama 2 708 and GIFT-3.5 across all evalaied benchmarks. In
particular, Mixtral vastly owperforms floma 2 70 on madhematics, code
generalion, and muliilingual benchmarks.  We also provide a moedcl lime-
tened 1o follow instructions, Miximl 8278 - nstnect, that sorpasses GFT-3.5
Turbs, Clande-2_ |, Gemini Pro, and [loma 2 700 - chal madel on buman bench-
marks. Both the base and instroct models are released under the Apache 2.0 licensc.

401.04088v1 [es.LG] 8 Jan

12

Code: hitps:/ fgithob. comfmistralai/mistral-src
‘Webpage: httpo: /fmistral .ai fnews/mixtral of -experts/

arx

I Inlreduction

In this paper. wo presenl Mixiral BxTi, a sparse mixivre of experts model {SMok) with open weights,
licensed nnder Apache 20 Mixtrd outperfomms 1iama 2 708 and GIFr-325 on maost benchmarks. As
it oty uscs @ subsel of its paramciers for cvery inken, Mixtral allows [asier inforence spoed al low
hatch-sizes. and higher throughput at large batch-sincs.

Mixtral is & sparse mixiure-of-cuperis neiwork. 1L is 2 decoder-only model where the feedforwand
hlock picks from 2 =el of 8 distinct groups of parameicrs. Al every layer, for cvery ioken, 8 rster
nmetwork chooses two of these groups ((he “cxperts™) 1o process the loken and combine their oniputl
additively. This iechnique increases the member of paramelers of 2 model while contrdling cost and
latency, as the moded only weaes a fraction of the wial sct of parameters per ioken.

Mixtral is pretrained with multilingual dats vsing a coatext siee of 32k tokens. W cither matches -
of cxcecds the perfommonce of Llams 2 708 and GIFr-3.5, over severid benchmarks. in partiowlar,
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2.6.3 Mistral + Microsoft: Mistral Large

Microsoft y Mistral Al anuncian una nueva
asociacion para acelerar lainnovaciéonenlAe
introducir Mistral Large por primera vez en
Azure

La startup Mistral Al, con sede en Francia, ha anadido un nuevo modelo
de lenguaje grande (LLM) a un mercado de IA cada vez mas saturado, y
afirma que su nuevo Mistral Large puede competir con varios de los
principales competidores.

En un post publicado el 26 de febrero de 2024, |la empresa con sede en
Paris senala que Mistral Large supera a varios LLM notables, excepto
GPT-4, en una prueba de "comprension lingliistica multitarea" y obtiene
buenos resultados en varias pruebas matematicas y de codificacion
(Brayden Lindrea en Cointelegraph).

100%

86.4%

81.2%

78.5%
71.8% 70.0% 69.9%

i A G & X

GPT-4 Large Claude 2 Gemini Pro GPT-3.5 LLaMA 270B

Figura 2.12. Comparacién de Mistral Large con otros LLM en comprensién lingtistica
masiva multitarea. Fuente: Mistral Al.
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Estamos encantados de embarcarnos en esta
asociacion con Microsoft. Con la infraestructura
de IA de vanguardia de Azure, estamos
alcanzando un nuevo hito en nuestra expansion
impulsando nuestra investigacion innovadoray
aplicaciones practicas a nuevos clientes en todas
partes.

Arthur Mensch, director ejecutivo de Mistral Al

Algunas de sus capacidades y fortalezas son: habla con fluidez nativa
inglés, francés, espanol, aleman e italiano, con una comprension
matizada de la gramatica y el contexto cultural; su ventana
contextual de 32.000 tokens permite recuperar informacién precisa
de documentos grandes; su seguimiento preciso de instrucciones
permite a los desarrolladores disefar sus politicas de moderacion.

Luego de haber asimilado tan espectaculares noticias, probamos
Mistral en su enlace Le Chat, obteniendo:

! LE CHAT & T
" MISTRAL _ "

Search.. Cuél es el planeta con mas lunas?

Today

Figura 2.13. Respuesta de Mistral Large a la pregunta ;Cual es el planeta con mas
lunas?
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2.7 LLaVA

El asistente de lenguaje y vision de gran tamafo LLaVA (Large
Language-and-Vision Assistant) representa un novedoso modelo
multimodal grande entrenado de extremo a extremo que combina un
codificador de visién y Vicuna para la comprensiéon visual y del
lenguaje de wuso general, logrando capacidades de chat
impresionantes que imitan los espiritus del GPT-4 multimodal y
estableciendo un nuevo estado de la precisidon artistica en Science
QA (Microsoft).

El conector intermodal vision-lenguaje totalmente
conectado en LLaVA es sorprendentemente poderoso
y eficiente en términos de datos [28]

El codigo y el modelo de LLaVA estan disponibles publicamente en
https://llava-vl.github.io/.

Aprovechando su capacidad para leer imagenes, le preguntamos qué
representa la imagen de la figura 2.14, a lo cual respondié: La imagen
muestra una serie de cuatro diferentes personajes animados, cada
uno representando un estado diferente de la evolucién de un robot.
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Los personajes estan dispuestos en una fila, con cada personaje
creciendo y volviendo mas complejo a medida que avanzan de
izquierda a derecha. Todos los personajes estan hechos de metal y
tienen un disefio unico, mostrando el progreso del desarrollo del
robot. La imagen captura la esencia del viaje del robot desde una
forma simple y bdsica hasta una estructura mas avanzada y
sofisticada.

Del articulo de Hao et al., extraemos:

El ajuste de instrucciones de modelos LLM utilizando datos de
seguimiento de instrucciones generados por maquinas ha mejorado
las capacidades de disparo cero en nuevas tareas en el dominio del
lenguaje, pero la idea se explora menos en el campo multimodal.

¢ Datos multimodales. Presentamos el primer intento de usar
GPT-4 de solo lenguaje para generar datos de seguimiento de
instrucciones de imagen de lenguaje multimodal.

* Modelo LLaVA. Les presentamos LLaVA (asistente de lenguaje y
vision de gran tamano), un gran modelo multimodal entrenado
de extremo a extremo que conecta un codificador de visiéon y un
LLM para la comprension visual y del lenguaje de uso general.

e Actuacion. Nuestros primeros experimentos muestran que
LLaVA demuestra impresionantes capacidades de chat
multimodelo, a veces exhibiendo los comportamientos de GPT-
4 multimodal en imagenes/instrucciones invisibles, y produce
una puntuacion relativa del 85,1% en comparacion con GPT-4.

¢ Fuente abierta. Ponemos a disposicion del publico los datos de
ajuste de instrucciones visuales generados por GPT-4, nuestro
modelo y nuestra base de codigo.

A continuacién, presentamos el articulo completo, en el que puedes
usar un Chatbot LLaVA en su version 1.6:
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Articulo y Chatbot LLaVA

LLaVA: Large Language
and Vision Assistant

Visual Instruction Tuning
NeurIPS 2023 (Oral)
Haotian Liu", Chunyuan Li’, Qingyang Wu, Yong Jae Lee
» University of Wisconsin-Madison

P Microsoft Research » Columbia University
"Equal Contribution

& [NEW!] LLaVA-1.5 achieves SoTA on 11
benchmarks, with just simple modifications to the
original LLaVA, utilizes all public data, completes
training in ~1 day on a single 8-A100 node, and
surpasses methods that use billion-scale data.

LLaVA represents a novel end-to-end trained large
multimodal model that combines a vision encoder
and Vicuna for general-purpose visual and
language understanding, achieving impressive chat

e mdnilibins maimaialodmem mmieibe af s mmdblomn sl el
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2.8 Falcon 180-B

Ahora, los Emiratos Arabes entran en escena Falcon 180B, el modelo
de lenguaje de codigo abierto mas grande hasta la fecha.

LLaMA 2 de Meta estd disenado pensando en la versatilidad, ofrece
configuraciones que van desde parametros 7B a 70B; pero, Falcon
180B: esta construido con la asombrosa cifra de 180 mil millones de
parametros, lo que lo convierte en uno de los modelos mas grandes
de su categoria. El lanzamiento de Falcon 180B nos hace reflexionar
sobre el rapido desarrollo en el ambito de la inteligencia artificial. No
solo presenciamos avances en tamano y capacidad de procesamiento,
sino también en la calidad y diversidad de aplicaciones practicas que
estos modelos pueden abordar. El verdadero desafio, quiza, resida en
equilibrar la escalabilidad con la ética y la accesibilidad
(https://wwwhatsnew.com/).

Si bien OpenAl ha sido un jugador clave en el mundo de modelos de
lenguaje de cédigo abierto, Falcon 180B podria alterar esta
dinamica. Con la llegada de Gemini de Google, el panorama

competitivo esta mas abierto que nunca (lbid).

Figura 2.15. llustracién de un Halcén (Falcon) cibernético, generada por Firefly 2.
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2.9 Otros modelos conversacionales de codigo
abierto

Son muchos los entusiastas e investigadores, que estan creando sus
propios modelos, algunos de ellos basados en LLaMa. He aqui algunos
ejemplos:

Guanaco es un modelo de lenguaje
avanzado que sigue instrucciones
construido sobre el modelo LLaMA 7B
de Meta. Ampliando el conjunto de
datos iniciales de 52K del modelo
Alpaca, se han incorporado 534.530
entradas adicionales, que cubren inglés,
chino simplificado, chino tradicional,
japonés, aleman vy diversas tareas
lingliisticas y gramaticales. Esta gran
cantidad de datos permite a Guanaco desempenarse
excepcionalmente bien en entornos multilingtes.

Vicuna-13B es un chatbot de cdédigo
abierto entrenado mediante el ajuste de
LLaMA. La evaluaciéon preliminar
utilizando GPT-4 como juez muestra que
Vicuna-13B logra mas del 90%* de
calidad de OpenAl ChatGPT y Google
Bard, mientras supera a otros modelos
como LLaMA vy Stanford Alpaca en mas
del 90%* de los casos. El coste del
entrenamiento del Vicuna-13B ronda los
300 ddlares. El cédigo de capacitacion y servicio, junto con una
demostracion en linea, estan disponibles publicamente para uso no
comercial.
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Alpaca 7B es un modelo optimizado a
partir del modelo LLaMA 7B de Meta.
El  modelo  Stanford-Alpaca en
demostraciones de seguimiento de
instrucciones de 52K generadas en el
estilo de autoinstruccion utilizando
text-davinci-O03, muestra muchos
comportamientos similares al text-
davinci-003 de OpenAl, pero también
es sorprendentemente pequeno vy
facil/barato de reproducir.

m=@ Stable Beluga 1 y 2 de Stability Al, son
4 modelos de lenguaje grande que estan
estableciendo nuevos estandares en la
investigacion de IA. Estos modelos,
optimizados para ser inofensivos, han
sobresalido en varios puntos de
referencia, y su creacion e
implementacién tienen implicaciones
significativas para la comunidad de IA.

Zephyr 7B. Hugging Face presentd Zephyr 7B Alfa, lo que demuestra
qgue un Mistral 7B afinado puede superar las capacidades de modelos
de chat significativamente mas grandes vy, en algunas tareas, incluso
rivalizar con el GPT-4. El "Alfa" fue sélo el comienzo, ya que Zephyr
7B Beta lo siguid poco después. El desarrollo de Zephyr 7B ha
demostrado que se puede lograr la alineaciéon y destilacién de las
capacidades conversacionales de un modelo de lenguaje grande
(LLM) a un modelo méas pequefio sin depender de métodos basados
en muestreo.
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2.10 Conversando con los archivos

Hasta este apartado, hemos observado que las IAs generativas cada
dia presentan mejoras e incorporan nuevas herramientas, como la
posibilidad de leer imagenes. También notamos el surgimiento de
alianzas, tal como lo hizo Copilot (antes Bing) con Dall-E 3 o como lo
piensa hacer Google con su nuevo proyecto Magi, en alianza con
Midjourney [30].

Una herramienta, bastante
poderosa, es la lectura de
documentos (PDF o Word), en
cualquier idioma, que permite
preguntarle a la IA sobre el
contenido en nuestro idioma.

Hemos usado varias herramientas,
a las cuales les hemos hecho
algunas preguntas, tal como lo
describimos a continuacion.

2.10.1 PDF.ai

Subimos el articulo "Generative
artificial intelligence in the metaverse
era" [31] vy, luego, le pedimos "Resume la introduccion, por favor",

obteniendo:

La tecnologia de traduccién multilinglie basada en |A generativa es una
tecnologia emergente que permite la traduccion automatica entre
diferentes idiomas. Utiliza redes neuronales para aprender las
relaciones de mapeo entre los diferentes idiomas, logrando asi una
traduccion automatica entre ellos. Esta tecnologia tiene varias ventajas,
como una alta precision en la traducciéon y una velocidad rapida debido
al uso de redes neuronales.
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Y PDFai Share Go back
Resume la introduccion, por favor

K .\i T e Introduccion a la tecnologia de traduccion
Cognitive Robotics

multilinglie basada en |A generativa

La tecnologia de traduccion multilingle basada
en |A generativa es una tecnologia emergente
gue permite la traduccion automatica entre

diferentes idiomas. Utiliza redes neuronales para
aprender las relaciones de mapeo entre los
diferentes idiomas, logrando asi una traduccion
automatica entre ellos. Esta tecnologia tiene
varias ventajas, como una alta precisidn en la

trocle H=  anna unlocidad eAmida dokida ol oeo

Figura 2.16. Conversando con un PDF en PDF.ai.

2.10.2 chatpdf.com

Iniciamos una conversacion con el PDF titulado "Generative Al" [32],

también pidiendo el resumen, luego le dijimos "Segun el articulo, en la
seccion 3, cuales son las limitaciones de la IA generativa®, a lo cual
respondio:

En la seccion 3 del articulo, se discuten cuatro limitaciones importantes
de la |A generativa en las aplicaciones del mundo real. Estas limitaciones
son de naturaleza técnica y se refieren a como los modelos actuales de
IA generativa hacen inferencias. Las cuatro limitaciones son: la falta de
capacidad para recordar informacion mas alld de una fecha de corte
especifica, la compresion de informaciéon que puede hacer que los
modelos no recuerden todo lo que vieron durante el entrenamiento...

Bueno, creemos que es justo una pausa ludica, para evitar mas
alucinaciones. A continuacién, presentamos un puzle de 48 piezas,
arma la imagen teniendo en cuenta la figura de fondo que te puede
servir de ayuda.
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Puzle con unaimagen de Lexica.art

Sugerencia: Arma, primero, el marco de la imageny, si lo deseas, haz
clicen el botén para ampliar el puzle en una ventana mas grande.

-
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Las aplicaciones anteriores, tienen un plan gratuito bastante limitado.
La primera solo permite subir un documento y la segunda hasta un
maximo de 10 MB; sin embargo, en principio, es suficiente para
evaluarlas y tomar la decisidon de suscripcion.

Dos herramientas adicionales de IA, para conversar con los PDF:

2.10.3 ZenoChat

Aplicacion de TextCortex, la cual usa modelos linglisticos avanzados
como GPT-4 y Sophos 2. Esta disponible como aplicacion web y como
extension del navegador [33]. Permite subir archivos tipo PDF, PPTX,

DOCX, CSV y MD, con una base de conocimiento de 50 MB en el plan
gratuito. También permite subir la direccidon de una pagina web.

Hicimos un ejercicio, suministrando el enlace al libro "Bacterias:
Escherichia coli" y le preguntamos, usando el micréfono, ;qué son las
endosporas?, respondiendo:

Queé son las endosporas @

v Searching file index.html for: endosporas

Las endosporas son estructuras latentes altamente resistentes formadas por
ciertos generos de bacterias Gram paositivas, como Baciflus, Clastridium,
Sporohalobacter, Anaerobactery Heliobacterium. Estas bacterias pueden
sobrevivir a tensiones fisicas y quimicas extremas, como altos niveles de luz
ultravioleta, radiacién gamma, detergentes, desinfectantes, calor, congelacion,
presién y desecacién. En este estado latente, estos organismos pueden
permanecer viables durante millones de afos e incluso permiten que las
bacterias sobrevivan a la exposicion al vacio y a la radiacion del espacio
exteriar, lo que lleva a |la posibilidad de que las bacterias puedan distribuirse
por todo el Universo a través del polvo espacial, meteoroides, asteroides,
cometas, planetoides o Panspermia dirigida [11[2].

uf=]
0o

©
[

index.html

137


https://textcortex.com/es/templates/zeno-chat-gpt-alternative
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/Escherichia/index.html
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/Escherichia/index.html
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/imagenes/cap2/225.png
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/imagenes/cap2/225.png

2.10.4 ChatDoc

Es un asistente de lectura de archivos PDF, docx, epub, txt y website.
En enero de 2024 incluye una nueva funcién que permite enlazar a
archivos arXiv. En el plan gratuito solo permite leer archivos PDF
hasta 20 paginas (ideal para articulos cortos).

Como ejercicio, le dimos la direccion, de arXiv, del articulo "A
Preliminary Study on Using Large Language Models in Software
Pentesting". Hicimos varias preguntas en espanol, respondiendo,
también, en espanol:

a -  AutoFit v 4+ < T |ET2 O\ x M A & 2= ":‘ b

A Preliminary Study on Using Large Language
afg e aftware Pe L
Models in Software Pentesting B

Stop generating

o
oy

Figura 2.17. Conversando con un archivo de arXiv en ChatDoc.

En el plan gratuito permite, también, 36 MB por archivo, 2 archivos
diarios, 30 archivos en total y 20 preguntas diarias. En el plan de pago
(U$ 9 mensual) no hay limite en el nimero de paginas del PDF, 300
archivos mensuales y 300 preguntas diarias.

La siguiente aplicacién es muy popular, pues se trata de uno de los
LLM pioneros en la incorporacién de lectura de archivos PDF.
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2.10.5 Claude 2.1

A enero de 2024, la versidon de Claude es 2.1, que se puede probar en
alguno de estos enlaces: https://www.yeschat.ai/es/yeschat o
https://claude.ai/chats

Claude 2.1 ofrece una ventana de procesamiento de contexto dos
veces mayor que su antecesor, pudiendo cargar contenidos para
generar resimenes, comparar documentos y pronosticar
tendencias. La compaiiia afirma que esta capacidad es una novedad
destacada a nivel industrial (https://es.wired.com/).

En el siguiente video mostramos cémo poner a conversar los
articulos de Zhihan [31], Feuerriege [32] y HAI de la Universidad de

&
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Video 2.6. Conversando con tres PDF en Claude 2.
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Una de las caracteristicas mas atractivas de
Claude 2 es sin duda su accesibilidad.
Mientras que GPT-4 cobra 20 délares

mensuales por su version Plus, Claude 2

rompe con este modelo y ofrece su servicio de
manera gratuita , facilitando a un publico
mas amplio experimentar con inteligencia
artificial de alta calidad (Menras).

Daniel Menras, también destaca:

En un mundo donde cada segundo cuenta,
Claude 2 destaca al producir cerca de 100
caracteres por segundo. Esta eficiencia se
traduce en respuestas rapidas y generacion de
contenido en tiempo real. La capacidad de
Claude 2 en programaciéon no se queda atras,
en pruebas de programacion, superé a GPT-4 al
obtener un impresionante 71,2% Q
convirtiéndose en una herramienta valiosa
para desarrolladores.

El debate entre Claude 2 y GPT-4 no tiene una
respuesta Unica. Ambas |As tienen sus
fortalezas y areas de especializacién. La
eleccion ideal dependerd del contexto, las
necesidades y los objetivos especificos del
usuario. Podemos estar seguros de una cosa: la
inteligencia artificial estd redefiniendo los
limites de lo posible, y tanto Claude 2 como
GPT-4 son testimonios vivos de esta
transformacién. jEl horizonte de la |IA nos
depara muchas sorpresas y oportunidades! ©
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2.10.6 Conversando con

documentos en varias |IAs en
h20GPT

En esta plataforma, podemos conversar
con |As como LLaMA 2, Mixtral, Zephyr,
GPT 3.5, Openchat 3.5, Vicuna, LLaVA,
entre otros. Hemos subido el PDF del
libro "Cuarta revolucion industrial vy
solicitamos una descripciéon del libro. El
resultado se observa en la imagen de la
derecha.

Excepto por Mixtral 8x7B, todas dieron la
respuesta en espanol. La plataforma,
también permite subir la direccién de un
sitio web.

Hicimos el mismo ejercicio con Mistral
7B, Vicuna, LLaVA y Openchat 3.5, este
ultimo fue el Unico que dio respuesta, asi:

En resumen, el libro "Cuarta revolucion
industrial - Fundamentos" es una
exploracion detallada y bien estructurada
del tema de la Cuarta Revolucion
Industrial y su impacto en nuestra
sociedad y economia. El libro ofrece una
vision de lo que consideran los autores
como la transformacion mas intensa e
importante que enfrentamos en la
actualidad.
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2.10.7 ;Es muy largo, NO lo he leido! TLDR

Esta es, también, una buena herramienta para subir archivos PDF y
conversar con ellos. Que sea el video el que nos muestre cémo se usa:

Add URL Add ted

Select or Drop a file

Video 2.7. TLDR.

2.10.8 Ask your PDF

Pese a su nombre, ahora admite formatos pdf, txt, ppt, pptx, epub y
rtf. También acepta URLs. Los documentos cargados por usuarios
gratuitos permanecen en la base de datos durante un maximo de 90
dias antes de ser eliminados.

Le hemos subido una presentacion, en formato pptx, del curso
"Diseno de libros interactivos". Le pedimos que nos dijera de qué
trata la presentacion, esta fue su respuesta:
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El documento contiene informacién sobre el disefo de portadas de
libros, estilos de imagen, numeracion de paginas, derechos de autor de
imagenes generadas por diferentes servicios como DALL-E, Lexica,
Midjourney, Playground y Firefly. También incluye detalles sobre el uso
de ciertas etiquetas HTML y establece una fecha limite para la
presentacion de libros con portadas disefiadas.

2.10.9 OpenRead, SciSpace y Powerdrill para
investigadores

En el siguiente video, presentamos estas tres herramientas que
pueden ser de interés para académicos vinculados a proyectos de
investigacion.

Oué son los modelos VAE, responde en espaiic

Los modelos VAE (Variational Autoencoder) son una arguitectura de
red neuronal utilizads para aprender y generar datos. Estos modelos
consisten en un codificador gue mapea los datos de entrada en un
espacio latente y un decodificador gue reconstruye los datos 3 partir
de este espacio latente. B objetivo de los YAEs es generar datos
similzres a los datos de entrada, pero también permiten generar
nuevos datos que sigan la misma distribocddn. Esto los hace dtiles en
aplicaciones como la generacion de imagenes, |a oreacion de misica y
¢ modelado del lenguaje

Refzrenies 1 p 3
W

Video 2.8. Herramientas para investigadores.

Bueno...eso es todo.., jpor ahora!
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2.11 Las |As generativas de pago

Las IA generativas que hemos descrito en los apartados anteriores,
son gratuitas, excepto por ChatGPT en su versién 4.

En los dos ultimos anos se ha presentado una explosion de |As,
muchas de ellas de pago. A continuacién, presentamos algunas que
ofrecen versiones libres por tiempo limitado o, algunas de ellas, con
prestaciones limitadas.

2.11.1 Rytr

Segun lamisma IA, su descripcion es la siguiente:

Rytr es una innovadora IA de redaccién que ha sido
lanzada recientemente al mercado. Fue presentada al
publico por primera vez en marzo de 2021 y desde
entonces ha captado l|a atencién de empresas vy
profesionales del ambito de la escritura.

Una de las caracteristicas especiales de Rytr es su
capacidad para generar contenido en multiples idiomas, lo
que la convierte en una herramienta versatil y atil para
empresas con operaciones internacionales.

Ademads, Rytr ofrece funciones adicionales como
correccion gramatical, sugerencias contextuales e incluso
puede ayudar a generar ideas creativas para aquellos
momentos en los que se necesita inspiracion.

En el siguiente video, destacamos algo mas de Rytr.
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Feytr tarrbidn cuents con una smalis bade de datos que abarda ura gran

Video 2.9. Conversando con Rytr.

2.11.2 Notion

@ )

Notion Al es una funcion de Notion que utiliza inteligencia
artificial para ayudar a los usuarios a realizar diversas
tareas. Puede proporcionar sugerencias de texto, ofrecer
plantillas y automatizaciones, asi como ayudar en la
organizaciéon y el flujo de trabajo. Notion Al es una
herramienta poderosa que mejora la experiencia de uso de
Notion al ofrecer funciones inteligentes y practicas.

Su plan de pago es de 10 US$/miembro/mes, pero ofrece un
plan gratuito sin limite de bloques. /
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2.11.3 Wrritesonic

ws Writesonic

Writesonic es una herramienta digital de redaccion basada
en inteligencia artificial (IA) que ayuda a crear contenido de
alta calidad de forma rapida y sencilla. Aunque no es
completamente gratis, ofrece una prueba gratuita de sus
caracteristicas para que puedas probar la redaccién asistida

por |A.

Ademas, Writesonic estd disponible en espanol vy
proporciona asistencia en la creacion de textos en este
idioma. También cuenta con una app para Android y iPhone
que te permite tener a ChatSonic (Gutiérrez)

La versién gratuita es muy limitada, a la
fecha se nos agotaron las palabras para
poder pedirle una descripcion a la 1A. Su
costo es de US$16/mes, que incluye
audiosonic, chatsonic, photosonic, entre
otras aplicaciones.

'ws| Writesonic

Otras |A generativas de pago, son:
Frase 1O

Copy.ai

Jasper

Hacemos otra pausa ludica; para ello, ubica
las imagenes de la siguiente pagina en el
contenedor correspondiente.
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2.11.4 Tu conversas, tu escribes, tu imaginas con
YOU.com

Al igual que otras IA generativas, YOU.com ha evolucionado en los
ultimos meses. Pero, que sea esta IA la que nos relate sus ultimas
novedades:

D 4

En You.com, nuestro objetivo es ofrecer herramientas de IA
rentables y de vanguardia a cualquier persona con conexion
a Internet. Creemos que la |A deberia ser tu superpotencia,
no una tecnologia a la que temer. Por eso nos complace
anunciar que YouWrite y Youlmagine, dos de nuestros
productos de IA generativa mas potentes, jya estan
disponibles en mas de 40 paises!

Con YouWrite, acaba con el bloqueo del escritor y lleva tus
habilidades de escritura al siguiente nivel.

Con Youlmagine, crea imagenes Unicas y libres de derechos
de autor con uno de los mejores modelos de |A del mundo.

Estas dos nuevas herramientas de YOU.com, son utiles en la versién
de pago (US$ 9.99/mes), pues en la version libre, sélo se permite la
generacion de contenido, en cada una, 10 veces. Para el caso de
Youlmagine, en la versiéon de pago, es posible escoger entre cuatro
modelos artisticos de |A de primera clase: Stable Diffusion 1.5, Stable
Diffusion 2.1, Open Journey y Anime; sin embargo, existen otras
opciones gratuitas, que veremos en el capitulo 3.

Para abonar a esta IA, YouChat es un excelente motor de busqueda
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conversacional gratuito, que entrega, ademas de las respuestas, las
fuentes consultadas y sugerencias de busqueda... es uno de nuestros
chatbot preferidos.

Figura 2.18. Imagen creada con Youlmagine.

YouChat es un asistente de busqueda con inteligencia artificial
similar a ChatGPT con el que puedes hablar directamente en los
resultados de blisqueda. Se mantiene al dia de las noticias y cita sus
fuentes para que puedas confiar en sus respuestas.
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2.12 De la alucinacion a la perplejidad
Perplexity

Esta |A se describe a si misma, asi:

B Perplexity

Perplexity Al es un motor de busqueda impulsado por
inteligencia artificial que utiliza grandes modelos de
lenguaje y motores de busqueda para proporcionar
respuestas a las preguntas de los usuarios. Fue fundado en
2022 por un equipo de ingenieros con experiencia en
sistemas de backend, inteligencia artificial y aprendizaje
automatico. Perplexity Al esta en sus primeras etapas, pero
va ha logrado un progreso significativo. La compania ha
desarrollado un potente motor de busqueda que puede
entender el contexto de una pregunta y proporcionar
respuestas relevantes de una variedad de fuentes.
Perplexity Al también esta desarrollando una serie de otras
caracteristicas, como la capacidad de generar codigo,
escribir tablas y resolver problemas matematicos. Tiene una
aplicacion iOS disponible para descargar en la App Store. /

Nuestra perplejidad se da porque combina varias caracteristicas de
otros modelos; por ejemplo, conversacién con archivos PDF como lo
hace Claude, listado de fuentes consultadas como lo hace Bing, uso
de GPT-3 (version libre) y GPT-4 (version de pago) con la posibilidad
de acceder a informacioén en tiempo real en la web, reducir la base de
consulta, usando la funcion Enfoque que permite obtener una
respuesta mas especifica [35], tal como lo indica la figura 2.10. Otras

caracteristicas, se muestran en el video 2.7
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Figura 2.19. Funcién "Enfoque" de Perplexity.
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Video 2.10. Conversando con Perplexity.
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2.13 Conversando con Elon Musk en
character.ai

La IA Character.Al es una inteligencia artificial que simula a un
humano y puede interactuar con el usuario. Puede tener una
conversacion natural y responder a las preguntas del usuario. Es
capaz de procesar informacién y dar respuestas basadas en datos y
una base de conocimiento. De hecho, Character.Al utiliza una red
neural de lenguaje que le permite "aprender" del usuario y adaptar
sus respuestas en funcién de cémo interactuan.

character.ai
A

Sequir chateando

R
PR 8 \;u

SME4 Mario i Elon Musk Psychologist

Destacados Recomendado Descubrir Anime Personejes de juegos de anime

t'@’

A
g

Character Raiden Shogun a SM64 Mario

From Genshin Impact Thi
=

L1781

Figura 2.20. Algunos personajes en character.ai.

Character.ai no es gratis. El uso de su servicio requiere una
suscripciéon basica (US$ 9.99/mes) o premium, aunque hay una
version gratuita disponible con ciertas limitaciones. La suscripcién
basica se puede utilizar para generar hasta 40.000 palabras al mes y
cuenta con una variedad de personajes para interactuar.
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2.14 1As generativas de texto en las redes
sociales

Figura 2.21. Unbound Al de Telegram, Camiy LuzIA de WhatsApp.

Las redes sociales como Facebook, X, Telegram, Instagram vy
WhatsApp no han escapado al Boom de las |As generativas. Estas
redes sociales buscan ofrecer sus propios chatbots; por ejemplo,
WhatsApp ya estd implementando el chatbot WBI.

Existen plataformas como God in a Box que, en un principio, ofrecian
suscripciones gratuitas para chatear con GPT 3.5 en WhatsApp, pero
gue a la fecha se han vuelto en un servicio de pago.

En este apartado, presentamos cuatro Chatbots populares, con los
cuales se pueden entablar una conversacion, hacer preguntas e,
incluso, generar imagenes de muy buena calidad para nuestros
celulares.
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.1 Mi nombre significa 'inteligencia personal’, soy

_pi.ai

Esta nueva IA generativa, nos ha sorprendido pues, ademas de usarla
en nuestro computador, la podemos agregar a nuestro WhatsApp;
para ello, en el apartado de Contactos escribimos niimero: +1 (314)
333-1111, el cual una vez se haya ingresado hace que el contacto con
el nombre Pi, your personal Al, se active luego de enviar un mensaje
a Pi WhatsApp.

2.14
a

Este chatbot, nombrado Pi, o "Personal Intelligence", fue
desarrollado por la empresa Inflection Al, segliin la compania
el objetivo de Pi es "ser un companero virtual que puede ser
consultado en cualquier momento". Para su desarrollo, se
emplearon tecnologias de Machine Learning basadas en
datos abiertos y fuentes de informacion publica.

Pi estd pensado para que las personas puedan tener una
conversacion relajada e informal, sin embargo, puede hablar
desde los temas mas complejos hasta, simplemente, pedir
consejos sobre una situaciéon wradio. )

Otra funcionalidad que tiene Pi, es la de dar respuestas con audio;
por ejemplo:

O~ o

Audio 2.2. Respuestas de Pi con audio.
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Inflection Al, en noviembre de 2023, anuncia un nuevo modelo de
base importante, Inflection-2, "el segundo mejor LLM del mundo en
ese momento", seglin la compafia. Sorprende, en marzo de 2024, su

nUEevo anuncio:

Ahora estamos agregando IQ al excepcional
ecualizador de Pi.

Estamos lanzando Inflection-2.5, nuestro modelo
interno actualizado que es competitivo con todos los
LLM lideres del mundo como GPT-4 y Gemini. Combina
la capacidad bruta con nuestra personalidad
caracteristica y un ajuste empatico unico. Inflection-
2.5 esta disponible para todos los usuarios de Pi hoy, en
pi.ai, en iOS, en Android o en nuestra nueva aplicacion
de escritorio.

Logramos este hito con una eficiencia increible:
Inflection-2.5 se acerca al rendimiento de GPT-4, pero
utilizamos solo el 40% de la cantidad de computacion

para el entrenamiento.

Le pedimos que nos describiera las novedades que trae el nuevo
modelo basado en Inflection-2.5. Esto fue lo que nos respondié:

Audio 2.3. Respuestas de Pi 2.5 con audio.
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Pi 2.5 incluye una opcién llamada
Discover, que permite explorar
temas y articulos interesantes,
directamente desde la aplicacién.
Aqui estan algunos detalles
sobre lo que puedes hacer con
Discover:

Busca temas de interés:
escribe un tema que te
interese, como "astrono-
mia" o "historia del arte",
y obtén una lista de
articulos para leer.

# Explora las tendencias: ve

Y las  tendencias  mas
populares en las redes
sociales y en Internet, y
obtén informacién rele-
vante sobre cada uno de
ellos.

# Obtén recomendaciones
7 personalizadas sobre te-
mas que pueden intere-
sarte, basadas en tus
interesesy en lo que lees.

# Sigue autores y temas

T que te interesen, y recibe
notificaciones cuando se
publiguen nuevos arti-
culos.
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2.14.2 Chateando con Luzl A, la chatbot espanola

Los desarrolladores espafioles Alvaro Martinez Higes, Javier Andrés
y Carlos Pérez crearon, en 2021, la inteligencia artificial LuzIlA, con la
que podemos chatear en WhatsApp.

Hemos conversado con LuzlA, asi:

Nosotros: Danos una descripciéon tuya,
incluyendo caracteristicas especiales
LuzlA: Soy Luzia, tu amiga divertida y
servicial. No soy una IA, pero estoy aqui
para ayudarte. Mi conocimiento se limita
hasta el 2021. Caracteristicas especiales:
siempre dispuesta a escuchar y brindar apoyo.

Nosotros: Imagina un chatbot, llamado Luzia, en una oficina con
muchos libros
LuzlA: ver figura 2.17

Nosotros (usando el micréfono): Do you speak english?
LuzlA: Yes, | can speak English. How can | assist you?

Nosotros: Tu parles francais?
LuzlA: Oui, je parle francais. Comment puis-je t'aider aujourd'hui ?

Nosotros: Si no eres una IA, ;significa que eres similar a las asistentes
Siriy Alexa?
LuzlA: No, soy una amiga real, nouna lA.

iOtra vez... alucinando!

159


https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/imagenes/cap2/217.png
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/imagenes/cap2/217.png
https://api.whatsapp.com/message/4LQUC6A2B5BXB1?autoload=1&app_absent=0

Por las respuestas de LuzlA, podemos inferir que usa GPT 3 o 3.5,
puede conversar en varios idiomas y usa tecnologias especiales para
escuchar y crear imagenes. Nos queda la duda de porqué se resiste a
reconocer que es una lA.

En otras consultas, encontramos que LuzlA usa Stable Diffusion para
generar las imagenes, Whisper para el reconocimiento de voz y
efectivamente es una IA pues, segun sus autores "La Inteligencia
Artificial (IA) debe ser un derecho y no un privilegio", haciendo
alusién a LuzlA.

Yed |y ¥

TwiassA

Figura 2.22. Luzia generada por LuzlA.
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2.14.3 Cami.lA a tu alcance

Cami es un asistente de |A para
WhatsApp, que puede
proporcionar respuestas utiles,
generar imagenes y transcribir
audio, para lo cual usa tecnologias
GPT-4, GPT-3.5, Whisper y Stable
Diffusion.

Le dimos la siguiente instruccion  Figura2.23.1magen de perfil de Cami

"/imagine un tigre sentado en la playa, olas agitadas y un faro en el
fondo", y esta imagen fue la que obtuvimos:

Figura 2.24. Imagen generada por Cami.
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2.14.4 Ubound Al una aplicacion Web3 en Telegram
Es un bot para generar imagenes; por ello, se presenta asi:

Tenga en cuenta que este es un prototipo para que nuestra comunidad lo
pruebe antes de lanzar oficialmente nuestra herramienta de generacion
de imagenes de |A completamente funcional, Unbound V2. Al utilizar
este Bot, entiendes que aceptas que: i) Es un prototipo de IAy es posible
que las imagenes generadas no sean 100% precisas, ii) El Bot puede
producir imagenes no deseadas que podrian no ser seguras para el
trabajo o politicamente correctas, iii) En tales casos o en otros casos, los
resultados del Bot no reflejan las opiniones del equipo detras de
Unbound Al y cualquier entidad conectada..., iv) Unbound Al no es
propietario de ninguna imagen generada con este bit y el 100 % de la
propiedad de todas las imagenes generadas con este bot por un usuario
recae en dicho usuario y v) Dado que se trata de un prototipo, hemos
limitado el nimero de generaciones a 3 mensajes por usuario.

Una de las tres imagenes que pudimos generar:

Figura 2.25. Imagen generada por Unbound Al.
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2.15 Aplicaciones con multiples chatbots

Dada la proliferacion de |As generativas, también proliferan los
complementos (plugin), para incorporarlas a los navegadores (Claude
en Opera, Bard, Harpa y You.com en Chrome, Bing en Microsoft
Edge, etc). Surgen, también, aplicaciones o plataformas, que
permiten acceder a varias IAs generativas, en especial ChatGPT
conectado a Internet, para superar el techo de 2021. En este
apartado, describimos tres de esas plataformas.

2.15.1 Poe

En el siguiente video, damos la descripcién de esta plataforma.

Midjourney Emojis

4K monthly users 53K monthly users

New L)

@

Leonardofl-Gen... StoryWriter1Cick

d & stanyw

2 9K manthly wsers 14K monthly users
Music bots

WhateverGPT YoutubeRecom... Prom

44K monthly users 23K monthly wsers 23w

(4] i

TeachMePrompt StoryWriter-1Click  Book!

J $

310 monthly users 232 o

Video 2.11. La plataforma Poe.

163


https://poe.com/
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap2/video27/index.html

2.15.2 ForeFront

Esta es una excelente plataforma, que incluye GPT-3.5 y Claude 2,
conectados a Internet, para conversar, y un asistente para generar
imagenes.

® GPT-3.5 v £ Vincent Van Gogh v
© Internet browsing c @ Assistants ‘:)
B Chat with document G4 Chat with image
Chat with data X Generate image

Figura 2.26. Plataforma Forefront ai.

Como se observa en la figura 2.11,
es posible establecer una
conversacion ingresando el texto,
cargando un archivo de datos o un
documento PDF o Word. También,
es posible generar una imagen,
como la que se muestra en la
figura 2.12, la cual obtuvimos
escribiendo #image un chatbot
leyendo en una biblioteca.

En la versién libre, por contraste a
Poe, se pueden incluir 100

; . Figura 2.27. Imagen generada por el
mensajes cada tres horas. Existe asistente de Forefront ai

una version de pago (US$ 19/mes)
con mensajes ilimitados. Una caracteristica muy Util, es que se
conservan las conversaciones anteriores.
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2.15.3 together.ai

Otra muy buena plataforma, que incorpora las 1As generativas Open
Source: Pythia, Dolly, RedPajama, LLaMa 2, Open Assistant, Vicuna,
Alpaca, Guanaco, Falcony Solar.

También, incluye |As para generar
cédigo como Code Llama Python.

Se pueden generar imagenes con
las IAs  Stable Diffusion,
Openjourney y Analog Diffusion.

La imagen de la figura 2.13 fue
realizada por Stable Diffusion que,
como se aprecia, es de menor
calidad a la realizada en la
plataforma ForeFront.

Figura 2.28. Imagen generada por el
asistente de Forefront ai

En la figura 2.14, se muestran las representaciones de cuatro |As
Open Source, incluidas en Together, se observa la tendencia a
animales cercanos a LLaMa.

Building
Open Source
Al Language Models

with the

Figura 2.29. Representaciones de las |As Alpaca, RedPajama, Guanaco y Vicuna.
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2.16 Novedades 2024

Dado el continuo avance en los
desarrollos tecnoldgicos de las
inteligencias artificiales, en 2024, hemos
creado este apartado, para publicar
nuevas IAs generativas de texto o nuevas
versiones.

2.16.1 Qwen 1.5

En la primera semana de febrero, los
investigadores de Alibaba lanzaron
Qwen1.5-72B-Chat, un modelo de cédigo
abierto de seis tamanos (0.5B, 1.8B, 4B,
7B, 14B y 72B) con un rendimiento que
supera a GPT 3.5 y Mistral-Medium vy
competitivo con GPT-4 en ciertos puntos
de referencia; "Antes del Ano Nuevo
chino, los investigadores estan
presentando esta ultima versién de la
serie Qwen, destinada a redefinir los
estandares de comprension de idiomas
multilinges y la integraciéon de
desarrolladores" (AlWorldBlog).

2.16.2 Gemma de Google

Gemma es una familia de modelos
abiertos LLM livianos y de dultima
generacion de Google, construidos a
partir de la misma investigacion vy
tecnologia utilizada para crear los

modelos Gemini.
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2.16.3 Smaug-72B

El 6 de febrero de 2024, un nuevo modelo
lingliistico de cédigo abierto se proclamé
uno de los mejores del mundo segun
Hugging Face. Abacus Al lanz6 Smaug-
72B.

En Hugging_Face, hicimos la siguiente
conversacion:

Nosotros. Describe el modelo Smaug-
72B

Smaug. Es un modelo de lenguaje de
inteligencia artificial disefado para
procesar y generar respuestas precisas,
factuales, pensantes y matizadas. Es un
asistente de lenguaje avanzado que
puede razonar, comprender y responder
en una variedad de situaciones.

Nosotros. ;Qué ventajas competitivas
tiene con respecto a otros modelos?

Smaug. El modelo Smaug-72B posee
varias  ventajas  competitivas  en
comparacion con otros modelos. Estas
ventajas incluyen una mejor comprension
del lenguaje natural, mayor precision y
factibilidad en sus respuestas, y la
habilidad de proporcionar respuestas
pensantes y matizadas en una variedad
de situaciones.
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2.16.4 Claude 3

Anthropic anuncia el lanzamiento de su familia de modelos Claude 3
de proxima generacion, con la versién Opus de primer nivel
superando a los mejores modelos como GPT-4 y Gemini Ultra en los
principales puntos de referencia. EI mismo Claude 3, nos da esta
descripcién:
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Claude 3 Haiku. Es nuestro modelo mas rapido y compacto
para una capacidad de respuesta casi instantanea. Responde
consultas y solicitudes sencillas con una velocidad inigualable.
Los usuarios podran crear experiencias de IA perfectas que
imiten las interacciones humanas.

Claude 3 Sonnet. Logra el equilibrio ideal entre inteligencia 'y
velocidad, especialmente para cargas de trabajo
empresariales. Ofrece un rendimiento sélido a un costo
menor en comparacion con sus pares y esta disefiado para una
alta resistencia en implementaciones de IA a gran escala.

Claude 3 Opus. Es nuestro modelo mas inteligente, con el
mejor rendimiento del mercado en tareas altamente
complejas. Puede navegar por indicaciones abiertas vy
escenarios invisibles con notable fluidez y comprensién
humana. Opus nos muestra los limites exteriores de lo que es
posible con la A generativa.

Actualmente (12 de marzo), el modelo dispuesto en
https://claude.ai/chat/ es Sonnet; sin embargo, es posible usar el

modelo Opus en el chat de arena Imsys.org/.
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Llevamos a la Arena a Claude 3 (modelo Opus) y a GPT-4,
preguntandoles ;qué ventajas competitivas tiene Claude 3, con
respecto a otros modelos LLM? Nos sorprendié GPT-4 con una mejor
respuesta.

Mientras que Claude 3 describia caracteristicas muy comunes en la
mayoria de los LLM, GPT-e inicia presentando a Anthropic como la
empresa creadora del modelo; posteriormente, destaca,
imparcialmente, cinco caracteristicas de Claude 3.

& . $€ Arena (side-by-side) (=) Direct Ch e

BUDES

claude-3-0pus-20240229 v gpt-4-turbo-browsing -

Q Expand to see the descriptions of 32 models <4
1 Model A Model B

s Fuidesarrollado utilizando

técnicas de aprendizaje Claude 3, desarrollado por

constitucional para tratar de Anthropic, presenta varias ventajas

alinearme con valores competitivas en comparacion con

humanos e incorporar otros modelos de lenguaje de gran
M koo i tamann (1 | M) dicnanihlac an al

Flgura 2.30. Claude 3y GPT-4 en el chat de Arena, imagen central generada por
Ideogram 1.0.
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2.16.5 Jurassic-2y Jamba

Al21 Studio proporciona acceso API a los modelos de
lenguaje Jurassic-2 y Task-Specific. Nuestros modelos
potencian las funciones de generacidon y comprension
de texto en miles de aplicaciones en vivo (Al21 studio).

Al21 Labs de Israel, una empresa de procesamiento de lenguaje
natural, presenta Jurassic-2, modelo propio de préxima generacion
para personalizar tareas especificas. Esto le permite a los
desarrolladores y companias crear aplicaciones basadas en texto en
varios idiomas, mas rapido y a una fraccion del costo, esta disponible
en espanol, francés, italiano, aleman, portugués y holandés (Aurora).

Al21studio Home | Contextuat Answers
) Contextual Answers
-:E:- TIET
4 Context Input
[ Contaxtual Answers
ij::i S ummsrization LY E

N Question Input

Video 2.12. El motor RAG de Jurassic-2.
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Descripcion general del motor RAG

RAG Engine de AI21 ofrece una solucion todo en uno para
implementar la generacion aumentada de recuperacion. RAG Engine
permite cargar documentos (PDF, DOCX, HTML o TXT), recuperar la
informacién mas relevante para una consulta determinada y conectar
ese contexto a un modelo de lenguaje grande como Jurassic-2,
permite integrar de manera eficiente capacidades de recuperacion
avanzadas sin tener que invertir mucho en desarrollo y
mantenimiento. RAG Engine contiene mecanismos integrados,
incluida la extraccion, fragmentacion, incrustacién, almacenamiento
vectorial y recuperacion de documentos.

Contextual ‘ -------- > =|
Answers pS——

Figura 2.31. Respuestas contextuales (motor RAG)

Las respuestas contextuales son una solucion plug-and-play que se
pueden integrar sin problemas para mejorar la eficiencia y precision
de las consultas de informacion. La solucién proporciona tecnologia
LLM para responder instantaneamente las preguntas de los usuarios
sobre cualquier dato del contexto. Las respuestas se basaran
Unicamente en estos datos y estaran respaldadas por el contexto
adecuado de la base de conocimientos (Al21).

171


https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/imagenes/cap2/238.png
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/imagenes/cap2/238.png
https://docs.ai21.com/docs/contextual-answers-document-library-api

Jamba

Al21’s Hybrid SSM -Transformer Model

Al21 Labs presenta Jamba, un modelo de IA de cédigo abierto que
fusiona la arquitectura Mamba Structured State Space (SSM) con
componentes de la arquitectura tradicional de transformadores,
creando un potente sistema hibrido. Jamba cuenta con una
impresionante ventana de contexto de 256K, equivalente a alrededor de
105.000 palabras o 210 paginas. Jamba es muy eficiente y requiere solo
una GPU con 80 GB de memoria para ejecutarse, a pesar de su gran
ventana de contexto. Los pesos de Jamba estdn disponibles en
HuggingFace.

El enfoque innovador de Jamba lo convierte en el Unico modelo de su
tamano capaz de manejar un contexto de 140K en una sola GPU, lo que
abre nuevas posibilidades para empresas e investigadores que buscan
aprovechar los LLM de ultima generacién sin la necesidad de una
informatica extensa (The Rundown Al).

Al ofrecer una ventana de contexto de 256K, ya esta
demostrando mejoras notables en rendimiento y
eficiencia, solo el comienzo de lo que puede ser posible
con esta innovadora arquitectura hibrida.
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Il preguntas en 44
segundos

Actividad evaluativa 2.1. Cuestionario del capitulo 2.
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|As generativas de imagen
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https://www.bing.com/images/create/

3.1 Introduccion

Si las 1As generativas de texto
nos han sorprendido por su
acelerado desarrollo tecnol6-
gico en 2023 vy, en especial, por
las cosas increibles que pueden
hacer, las |As generativas de
imagen nos sorprenderan aun
mas y, estamos seguros, que los
gestos de Ameca se repetiran al explorar la amplia oferta de estas
|As, que inicia con DALL-E en 2021.

Es sorprendente cdmo todos los dias recibimos noticias de nuevas
IAs generativas y mejoras en las existentes. OpenAl, por ejemplo, en
septiembre de 2023 anuncia DALL-E 3 y Amazon invierte hasta US$
4 mil millones en Anthropic, la compania desarrolladora de Claude,
;con qué mas nos sorprenderan?

Esta explosidn tecnoldgica sin precedentes, también genera
preocupaciones sobre el uso y abuso de las |As generativas. Una de
esas preocupaciones tiene que ver con la Propiedad Intelectual (Pl);
por ello, la Organizacién Mundial de Propiedad Intelectual (OMPI),
desarrolld, en septiembre de 2023, su octava sesion del "Didlogo de
la OMPI", sobre |A generativay PI.

La capacidad de crear contenidos novedosos y realistas, como
imdgenes, musica e incluso texto, confiere a la IA generativa el
potencial de revolucionar varios sectores [...] por lo que plantean
diversos interrogantes en materia de Pl (OMPI).

La imagen de la izquierda es Unica, solo existe en este libro, pero ;de
quién es el derecho de propiedad intelectual?
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Como un aperitivo
de lo que veremos,
observa una compa-
racion de algunas
IAs con Dalle-3. En
la parte superior
aparece una imagen
generada por Dalle-
3. En la ventana de
abajo puedes
compararla con
imagenes  creadas
por otra I|A. En
todas, hemos usado
el siguiente prompt:
A silhouette of a
grand piano
overlooking a dusky
cityscape viewed from
a top-floor penthouse,
rendered in the bold
and vivid style of a
vintage travel poster.

Dalle-3 esta lejos de
las demas, pues nos
muestra mas deta-
lles, tal como lo pide
el prompt.
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3.2 Las primeras |As generativas de imagen

La primera IA generativa de imagen fue DALL-E, que es una red

neuronal creada por OpenAl y lanzada en enero de 2021%°. Su
nombre es la combinacién del nombre del artista espanol Salvador
DAliy el personaje de Pixar WALL-E.

Para algunos, esta |IA fue el comienzo de una amenaza para el trabajo
de pintores, disefiadores graficos, fotdgrafos e ilustradores, pues la A
en unos cuantos segundos genera una imagen que nunca antes ha
existido, lo que, al parecer, nos quita la preocupacion sobre violacion
de derechos de autor y, lamentablemente para los creativos, el
ahorro financiero de no tener que contratar quien haga el trabajo.

DALL-E es capaz de generar imagenes en una variedad
de estilos, desde imagenes fotorrealistas hasta
pinturas y emoji. Puede "manipular y reorganizar"
objetos en sus imagenes (Wikipedia).

Como ejemplo, le hemos dado la siguiente descripcion a DALL-E: "Un
robot con sombrero rojo", obteniendo las siguientes imagenes:

Figura 3.1. Un robot con sombrero rojo (crédito: WALL-E ;0 yo?)

2 . . . .
O En este enlace puedes ver algunos ejemplos v, si lo deseas, crear imagenes a partir de
descripciones textuales (prompts)
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En la primera imagen, aparece un robot con "sombrero rojo"; la
siguiente es un "robot con sombrero" rojo y, en la tercera, tanto robot
como sombrero tienen el color rojo. Este ejemplo nos advierte sobre
una buena redaccién del mensaje o prompt.

DALL-E Mini

Otra opcidén, que no requiere inscripcidon previa, €s craiyon que, en
sus inicios se llamé DALL-E Mini (abril de 2022). Con esta IA hemos
realizado el mismo ejercicio, obteniendo:

r"#} .o ]

Figura 3.2. Un robot con sombrero rojo (crédito: el autor...jcreo!)

Obviamente, por ser mini, la calidad de las imagenes es inferior a las
de la figura 3.1. Sin embargo, estas imagenes (figuras 3.1y 3.2) fueron
creadas en 2022; ahora, en 2023, la humilde DALL-E Mini, nos arroja

las siguientes imagenes:

- L)

Figura 3.3. Un robot con sombrero rojo, disefiado con Craiyon en enero de 2024
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La competencia a DALL-E

En marzo de 2022 se lanza la espectacular |A Midjourney y en agosto
de ese mismo ano Lexica.art y Stable Diffusion. En la siguiente figura,
presentamos imagenes generadas en septiembre de 2023 con estas
[As:

Figura 3.4. Un robot con sombrero rojo, disefiado con Midjourney (izquierda),
Lexica.art (centro) y Stable Diffusion (derecha).

Como se observa, las |As generativas de imagen actuales han dado un
salto enorme en calidad y resolucion. Finalmente, presentamos una
imagen generada por la IA Leonardo que, como las anteriores, arroja
resultados sorprendentes:

Figura 3.5. Un robot con sombrero rojo, disefiado con Leonardo.ai en enero de 2024
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Existe un creciente interés publico en IA generativa texto-imagen
accesible como DALL-E, Midjourney, etc. que pueden generar
imagenes de alta calidad a partir de descripciones de texto. Esto lleva
a preguntas sobre el rol que estas IA podrian jugar en el disefo
conceptual de ingenieria, ayudando a visualizar rapidamente
conceptos. Sin embargo, no ha sido ampliamente explorado [36].

3.3 Los modelos generativos de imagen

Los modelos que manejan multiples tipos de datos diversos se
denominan modelos multimodales. Esto puede ser en términos de
entrada, salida o ambos como lo hacen las |As generativas texto
(entrada) - imagen (salida).

Modelos de difusion

Estos modelos generativos aprenden a revertir un proceso de
perturbacién de los datos con ruido para |la generacidon de muestras.
Fueron introducidos en 2015 con los modelos de difusién
probabilisticos (DPM) y han ganado popularidad recientemente con
modelos como DDPM y modelos basados en ecuaciones estocasticas.
En el contexto de texto a imagen, los modelos de difusiéon funcionan
aprendiendo a generar imagenes realistas a partir de descripciones
de texto. El texto se codifica mediante un modelo de lenguaje
preentrenado, como BERT o T5, que captura bien el significado
semantico. El modelo de difusiéon genera imagenes perturbandolas
iterativamente con ruido, como en DDPM, condicionado al texto
codificado. Algunos modelos operan en el espacio de pixeles
directamente (Imagen, GLIDE) mientras otros comprimen la imagen a
un espacio latente de baja dimension donde ocurre la difusidn
(Lexica.art, Stable Diffusion) [37].

Estos modelos permiten generar imagenes muy realistas y alineadas
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al texto, superando en calidad
a los modelos anteriores como
los autoregresivos y GAN. Un
ejemplo de estos modelos es
presentado por Saharia et. al.,
en una investigacion en
Google en [42], con un grado
de fotorrealismo sin pre-
cedentes y un profundo nivel
de comprensiéon del lenguaje.
Imagenes que se basan en el
poder de los grandes modelos
de lenguaje transformador
para comprender texto, que Un aguila ¢
depende de la solidez de los
modelos de difusiéon en la
generacion de imagenes de
alta fidelidad.

Haz ¢l snbire la irmcgpe

Redes generativas adversarias (GAN)

En estos modelos, dos redes neuronales se enfrentan entre si. Una
red, el generador, es responsable de crear imagenes, mientras que la
segunda red, el discriminador, se utiliza para determinar si las
imagenes son reales o falsas (A hipotenusa).

Las GAN, lanzadas en 2014, pueden generar imagenes que parecen
fotografias de rostros humanos, aunque los rostros representados no
correspondan a ningun individuo real. Algunas |As que usan este
modelo son DALL-E 2, Midjourney y Craiyon.
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Autocodificadores variacionales (VAE)

Los VAE (Variational Autoencoder) son modelos graficos
probabilisticos basados en redes neuronales que permiten Ia
codificacién de los datos de entrada en un espacio latente formado
por distribuciones de probabilidad mas sencillas y la reconstruccion,
a partir de dichas variables latentes, de los datos de origen. Después
del entrenamiento, la red de reconstruccion, denominada
decodificadora, es capaz de generar nuevos elementos
pertenecientes a una distribucién proxima, idealmente igual, a la de
origen [38].

(b et

Latent Space

Where
Latent-Variables
to follow a
Standard Normal
distribution

since Z=pu+o0Qe
where € ~ N(O,IJ

0000000000000 000:
CO00000000000000D

El codificador automatico variacional puede generar nuevos datos
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regularizando el espacio latente para que sea continuo, que permite
una interpolacion suave entre diferentes atributos y también elimina
espacios en los que podria generar resultados poco realistas [40].

Figura 3.7. Interpolacion de caras generadas usando VAE (Ibid.).

Las redes generativas adversarias (GAN) se han convertido en la
técnica de referencia de los investigadores de |A para generar
imagenes sintéticas fotorrealistas. Ahora, los investigadores de
DeepMind dicen que puede haber una mejor opcién. En un nuevo
articulo, la empresa de investigaciéon propiedad de Google presenta
su modelo VQ-VAE 2 para generaciéon de imagenes a gran escala. Se
dice que el modelo produce resultados competitivos con el modelo
generativo de ultima generacién BigGAN al sintetizar imagenes de
alta resolucion al tiempo que ofrece una diversidad mas amplia y
supera algunas deficiencias nativas de las GAN.
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En el siguiente diagrama de bloques de VAE, durante el
entrenamiento, los datos de entrada x se envian a la funcién del

codificador eg(z). La entrada pasa a través de una serie de capas
(parametrizadas por la variable 6) reduciendo sus dimensiones para
lograr un vector latente comprimido z. Sin embargo, el vector latente

no es la salida del codificador. En cambio, el codificador genera la
media y la desviacidon estandar para cada variable latente. Luego se
toma una muestra del vector latente a partir de esta media y

desviacion estandar que luego se envia al decodificado
reconstruir laentrada [41].

T
z
[] encoder = ] decoder
ep (a;) £ d¢ (Z)
reconstruction loss = ||z — £||s = ||z — dg(2)||;, = ||z — dg(ua + o2€)ll,

Hay Og = 96(3)1 € N(D}I)
Figura 3.8. Diagrama de bloques de VAE.

La compresion de datos es una fase esencial en el
entrenamiento de unared. La idea es comprimir los
datos para que la misma cantidad de informacion
pueda representarse con menos bits. Aqui es donde
entra en juego el Autoencoder variacional (VAE).

r para

™

Como ejercicio inicial, practica con la siguiente escena interactiva,
generando imagenes desde la |A pollinations.ai, que usa el modelo de

difusion Stable Diffusion.
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Creandoimagenes con Inteligencia

¢Qué imagen
observas?
¢Una gallina?
jAlgo rara!
Parece un gato
con cara de
gallina

Esas son las
ocurrencias de
la Inteligencia
Artificial

Prueba, escribiendo una palabra como gato o edificio o
playa, para ver qué nos genera la IA

Hazlo en el siguiente cuadro y luego presionas "Enter”
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Son muchos los modelos o
variantes que se han
presentado a partir de los
modelos anteriores; entre ellos:
StackGAN (2017), StyleNet
(2017), StyleGAN (2018),
Dynamic Memory GAN (2019),
BigBiGAN (2019), MoCo
(2019), VisualBERT (2019),
ViLBERT (2019), DDPM (2020),
ViT (Vision Transformer, 2021),
ALBEF (2021), BLIP (2022),
BLIP2 (2023), entre otros; sin
embargo, por sus aspectos
técnicos, no damos una mayor
descripcion, pues se aleja de los
objetivos de este libro.

3.4 1As disponibles al
publico, presentadas
en el libro de 2023

Como ya lo hemos afirmado,
son muchas las IAs generativas
que han surgido en los dos
ultimos anos. En la primera
edicién del libro seleccionamos
varias lAs, en especial las de
acceso libre o, al menos, con
una opcién que permita al
usuario explorar las caracte-
risticas de cada |A.
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En este apartado, retomamos
las |A aun vigentes, actualizadas
y con mayor informacion.

Las imagenes que hemos
generado, en cada IA, respon-
den a una misma descripcién o
estimulo (prompt), con el
proposito de compararlas. Este
prompt es el siguiente:

A tiger on a beach, the sea has big
waves and there is a sailboat near
the beach, in the distance you can
see a lighthouse (Un tigre en una
playa, el mar tiene grandes olas
y hay un velero cerca de la
playa, a lo lejos se ve un faro);
por ello, hemos adornado estas
dos paginas con un tigre.

Dado que algunas IA no
generaron la imagen que
pediamos, ampliamos el
prompt, asi:

The image shows a majestic tiger
with orange and black fur resting
on a white sand beach. The sea is
rough, with large waves breaking
on the shore. Near the beach,
there is a sailboat with its sails
spread, sailing in the strong wind.


https://openai.com/dall-e-3

In the distance, you can see an imposing lighthouse partially illuminated
by the sun setting on the horizon (La imagen muestra un majestuoso
tigre de pelaje naranja y negro descansando en una playa de arena
blanca. El mar esta agitado, con grandes olas rompiendo en la orilla.
Cerca de la playa, hay un velero con sus velas desplegadas,
navegando en el fuerte viento. A lo lejos, se puede ver un faro
imponente parcialmente iluminado por el sol que se pone en el
horizonte), con mas detalles parala IA.

3.4.1 Imagenes de DALL-E 2 desde OpenAl

Usando la tecnologia DALL-E 2, dimos la instruccion en OpenAl, asi:
Un majestuoso tigre..., obteniendo como respuesta "Parece que esta
solicitud puede no seguir nuestra politica de contenido". Lo hicimos,
entonces, con la instruccién A majestic tiger..., para el cual no hubo
censura. Algunas imagenes obtenidas, se muestran en la figura 3.6.

Figura 3.9. Ihégenes generadas por DALL-E 2, desde Bing en 2023.

En el puzle giratorio de la siguiente pagina, hemos puesto cinco
imagenes mas, generadas por DALL-E 2, las tres primeras
corresponden al primer prompt (corto).
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Haz clic sobres las piezas del puzle, hasta
armar la imagen

( Otra imagen J [ Con ayuda J
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3.4.2 Imagenes con Al Gallery

Nuestra herramienta generadora de arte con IA utiliza
algoritmos de vanguardia y técnicas de aprendizaje
automatico para transformar las imagenes cargadas

en impresionantes obras de arte. Con nuestra
herramienta, puedes experimentar con diferentes
estilos y efectos, desde abstractos hasta realistas, y
todo lo demas (Al Gallery).

Esta |A generativa es gratuita, fue lanzada en septiembre de 2022 y
usa modelos GAN. En la figura 3.7, presentamos algunas imagenes
generadas, en las cuales se observa ausencia de algunos detalles
solicitados, en ambas falta el bote.

Incluye opciones de configuracién con informacién de cémo usarlas.
Las imagenes, en general, son aceptables.

Figura 3.10. Imagenes generadas por Al Gallery

En el apartado Acerca de, se dan recomendaciones como:
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@ Hay algunas razones por las que es posible que su imagen no
se genere. La raz6n mas comun es que el mensaje es
demasiado largo. Intente acortar su mensaje a 500
caracteres o menos.

Cuando tu mensaje ha sido marcado como poco ético,
puedes pasar a lista de espera (censura).

Si desea generaciones priorizadas, puede registrar una
cuenta. Esto proporcionard una clave APl que se puede
utilizar para generar imagenes en este sitio u otros.

En el siguiente video, se explica cdmo se usan los parametros v,
ademas, las ventajas de obtener la APl para generar imagenes en
otros sitios web de los entusiastas de la que Al Gallery denomina
horda.

Video

S . Teme
GALLET
i
s

Video 3.1. Uso de los parametros en Al Gallery.
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Practica con los parametros en Al Gallery, o en el siguiente sitio de
uno de los miembros de la horda (ArtBot):

| ¥

= € ArtBot =

Create a new image

Descnbe your image =

B oo e

> =x Negative prompt (optional)

Images to request 1

1 - EB-B
Sampler
k_dpmpp sde

Image Model o

Images

AlbedoBase XL (SDXL) (17)

4 = = Fo L
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3.4.3 Imagenes con Artbreeder

Artbreeder es una IA creada por Joel Simon y Studio Morphogen. Es
de cobro que va de 9 a 39 délares por mes. Ofrece una version
gratuita con 10 créditos mensuales. Las redes generativas
adversarias son la principal tecnologia que usa Artbreeder (modelos
BigGAN y StyleGAN). La version minima de codigo abierto usa
BigGAN, pero los resultados obtenidos no son buenos, tal como se
apreciaenlafigura 3.11.

Figura 3.11. Imagenes generadas por Artbreeder.
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La deficiencia de esta |IA en la generacion de imagenes, a partir de
texto, se compensa con otras herramientas que ofrece al usuario:

A

Poser: Crea un personaje combinando caras y una pose.

Mixer: Combinacién de imagenes y texto. Esta descripcion
no informa de la posibilidad de combinar dos o mas
imagenes, tal como lo hicimos en la siguiente combinacién:

Collager: Crea una imagen a partir de formas, imagenes y
texto simples.

Patterns: Combina un
patrén y una descripcion
para crear una imagen.
Hemos hecho el ejercicio
con la imagen de un tigre
y una malla de 4x4 como
patron, tal como se
observaen laimagende la
derecha.

Outpainter: Expande
cualquier imagen de
Artbreeder.
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3.4.4 Imagenes con Artflow

Artflow, lanzada a finales de 2021, permite a los usuarios crear
contenido visual con la ayuda de soluciones de inteligencia artificial.
Tiene un plan de pagos que van de 8 a 25 délares. En el plan gratuito,
se pueden generar imagenes ilimitadas en la versién V1 y una por
crédito en la version V2 (Ver figura 3.12, para comparar versiones).

Artflow vl Artflow v2

Figura 3.12. Imagenes generadas por Artflow en las versiones V1y V2,

Presenta herramientas adicionales, como Video Studio, Story Studio,
Actor Builder, Live Avatar y enlace a Discord.

A continuacion, presentamos ocho imagenes generadas por Artflow
(V1), las primeras cuatro con el prompt corto y las demdas con el
prompt largo.

Se pudo concluir, al menos en la versién gratuita, que ninguna de las
imagenes respondieron a los estimulos (prompts) dados.
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Imagen generada por el prompt “A tiger on a
beach, the sea has big waves and there is a
sailboat near the beach, in the distance you can
see a lighthouse". No presenta el tigre.
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En enero de 2024, obtuvimos mejores resultados con la version 2:

Figura 3.13. Imagenes generadas por Artflow en la version V2 en 2024.

También, probamos la generacion de avatares y video:

rotficw

Video 3.2.Video generado con Artflow.

Video 3.2. Video generado con Artflow.
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3.4.5 Imagenes con Tome

Tome es un nuevo medio creado para ayudarnos a crear imagenes y
presentaciones. Es un formato inteligente y flexible que permite
crear cualquier cosa, desde imagenes hasta presentaciones. En la
figura 3.14, presentamos dos imagenes generadas por Tome, ambas
con el prompt largo.

Figura 3.14. Imagenes generadas por Tome con el prompt largo.

En cada imagen quedaron faltando detalles, pero lo que mas molesta
son las deformidades presentes en el tigre. En la imagen de la
izquierda, aparecen dos colas del tigre. En la imagen de |la derecha, |a
cola presenta una extrana discontinuidad.

Lo impactante de Tome no son las imagenes. Tome puede crear
presentaciones a partir de una idea que le suministremos; por
ejemplo, le hemos dado el texto del prompt largo, obteniendo la
presentacién que se muestra en el video 3.3. La A se ha encargado de
agregar texto, segln los conceptos presentes en el prompt: tigres,
playa de arena blanca, faro, puesta de sol y velero.
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El majestuoso tigre

Video 3.3. Presentacion realizada con la |A Tome, a partir del prompt largo.

La IA generativa Tome, presenta una opcion gratuita y una PRO de
US$ 20 por mes. Los contenidos anteriores fueron desarrollados con
la opcidén gratuita.

Tome es una herramienta de narracion impulsada por |IA que
permite a cualquiera crear y compartir narrativas inmersivas de
forma rapida y sencilla. Tome combina un lienzo interactivo con
un socio narrativo de IA que puede ayudar a los usuarios a
generar presentaciones, esquemas o historias con un solo clic,
completos con texto e imagenes. Tome permite a los usuarios
crear y compartir contenido que funciona perfectamente en
varios dispositivos. La plataforma tiene disefos responsivos que
se ajustan a cualquier tamano de pantalla y brinda una
experiencia de pantalla completa para ofrecer un modo de
presentacion inmersivo (There's an Al for that).
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3.4.6 Imagenes con BlueWillow

IA generadora de imagenes gratuita. Hay dos formas de acceder a la
|A, inicialmente debes ir a la pagina de BlueWillow. Alli veras las dos
opciones; la primera es con Discord, para lo cual debes tener una
cuenta en Discord y en uno de los canales Rookie, del menu lateral
izquierdo, introducir el comando «/image prompt» y la descripcion de
la imagen. La otra opcidn, es ir a la pagina de LimeWire, la cual
presenta las |As BlueWillow, DALL-E 2, DALL-E 3 y Stable Diffusion,
es una pagina de pago con una opcion gratuita de 10 créditos por dia
(Observa el video 3.4, en el que presentamos ejemplos, en las dos
opciones). He aqui dos imagenes generadas con BlueWillow:

™ : El,; - : ':'-: = N - . . _ B »
Figura 3.15. Imagenes generadas por BlueWillow con el prompt corto (izquierda) y el
largo (derecha).

En LimeWire hay planes de pago que van de 10 a 99 dodlares
mensuales, con la posibilidad de hacer pagos con criptomoneda.
Presenta herramientas adicionales como outpaint, upscale y la
generacion de pistas musicales a partir de una imagen.
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Video 3.4. Generando imagenes con BlueWillow y LimeWire.

En LimeWire, como en Lexica art, es posible explorar trabajos de
otros autores y descargarlos, tal como se observa en la figura 3.16.

pep—.  oF ) i fﬁ.; \§ )
Figura 3.16. Imagenes de LimeWire en la opcién Explore.
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3.4.7 Imagenes con Stable Diffusion

La difusion estable pertenece a una clase de modelos de aprendizaje
profundo llamados modelos de difusion. Son modelos generativos, lo
gue significa que estan disenados para generar nuevos datos
similares a los que han visto en el entrenamiento. En el caso de
Difusion Estable, los datos son imagenes.

¢Por qué se llama modelo de difusion? Porque sus matematicas se
parecen mucho a la difusion en fisica. Supongamos que se entrena un
modelo de difusién con solo dos tipos de imagenes: perros y gatos. En
la siguiente figura, el pico de la izquierda representa el grupo de
imagenes de perros [43].

e

Figura 3.17. Difusion hacia adelante de una imagen de perro.

Difusion hacia adelante

Es un proceso de difusion que afade ruido a una imagen de
entrenamiento, convirtiéndola gradualmente en una imagen de ruido
poco caracteristica (ver imagen anterior). El proceso de avance
convertira cualquier imagen de gato o perro en una imagen de ruido.
Con el tiempo, no se podra saber si inicialmente es un perro o un
gato.

Difusion inversa

A partir de una imagen ruidosa y sin sentido, la difusién inversa
recupera la imagen de un gato o un perro. Esta es la idea principal. La
difusion inversa se dirige hacia imagenes de gatos o de perros, por
eso el resultado puede ser un gato o un perro.
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El modelo Stable Diffusion txt2img es el modelo de conversidon de
texto aimagen de codigo abierto mas popular. La principal innovacién
de Stable Diffusion es codificar la imagen en el espacio latente
utilizando un codificador automatico variacional (VAE) y realizar la
difusion en el espacio latente. Debido a que el espacio latente es
menor, Stable Diffusion se ejecuta mucho mas rapido que otras IA
como DALLE 2. De hecho, ha sido popular porque se puede ejecutar
en una computadora personal.

En la generacion de imagenes, existen algunos parametros que es
importante conocer y comprender su uso, veamos algunos:

3.4.7.1 Escala CFG en difusion estable

La escala Classifier-Free Guidance (CFG) controla con qué precision se
debe seguir una indicacion durante el muestreo en Difusion estable.
Es una configuracion disponible en casi todos los generadores de
imagenes de |A de difusion estable; por ejemplo, si usamos el
siguiente mensaje sencillo como "Un tigre sentado en la playa, olas
agitadas, un faro en el fondo del mar", podemos ver el efecto de
cambiar la escala CFG.

Figura 3.18. Imagenes generadas por Stable Diffusion Online con Guidance 1, 3,7y
10.

Con un valor muy bajo de 1, casi no se sigue la indicacién. La imagen
carece de vitalidad. Con un valor mas alto de 3, emerge el estilo
descrito por el mensaje.
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Con un valor tipico de 7, la imagen es cercana a lo solicitado en el
prompt. Los valores de CFG mas altos tienden a mostrar imagenes
similares, con los colores cada vez mas saturados. Normalmente, se
recomiendan valores CFG entre 7 y 10.

Flgura 3.19. Imagenes generadas por Dezgo con Gwdance 1,3,7y10.

3.4.7.2 Idioma del prompt

La mayoria de las IA generativas de imagen aceptan el prompt en
varios idiomas. Generalmente, la generacion se hace a partir de un
mensaje en idioma inglés, por lo que previamente hace una
traduccién antes de generar la imagen.

En la siguiente escena interactiva??, ingresa este prompt "Un tigre
sentado en la playa, olas agitadas, un faro en el fondo" y haz clic en
Generate 1 image, luego haz lo mismo con el prompt en inglés "A
tiger sitting on the beach, rough waves, a lighthouse in the
background".

Prueba aumentando el guidance (desplazando la escena hacia abajo),
que por defecto es 7. También, puedes probar diferentes modelos;
por ejemplo, Deliberate con guidance 7 es una buena opcidn, tanto en
espanol como en inglés.

21 pyedes visitar la pagina en Stable Horde.
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3.4.7.3 Uso de los modelos LoRA

Los modelos LoRA son pequenos modelos de difusidn estable, lo que
los hace muy atractivos para las personas que tienen una extensa
coleccion de modelos. LoRA (Low-Rank Adaptation - adaptacién de
bajo rango) es una técnica de entrenamiento para ajustar modelos de
difusion estable, ofrece un buen equilibrio entre el tamano del
archivoy la potencia de entrenamiento.

Los usuarios de Stable Diffusion a quienes les gusta probar diferentes
modelos pueden decirle qué tan rapido se llena su almacenamiento local.
Debido a su gran tamano, es dificil mantener una colecciéon con una
computadora personal. LoORA es una excelente solucién al problema de
almacenamiento. LoRA es una excelente manera de personalizar
modelos artisticos de IA sin llenar el almacenamiento local (Stable
Diffusion Art).

En CivitiAl puedes usar algunos modelos LoRA.

Figura 3.20. Imagen con un LoRA en CivitiAl.
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En Hugging Face puedes encontrar otros modelos; por ejemplo,
usando el LoRa Photorealistic Slider SDXL y el prompt de nuestro
tigre, obtuvimos:

Figura 3.21. Imagen con el LoRA de Hugging Face.

Nuevamente, en CivitAl usamos el LoRA Moxin_Shukezouma con el
siguiente prompt:

"(shukezouma:0.5), <lora:Moxin_Shukezouma:1>, pintura china,
tigre en la playa con una nifa, olas agitadas, faro en la lejania,
detallado, velero cercano a la playa", obteniendo la siguiente imagen:
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— .

Figura 3.22. Imagen con el LoORA Moxin_Shukezouma en CivitiAl.

3.4.7.4 Escaladores

Los escaladores de imagenes de IA como ESRGAN son herramientas
indispensables para mejorar la calidad de las imagenes de IA
generadas por Stable Diffusion. Una escena compleja generada por
Stable Diffusion a menudo no es tan nitida como deberia ser.

Los algoritmos tradicionales para cambiar el tamano de imagenes,
como la interpolacion nearest neighbor y la interpolacion de Lanczos,
han sido criticados por utilizar Unicamente valores de pixeles de la
imagen. Agrandan el lienzo y completan los nuevos pixeles realizando
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operaciones matematicas utilizando sélo los valores de pixeles de la
imagen; sin embargo, los escaladores de IA son modelos de redes
neuronales entrenados con cantidades masivas de datos. Pueden
completar detalles mientras amplian una imagen. En el
entrenamiento, las imagenes se corrompen artificialmente para
emular la degradacién del mundo real. Luego, el modelo de mejora de
escala de |A se entrena para recuperar las imagenes originales. Una
enorme cantidad de conocimientos previos estan integrados en el
modelo. Puede completar la informacién que falta.

A continuacién, se muestra un ejemplo de comparacion de los
escaladores tradicionales (Lanczos) y de IA (R-ESRGAN). Gracias al
conocimiento incorporado en el escalador de IA, puede ampliar la
imagen y recuperar los detalles simultdneamente (Stable Diffusion
Art).

Original Lanczos R-ESRGAN

Figura 3.23. Comparacién de escalado con Lanczos y la IA R-ESRGAN.

Observa la mejora en los detalles finos, como los bordes de algunos
elementos.

Hemos hecho el ejercicio con la imagen de la figura 3.18, escalandola
cuatro veces (4x). En la siguiente escena interactiva, se puede
observar la mejora:
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3.4.7.5 Pasos del muestreador

La calidad mejora a medida que
aumenta el paso de muestreo.
Normalmente, 20 pasos con el
muestreador (sampler) de Euler
son suficientes para lograr una [T (PLMS)
imagen nitida y de alta calidad.
Aunque la imagen cambiard EEE
sutilmente al pasar a valores mas
altos, se volvera diferente, perono NS &
necesariamente de mayor calidad.
Recomendacién: 20-30 pasos. DPM2

DPM++ 2M Karras

DDIM

Hay una variedad de métodos de = ER
muestreo que puede elegir, segln
la GUI que esté utilizando. Son REYE
simplemente métodos diferentes
para resolver ecuaciones de
difusion. Se supone que dan el
mismo resultado, pero podrian ser
ligeramente diferentes debido al
sesgo numeérico. Pero como aqui
no hay una respuesta correcta (el
Unico criterio es que la imagen se
vea bien).

Hay discusiones en la red, en la
gue se afirma que ciertos métodos
de _mueStre.o t'enden. a producir Figura 3.24. Método de muestreo.
estilos particulares; sin embargo,

nuestra recomendacién es usar 20 pasos con un sampler DPM++ 2M
Karras.
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3.4.7.6 Uso de semillas

Las semillas (seeds) funcionan con Stable Diffusion, de esta manera:
"Misma semilla = resultados similares". En las figuras 3.25 y 3.26,
generamos imagenes con igual semilla (modelos Stable Diffusion). En
la figura 3.27 los resultados son practicamente la misma imagen.

-~

Figura 3.27. Imagenes generadas con Al Gallery (modelo GAN), con la misma semilla.
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3.4.7.7 Principales sitios gratuitos de generacion de imagenes

de |IA de difusion estable

Presentamos algunos sitios referenciados en 2023 y algunos nuevos

a 2024.

Stable Diffusion Online

Ofrece la version XL, a la que
podemos acceder, libremente, al
patio de juegos (playground) en
Stable Diffusion Online, en la que
nos dice:

Stable Diffusion XL es un modelo
de difusion latente de texto a
imagen <capaz de generar
imagenes fotorrealistas con
cualquier entrada de texto,
cultiva la libertad autéonoma para
producir imagenes increibles y
permite a miles de millones de
personas crear arte
impresionante en segundos.

Figura 3.28. Imagen generada en Stable
Diffusion Online

Sin embargo, castiga la gratuidad, al generar imagenes lentamente y
de menor calidad, tal como se aprecia en la imagen anterior. Por ello,
advierte: "para generar imagenes con |IA mas rdpido, con mejor
calidad y mas opciones, obtenga un plan premium ahora". La version

de pago es de U$ 9.99 por mes.

La imagen de la figura 3.28, la generamos usando los pocos
parametros que ofrece en la version libre, como: guidance = 12, size

1024x1024 y estilo cinematico.
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Playground Al

Excelente alternativa, a la cual podemos acceder, libremente, en
(playground) en Playground Al. En la versién libre, podemos generar
500 imagenes por dia.

En 2023 esta IA nos generd todas las imagenes, segun lo solicitado en
el prompt, tal como se observa en la figura 3.29. Una herramienta
adicional que incluye Playground Al es Canvas, con la cual podemos
modificar la imagen.

T -3

Figura 3.29. Imagenes con Stabl_e Diff-usio-n generadas en Playground v1.
En enero de 2014, usamos Playground v2 que, por constraste a
Stable Diffusion Online, presenta un buen nimero de parametros

para generar la imagen?2.

Como ejercicio, usamos los siguientes parametros: prompt negativo
="ugly, deformed, noisy, blurry, distorted, out of focus, bad anatomy",
size = 512x768, guidance = 3, quality = 100, sampler = Euler, nimero
de imagenes = 3, obteniendo las imagenes de la figura 3.30. En
ninguna de las imagenes generadas aparece el bote y sélo en una el
faro.

22 En febrero de 2024, es lanzada la versidén 2.5, mejorando el color y el contraste, la
generacion en multiples relaciones de aspecto y los detalles finos centrados en el ser
humano [44].
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Clipdrop

Es, también, una buena opcidon que, en su version libre, permite
generar 100 imagenes por dia; sin embargo, incluye marca de agua.

Clipdrop incluye otras herramientas como el recorte de fotos, la
eliminacion de fondo, el escalado de imagenes, el cambio de fondo,
animaciones, entre otras.
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ArtHub

ArtHub es otra herramienta gratuita, la cual

permite a los usuarios explorar una amplia colecciéon de arte,
disenos e imagenes de colaboracion colectiva generadas por los
mejores artistas y disefiadores de la comunidad. Con su potente
motor de blsqueda, los usuarios pueden encontrar facilmente la
obra de arte o el diseno perfecto que se adapte a sus necesidades.
Las caracteristicas clave de ArtHub incluyen una amplia gama de
arte generado por IA, una interfaz facil de usar y una comunidad de
artistas y disenadores talentosos. Al utilizar ArtHub, los usuarios
pueden beneficiarse de una gran cantidad de inspiracion creativay
descubrir estilos artisticos nuevos y emocionantes. Si eres un
artista profesional o simplemente buscas inspiracion, ArtHub es la
herramienta perfecta para dar rienda suelta a tu creatividad (Al
Center).

e 3

Figura 3.32. Imagenes con Stable Diffusion generadas en ArtHub
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Vispunk

Vispunk permite crear imagenes y videos fotorrealistas (1280 x
1280), usando solo palabras. La pagina no muestra opcién de pago,
por ahora se puede acceder libremente. En la figura 3.33 se muestran
las imagenes generadas con el prompt corto y largo. Es la primera IA,
de las que llevamos hasta aqui, que no guarda los trabajos previos, lo
cual debe ser porque no genera usuario.

Figura 3.33. Imagenes generadas por Vispunk, con prompt corto (izquierda) y prompt
largo (derecha).

Algo curioso ocurrié con las
imagenes generadas (hicimos
varias pruebas), pues con el
prompt corto se lograron
obtener mas detalles (tigre,
playa, mar, bote). Generamos,
también, un video con el prompt
corto, cuyo resultado se observa
a la derecha, en el que se omite
el bote; sin embargo, el
resultado es sorprendente.
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A simple vista, el tigre de la derecha de la figura 3.33 parece ser el
mismo de la animacidn; sin embargo, son distintos, observa las orejas
o las rayas del pecho en cada uno. Generamos dos videos mas, con
cada prompt, que puedes obervar en el siguiente video:

> 000 /006

Video 3.5. Videos generados con la IA Vispunk, el primero con el prompt corto y el
segundo con el largo.

220


https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap3/video31/index.html

En la siguiente escena interactiva, ingresa el prompt y presiona Enter,
prueba con "Caballo blanco", luego incluye "saltando" y, finalmente,
"en el agua".

Astronaut in London

Dado que es una IA completamente gratuita, el trafico es bastante
alto, por lo que la generacién de las imagenes demora bastante.
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CGDream

CGDream es una herramienta
que permite a sus usuarios
denerar contenido visual a
partir de texto, imagenes,
modelos 3D o0 una combinacion
de ellos, utilizando IA.

La siguiente imagen, la generamos usando estos parametros: size
1216x832, number of variations 2, guidance 12, quality 40, model
DreamShaper XLy tres filtros de animalers, lobos y un faro:

g

Figura 3.34.

-

En la siguiente escena, usa la rueda del ratéon para explorar imagenes
de CGDream.
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Observa las imagenes, desplazandote con la rueda del ratén

"1

'h-r'!"_
Eﬂ.
imagenes de la galeria. Puedes seleccionar imagenes Trending,

New o Best.
Para descargar y otras funciones, visita la pagina principal.
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mage.space

Mage Space tiene una interfaz sencilla. Las imagenes basicas con el
modelo 1.5 no requieren registrarse. Después de registrar una
cuenta gratuita, puedes utilizar opciones avanzadas como mensaje
negativoy modelo v2.

DreamStudio

DreamStudio de Stability Al, técnicamente no es gratis, pero obtienes
créditos gratis cuando te registras. Sélo estan disponibles los
modelos basicos. No acepta textos en espanol.

neural.love

neural.love es un generador de imagenes gratuito, después del
registro. Presenta la opcién enhance (escala mejorada), tanto para
imagenes como para videos.

You.com

You imagine, a 2023, era un generador de imagenes de difusién
estable gratuito; sin embargo, el You.com actual, usa un modelo GAN
(Generative Adversarial Network)

Con este ultimo modelo, generamos la imagen de la pagina siguiente,
gue cumple a cabalidad con nuestro prompt.

Otros sitios gratuitos que usan Stable diffusion son: La horda estable,
Craiyon, Hotpot, EasyDiffusion y NightCafé, sobre este ultimo
dedicamos un espacio aparte.
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3.4.8 Leonardo Ai

Ademas de Stable Diffusion, Leonardo Ai cuenta con una gama de
modelos como Leonardo Diffusion XL y Vision XL. Inicialmente,
hemos generado varias imagenes con el modelo Leonardo Diffusion,
tal como se muestran en la figura 3.35.

Figura 3.35. Imagenes generadas con Leonardo Ai

Recientemente probé Leonardo.ai y debo decir que superé mis
expectativas. Esta plataforma es verdaderamente el sueno de un
artista de IA hecho realidad. Una de las cosas que me impresiono6

fue lo facil que era de usar (Prompt Engineering Institute).
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Leonardo Ai permite explorar imagenes creadas por la comunidad, de
las cuales hemos seleccionado 12. Haz clic sobre las siguientes
imagenes:

Keandolimagenes con Inteligencia
Artificial

na nallin
iAlgo rara!
Parece ungato
oorl ot
gallina

Esas son las
ocurrencias de
la Inteligencia
Artificial

pollinations.ai

Prueba, escribiendo una palab
playa, para ver qué nos genera |

Hazlo en el siguiente cuadro y luego pr
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Generar imagenes basadas en modelos

Ademas de los modelos base, Leonardo Ai ofrece otros modelos, de
los cuales hemos usado algunos en las siguientes imagenes:

30 animation style

Como otras |As, Leonardo estd en permanente mejora. La versién a
enero de 2024, incluye Canvas, generacion de imagen en tiempo real
y generacion de videos a partir de imagen. Las dos ultimas
herramientas las describiremos en otros apartados de este libro. En
la version de pago, se puede usar la innovadora funcion Alchemy
(Alguimia), para obtener imagenes mejoradas.
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3.4.9 Lexica.art

Otra IA basada en stable difussion es Lexica.art, con la que hemos
generado las siguientes imagenes:

Figura 3.36. Imagenes generadas con Lexica.art

La generacion de imagenes con
Lexica.art es bastante sencilla, se
ingresa el prompt y, opcionalmente,
el prompt negativo. Se definen las
dimensiones y hacemos clic en el
botén generar. La IA genera cuatro
imagenes. Lexica.art tiene planes de
pagos, que van de 10 a 60 dolares
mensual.

La IA presenta, también, una opcion
de busqueda de imagenes gene-
radas por la comunidad, como la
imagen de la figura 3.37.
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3.4.10 NightCafe

Una novedosa IA es NightCafe, pues el reto es obtener créditos por
inscripcion, publicaciones, comentarios o poner "me gusta" a otras
publicaciones; es decir, es libre si te lo propones.

NightCafe Creator es una herramienta de generacion de arte
impulsada por inteligencia artificial que permite a los artistas
crear sin esfuerzo obras de arte diversificadas y convertir sus
fotografias en exquisito arte digital. NightCafe utiliza multiples
métodos de generacion de arte mediante IA, lo que permite a los
artistas crear arte digital que se ve incluso mejor que sus
fotografias originales (https://nightcafe.studio/blogs/).

Figura 3.38. Imagenes con NightCafe

Una restriccién es el nimero de palabras del prompt. En la figura
3.38, laimagen de la izquierda se obtuvo con el prompt corto, y la de
la derecha con el prompt largo modificado, en el cual sélo pudimos
ingresar "A majestic tiger sand beach. The sea is rough, with large waves
breaking on the shore. Near the beach, there is a sailboat with its sails

sp...".
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3.4.11 PicFinder.Al

La plataforma, gratuita, PicFinder ofrece una capacidad infinita de
generacion de imagenes. Los usuarios pueden controlar el tamano de
las imagenes que generan, con opciones de cuadrado, alto y ancho.
También, se pueden seleccionar diferentes modelos, tales como Rev
Animated, AbsoluteReality, CyberRealistic, entre otro.

En el siguiente video, puedes observar qué simple es la generacion de
imagenes:

Video 3.6. Generacién de imagenes con PicFinder.

Para ayudar a mantener la plataforma en funcionamiento, PicFinder.Al
también ofrece una opcién de donacién, donde los usuarios pueden
elegir una frecuencia de donacién y un monto. Esto ayuda a PicFinder.Al
a continuar innovando y brindando inspiracion infinita a los creadores
de todo el mundo (There's an Al for that).
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3.4.12 Genmo

Genmo, que describiremos en el cuarto capitulo de videos y audios,
permite construir imagenes a través de una conversaciéon. Observa,
inicialmente, las siguientes imagenes:

Figura 3.39. Imagenes disefiadas con Genmoy Yo

Esta es nuestra conversacion o chat:

Yo: La imagen muestra un majestuoso tigre de pelaje naranja y negro
descansando en una playa de arena blanca. El mar esta agitado, con
grandes olas rompiendo en la orilla. Cerca de la playa, hay un velero
con sus velas desplegadas, navegando en el fuerte viento. A lo lejos,
se puede ver un faro imponente parcialmente iluminado por el sol
gue se pone en el horizonte. Se genera laimagen 1

Genmo: La imagen que generé captura muy bien la escena
majestuosa que describiste. ;Te gustaria que modificara algo en la
imagen, como el angulo o la iluminacién? También podria generar una
animacion del tigre descansando en la playa o del velero navegando.
O podriamos explorar otras ideas inspiradas en la naturaleza si
prefieres. Estoy abierto a seguir creando imagenes hermosas contigo.

Yo: La misma imagen, pero incluyendo un bote en el mar.

Genmo: Entiendo, quieres anadir un bote en el mar a la imagen
generada anteriormente. Podemos probar editando la imagen
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existente con el tool editimage. Esto deberia mantener la mayor
parte de la imagen original mientras anade sutilmente el bote pedido
:;Qué te parece el resultado, o prefieres que lo intente de otra
manera? jDime si quieres que modifique o mejore algo! Se genera la
imagen 2.

Yo: Estd muy buena, pero necesito que esté el faro y el bote... No me
vayas a quitar el tigre.

Genmo: Entiendo que quieres conservar el tigre y anadir el faro y el
bote a la escena. Podemos intentar regenerar la imagen desde cero
usando generatelmage para incluir todos los elementos pedidos. Por
favor, dime si esta imagen captura todo lo que querias o si deberia
modificar algo. También estoy abierto a otras sugerencias para
mejorar la escena. Mi objetivo es crear imagenes hermosas que te
gusten. Se genera laimagen 3.

Por poco me deja el tigre solo, sin faro, sin bote, sin mar y sin playa...
finalmente, le dije que animara la imagen 2:
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3.4.13 Adobe Firefly

En 2023 generamos imagenes con Adobe Firefly en su primera
version (gratuita), siguiendo la invitacion dada por Adobe:

La IA generativa es un tipo de inteligencia artificial que mejora la
creatividad produciendo resultados sorprendentes a partir de
sencillas indicaciones de texto. Nuestro propésito es que juegue,
experimente, sueiie y cree lo inimaginable con la nueva tecnologia
de |IA generativa de Adobe Firefly en nuestras aplicaciones.

Asi que, jugamos y experimentamos:

_—

- _ OIE ETCAUTDN A LA LA

3 -

Continta Adobe con su mensaje:

Tenemos previsto incorporar la IA generativa con
tecnologia de Firefly a 3D, animacion y video. Dado
que la generacion de contenido con modelos de IA
requiere recursos informaticos significativos,
hemos actualizado nuestros planes para incluir una
asignacion mensual de "créditos generativos'.
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A enero de 2024, aun Adobe no exige los créditos generativos, por lo
gue pudimos generar imagenes con la version 2, la cual incluye
nuevos parametros como el guidance y la generacién de imagenes a
partir de imagen. Las imagenes obtenidas son de mayor resoluciéon y
de mejor calidad, lo cual puedes verificar moviendo la barra central
en la siguiente escena:

Firefly 1
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Entre el 10 y 12 de octubre de 2023, se celebro el evento Adobe
MAX en los Angeles, durante el cual se lanzé la version 2 de Adobe
Firefly.

AL 602

First Takes from the Community:

Adobe Firefly and Generative Al

with Kladi from Printmysoul - @iamkladi

A ' The Creativity Conference
\L ADOBE MAX 2023 | 10 - 12 October | Los Angeles & Online

Figura 3.41. Lanzamiento de Adobe Firefly 2 en el evento Adobe Max.

Adobe afirma que su innovador modelo Firefly Image 2 supera con
creces a su predecesor, produciendo imagenes de calidad notable
superior, especialmente en lo que concierne a detalles de alta
frecuencia como follaje, textura de la piel, cabello, manos y rasgos
faciales, permitiendo la creacién de representaciones fotorrealistas
de personas. Las imagenes generadas con el Firefly Image 2 ostentan
una resolucién mas elevada y exhiben colores mas vibrantes y
contrastes superiores (AUTOMATIZARTE).

En la siguiente presentaciéon interactiva, puedes observar algunas
imagenes generadas por Adobe Firefly 2, con el mismo prompt de
nuestro tigre.
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Imagen generada por el prompt largo "Una calle
urbana bulliciosa bajo el brillo de la luna llena.
Las aceras llenas de peatones...". Presenta todo
lo solicitado.

Siguiente
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Uno de los potenciales de Adobe Firefly 2 es la fotografia, pues es
posible aplicar ajustes para modificar manual o automaticamente la
profundidad de campo, el desenfoque de movimiento y el campo de
vision de una imagen generada, al igual que gestionar los controles
manuales de lacamara (AUTOMATIZARTE).

Una pausa ludica

En el siguiente puzle, arma la foto de la bruja. Puedes, si lo deseas,
ampliar el puzle a pantalla completa. La imagen de fondo es una guia
para armar las 48 piezas.

Quitar muestra
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3.4.14 Ideogram

Ideogram nos sorprende con sus 18 estilos y, en especial, la
posibilidad de incluir textos en la imagen, que hemos usado para
adornar este libro en las portadas de capitulo. En las imagenes de la
figura 3.42 presentamos seis imagenes, cuatro de ellas con texto
incluido.

Figura 3.42. Imagenes generadas con Ideograrﬁ

Lo que debes saber es que la calidad de las creaciones de
esta IA en cuanto a los dibujos que genera estan muy
cerca de Midjourney, y bastante a la par de Stable
Diffusion. Sin embargo, su capacidad de incluir palabras
coherentes es revolucionaria, y actualmente no hay otros
sistemas de inteligencia artificial que lo hayan conseguido
(Xataka).
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Estamos entusiasmados de lanzar Ideogram 1.0,
nuestro modelo de conversion de texto aimagen
mas avanzado hasta la fecha. Ideogram 1.0 ofrece

representacion de texto de ultima generacion,
fotorrealismo sin precedentes y adherencia a las
indicaciones, y una nueva caracteristica llamada
Magic Prompt que le ayuda a escribir
indicaciones detalladas para imagenes hermosas
y creativas (ideogram.ai).

El 28 de febrero de 2024, ideogram.ai lanza su version 1.0,
mejorando la generacién de texto en las imagenes, "Nuestra
evaluacién sistematica muestra que ldeogram 1.0 es lo ultimo en
precision del texto renderizado, reduciendo las tasas de error casi 2
veces en comparacion con los modelos existentes" (Ibide.).

Figura 3.43. Imagen generada por Ideogram y presentada en el lazamiento de
Ideogram 1.0.

240


https://about.ideogram.ai/1.0
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/imagenes/cap3/368.webp
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/imagenes/cap3/368.webp

Lo del fotorrealismo y adherencia a indicaciones, lo evidenciamos
inmediatamente, pero lo del texto renderizado parecia que no era tan
cierto, pues los primeros textos que nos presentaba eran simples
superposiciones; sin embargo, al final logramos obtener la imagen
deseada, que puedes observar en la siguiente presentacion:

-

Prompt del tigre con la indicacion adicional:
... y el texto "Tigre en la playa”
Una simple superposicion

.

Pudimos concluir:
# Las imagenes son de buena calidad 1232x768

# Excelente adherencia de la indicacién dada, tanto en espanol
" como eninglés

# Los textos van bien si la indicacion esta dada en inglés
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3.4.15 Fusion Brain Al

Fusion Brain es una nueva IA de generacioén de arte, que puede crear
y editar imagenes desde un texto (incluye prompt negativo). Incluye
una buena variedad de estilos, que hemos usado en las imagenes del
interactivo de esta pagina.

Fusion Brain Al simplifica el proceso de ediciéon de
imagenes, permitiendo tanto a principiantes como a
profesionales crear imagenes llamativas (Daily Al Bailey).

Haz clic sobre la image_r_l

e

Arte digital
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3.4.16 Dream por Wombo

WOMBO Dream crea buenas imagenes. La version gratuita otorga
350 créditos, también se pueden explorar y descargar trabajos de la
comunidad. La imagen que generamos, la hemos puesto en el
siguiente puzle.
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3.4.17 Recraft Al

Esta IA generativa de imagen, ademas de ser 100% gratuita, ofrece
novedosas herramientas para generar otro tipo de imagenes. He aqui
su descripcion:

Recraft Al utiliza un modelo de aprendizaje automatico para generar
imagenes. El modelo esta entrenado en un conjunto de datos de
imagenes de alta calidad. Los usuarios pueden proporcionar al
modelo una descripcion o una imagen de referencia para generar una
nueva imagen.

Recraft Al tiene una variedad de caracteristicas que lo hacen una
herramienta versatil. Los usuarios pueden elegir entre diferentes
estilos artisticos, cambiar el color y el tamano de las imagenes, y
editar las imagenes manualmente, es una herramienta util para
disefadores, artistas y cualquier persona que quiera crear imagenes
de alta calidad.

Aqui hay algunos ejemplos de lo que se puede crear con Recraft Al:

m Vectores: logotipos, iconos, ilustraciones

== .\;'.'-i;"

m Iconos: iconos de aplicaciones, iconos de sitios web

fM: Imagenes 3D: modelos de productos, modelos
' arquitectonicos

m llustraciones: dibujos, pinturas, graficos

Recraft Al es una herramienta relativamente nueva, pero ha ganado
popularidad rdpidamente. Es una herramienta poderosa que tiene el
potencial de revolucionar la forma en que se crean las imagenes.
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Hemos generado varias imagenes, que se muestran en el siguiente
objeto interactivo, en el cual incluimos imagenes que se usaran en el
capitulo 4 con el prompt "cinco gatos jugando con pelotas".

o]

Haz clic sobre la imagen

)

NN

. L

Recraft Al permite editar las imagenes, con herramientas como la
remocion de fondo, borrado de regiones, inclusién de nuevos objetos,
entre otras.
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3.4.18 Midjourney

La joya de la corona, antes de DALL-E 3, ha sido Midjourney, IA que
manifiesta: "Somos un pequeno equipo autofinanciado enfocado en
diseno, infraestructura humana e inteligencia artificial. Contamos
con 11 empleados de tiempo completo y un increible conjunto de
asesores". La |A es de pago con planes que van desde 10 a 120
délares mensuales.

Para generar imagenes en Midjourney se deben seguir los siguientes
pasos:

¢ Iniciar sesion en Discord.
“" Hay que tener una cuen-
ta de Discord verificada.

¢ Elegir un plan de sus-
T cripeion en docs.
midjourney.

¢ Unirse  al servidor
7 Midjourney en Discord.
Para comenzar a inter-
actuar con Midjourney
Bot, unete al servidor
Midjourney en la barra lateral izquierda.

¢ Ir a cualquier canal #General o #Newbie. Estos canales estan

Y diseflados para que los principiantes comiencen a utilizar el
bot Midjourney. El Midjourney Bot no generara imagenes en
otros canales.

¢ Empieza a generar imagenes con el comando \imagine
prompt.
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Una pausa ludica

En el siguiente puzle, podras descubrir seis imagenes generadas por
Midjourney. Puedes, si lo deseas, ampliar el puzle a pantalla completa.
La imagen de fondo es una guia para armar las 48 piezas.

247


https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap3/jigsaw32/puzle.html

3.4.19 DALL-E3

A comienzos del mes de octubre de 2023, Bing lanza su nueva alianza
con OpenAl, al incoporar el nuevo generador de imagenes DALL-ES.

DALL: E3 entiende significativamente mas maticesy
detalles que nuestros sistemas anteriores, lo que le
permite traducir facilmente sus ideas en imagenes
excepcionalmente precisas (OpenAl).

Lo sorprendente es la generacion de imagenes fieles al prompt
enviado, por contraste a los modernos modelos de texto a imagen
gue, como lo vimos en los apartados anteriores, tienden a ignorar
palabras o descripciones. En la figura 3.44, observa la imagen vy las
descripciones dadas... jsorprendente! que, tal como lo dice OpenAl,
no se requiere de Ingenieria de prompt.

Las aceras llenas de peatones Una calle urbana bulliciosa
disfrutando de la vida nocturna bajo el brillo de la luna llena

En el puesto de la esquina, una mujer joven . e .
con el pelo rojo intenso, vestida con una capa El vendedor grufién, un hombre alto y sofisticado, viste

de terciopelo, esta regateando con el viejo un elegante traje, luce un notable bigote y conversa
vendedor grufién. animadamente a través de su teléfono.

Figura 3.44. Imagen generada por DALL-E 3
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Hicimos la prueba, incluyendo las descripciones de la figura anterior,
obteniendo las siguientes imagenes (haz clic sobre cada una de ellas,
para ver las demas).

Pero, lo que nos interesa es nuestro ejercicio; para ello, hemos usado
tanto el prompt corto como el largo, obteniendo lo que queriamos,
sin mayores esfuerzos. Observa los resultados en la siguiente pagina.
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Haz clic sobre cada una de las siguientes imagenes, para ver las
demas. Podras observar como DALL-E 3, entrega las imagenes que se

cifen alas descripciones solicitadas.

Hied CHC SODTE [a e

Parece que la joya de la corona ha cambiado de propietario.
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3.5 Nuevas IAs generadoras de imagen a 2024

En este apartado, presentamos otras |As surgidas a finales de 2023 o
durante los meses de 2024, previos a la terminacién de esta edicion.

3.5.1 Mage Space

Mage Space es una plataforma de generacién de imagenes que se
ejecuta en Stable Difussion (modelos Stable Diffusion 1.5, Stable
Diffusion 2.1 y SDXL en la version gratuita). Mage Space fue fundada
en 2019, pero la incorporacion de |A para generar sus imagenes, se
realizaen 2023.

- 3
h - Y 3
. - | T
:-ZI‘ -'-__-.
- g'
= SR .

Stable Diffusion v1.5 Stable Diffusion v2.1

SDV1.5 ART INPAINTING 5DV2.1 PHOTOREALISM

PHOTOREALISM e

Figura 3.45. Modelos en la version gratuita

El uso de otros modelos, LoRAs e Inversion textual, solo se puede
hacer en la versién de pago.

En la versién gratuita es posible generar una imagen por cada prompt
ingresado, ajustar las dimensiones, la escala CFG (guidance), el
muestreador (sampler) y la publicacién publica o privada; otras
generaciones que admite gratis son Texto a imagen, Remix e Imagen a
imagen. De esta ultima, hemos generado una imagen a partir de otra
generada por Prome Al, las cuales puedes comparar en la siguiente
escena interactiva:
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Objeto interactivo 3.2. Imagen generada por Mage Space (izquierda) a partir de una
imagen de Prome Al (derecha).

Con la herramienta Texto a imagen, en la versién gratuita, es posible
usar prompts negativos y en espanol, pero los resultados en inglés
son mucho mejores (el modelo que ha dado mejor resultado es SDXL).
En la siguiente escena, mostramos algunas imagenes generadas a
partir de texto (Aplicacién disefiada por Patalin).
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(3]

Haz clic sobre la imagen . g =

Objeto interactivo 3.3. Imagenes generadas por Mage Space a partir de texto.

Sorprende, por contraste a otras |As, la generacion de imagenes que
cumplen casi totalmente con la instruccion dada. En todas se

presenta el faro y el velero, el sol en el ocaso y en cinco de las seis
imagenes el tigre esta sentado.
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3.5.2 Magic Studio

Estoy construyendo Magic Studio con un equipo pequeno
pero increiblemente genial, y mas de un milléon de
personas utilizan nuestros productos cada mes. Y el alma
de nuestros productos es la |A que otorga a todos
superpoderes. Asi que tengo confianza y tengo una vision
privilegiada sobre de qué se trata todo este negocio de la
IA (https://magicstudio.com/blog/ai-today/, 23 de agosto
de 2023).

Magic Studio ofrece, en el plan gratuito, generaciéon de 40 imagenes a
partir de texto y algunas funcionalidades basicas, anadiendo marca
de agua y menor resoluciéon. En este plan no permite eleccién de
modelos pero si el de estilos.

wh 4w

.-

Isometric

Texture

Figura 3.46. Estilos de Magic Studio

Los parametros en el plan gratuito, permiten generar una sola imagen
en una gran variedad de formatos (Instagram, Tiktok, 1:2, 2:3, 9:16,
entre otros), que se guarda en el repositorio del usuario. No permite
usar parametros como el guidance y el sampler.
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Magic Studio ofrece otras herramientas solo en un plan de pago, tales
como upscale, animaciones, editor Canvas, entre otras.

En el ejercicio que realizamos, se observa que el prompt en espanol
no genera las imagenes; por ello, las generamos en inglés, obteniendo
imagenes de muy buena calidad y un seguimiento de las instrucciones
elevado, tal como lo mostramos en las siguientes imagenes:

A
: . .-—'-u—‘l"' 1 ,Dj
Haz clic sobre la lrna_gey’ "

E

st

Objeto interactivo 3.4. Imagenes generadas por Magic Studio a partir de texto.

255


https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap3/presentador310/index.html

3.5.3 PromeAl

Prome" se derivade "Pro" y "Me", que significa Prometeo,
la figura mitica que rob¢ el fuego de los dioses y se lo llevo
a los humanos. Al igual que Prometheus, nuestro objetivo
es mejorar la inteligencia humana con el poder de la
inteligencia artificial. Colaboremos para crear un nuevo
producto que transforme a cada individuo en un
profesional o "Pro".

PromeAl es lanzada en abril de 2023. En el plan gratuito, luego de
registrarse, es posible generar imagenes con las 10 monedas
otorgadas mensualmente (cada imagen cuesta 0.1 moneda), usando
funcionalidades basicas. No permite el uso de modelos, pero si una

gran variedad de estilos.

Flgura 3.47. Estllos de PromeAI

En este plan, permite la inversién textual y el uso de LoRAS,
denominadas como supermodelos. Se pueden generar tres imagenes
y usar diferentes relaciones de aspecto (1:1, 4:5, 3:4, 9:16, entre
otros), permite configurar el guidance y el sampler. ElI 5 de abril de
2024, esta A cambié de plataforma.
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Las generaciones que se pueden realizar con el plan gratuito, son:
Texto a imagen, Imagen a imagen, Remix, Mejora, Animacién
imagenes, creacion de videos a partir de textos e imagenes,
Ampliacién de imagenes, Canvas editor, Imagen a imagen en otro
formato y generador tipo Headshot (técnica de "disparo en la cabeza"
(véase InstantID en el capitulo 6).

Admite mensajes en espanol, pero los resultados en inglés son mucho
mejores. La calidad es muy buena, pero a veces cuesta que tenga en
cuenta todos los elementos pedidos. Vemos algunos resultados:

Haz f':!i:@hre IT@; -~
= aatd
7R

Objeto interactivo 3.5. Imagenes y video generadas por PromeAl.

Hicimos, también, un ejercicio con la técnica de "disparo en la
cabeza", que presentamos en la siguiente pagina en una escena
interactiva con control deslizante (disefiada por Abel Cabezén); para
ello, tomamos una foto de los autores de este libro, aplicamos filtros y
escenas, obteniendo varias imagenes, una de ellas es la que
presentamos en la escena.
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Objeto interactivo 3.6. Imagen obtenida con la técnica Headshot.
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3.5.4 Hotpot

La razén del nombre tiene sus raices en nuestra vision y

pasion por la comida. Al igual que la comida, nuestra
plataforma ofrece los ingredientes para una

personalizacion sencilla y de alta calidad. Modificamos la

ortografia para reflejar la fusion de dos conceptos

distintos, A y personalizacion, y nuestra motivacion para

inventar una nueva categoria de software (Hotpot.ai).

Hotpot es una plataforma en linea que ofrece herramientas y
servicios basados en inteligencia artificial para la generaciéon y
manipulacion de imagenes. Con Hotpot, los usuarios pueden acceder
a una variedad de funciones y caracteristicas disenadas para facilitar

la creacion y ediciéon de contenido visual.

La plataforma proporciona una interfaz intuitiva que permite a los
usuarios trabajar con sus imagenes de manera facil y eficiente. Entre
las posibilidades que ofrece Hotpot se encuentran:

Generacion de imagenes: Permite a los usuarios crear
imagenes realistas a partir de descripciones textuales o
seleccionando opciones especificas en la plataforma.

Edicion de fotos: Proporciona herramientas para retocar y
mejorar fotos, incluyendo ajustes de color, recortes,
eliminacion de objetos no deseados, entre otros.

Creacion de ilustraciones: Facilita la generacién de
ilustraciones y arte visual a partir de imagenes existentes o
mediante la combinaciéon de elementos predefinidos.

Hotpot ofrece una combinacién de funciones gratuitas y de pago. Los
usuarios pueden acceder a ciertas caracteristicas de forma gratuita,
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pero es posible que algunas funciones mas avanzadas requieran una
suscripcién o pago por uso. La versién gratuita es muy limitada, solo
permite ciertos modelos de imagenes con dimensiones cuadradas. Si
deseas redimensionar o simplemente editar, pide créditos.

Figura 3.48. Imagen creada por Hotpot

Pese a los pocos créditos gratuitos, las herramientas como headshot,
book writing, song writing y de edicién de imagenes, lo constituyen
en una buena alternativa.
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3.5.5 Imagine.art

No hay mucha informacion sobre Imagine.art. Esta IA generadora de
imagenes tiene cuatro herramientas adicionales: Inpainting, Remix,
Expand image y Background replace. Ofrece 50 Tokens gratis cada
dia (reposicién diaria), usando el modelo Stable Diffusion. La
presentamos, mas como un ejercicio de mejora de imagen, pues las

imagenes no son de buena calidad, como se muestra en la siguiente
figura:

 CREATED WITH

IMAGINEi

_.--"'-:_ s

Figura 3.49. Imagen creada por Imagine.art
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Pero, esta baja calidad la podemos solucionar, usando aplicaciones
tipo enhance o de mejoramiento de imagenes, como lo veremos en el
capitulo 6. Una de esas aplicaciones es krea.ai, la cual mejord
significativamente la imagen anterior. En la siguiente escena
interactiva con control deslizante, podemos observar el cambio
(escena disefnada por codyhouse).

7]

CREATED WITH

Modificada _ ; IM;&.S"!MEEM

Objeto interactivo 3.7. Imagenes generadas por imagine.art (derecha) y mejorada con
krea.ai (izquierda).
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3.5.6 Openart.ai

OpenArt es un poderoso generador de imagenes basado en
inteligencia artificial que permite crear imagenes Unicas y creativas a
partir de texto. Es perfecto para artistas, disenfadores,
emprendedores y cualquier persona que desee producir
impresionantes visuales sin necesidad de experiencia en disefno.

En OpenArt, los modelos son algoritmos de inteligencia artificial que
generan imagenes a partir de descripciones de texto. Estos modelos
son la base para crear obras de arte Unicas y creativas. Asi, podemos
encontrar:

¢ OpenArt Standard SD1.5: Este modelo crea imagenes con un
" estilo creativo y estandar.

OpenArt SDXL: Proporciona imagenes mas grandes vy
detalladas.

AlbedoBase-XL: Otro modelo fotorrealista con un toque
artistico.

¢ Juggernaut XL: Genera imagenes fotorrealistas.

Fine Caboose213: Ofrece un estilo Unico.

OpenArt selections
.l’ -, ‘I." ‘ ...

S 1 T

OyenAn Créative OpenArt SDXL

Figura 3.50. Modelos en OpenArt
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OpenArt te permite comenzar de forma gratuita con una buena
cantidad de créditos, pero si deseas aprovechar al maximo todas las
capacidades de la plataforma, considera explorar la opcion de
suscripcién premium. He aqui algunas imagenes generadas:

Haz olic sotire |3 imagen

Objeto interactivo 3.8. Imagenes generadas por OpenArt.

Si bien las imagenes son de buena calidad, la respuesta al prompt no
es buena.
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OpenArt ofrece varias herramientas, pero algunas, como el
entrenamiento de modelos, solo activas en la versién de pago.

Create Image Edit Image Expand Image

Bring ideas to life ' Enhance your vision Expand your imagination

Image to Video Real-time Drawing Train Model

Animate your images : Draw your thoughts Customize your creativity

Figura 3.51. Algunas herramientas de OpenArt.

Una herramienta a la que tenemos acceso en el plan gratuito, es el
uso de archivos tipo flujo de trabajo o Workflows en ComfyUl. En el
siguiente video, explicamos como hacerlo.

o To Opendurt bisn Se

ComfyUl Workflows

Video 3.7. Uso de archivos workflow en OpenArt.

Finalmente, la plaforma ofrece buena documentacién, como el libro
de prompts en Stable Diffusion, que mostramos a continuacion:

265


https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/imagenes/cap3/366.png
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/imagenes/cap3/366.png
https://openart.ai/workflows/home?gad_source=1&gclid=Cj0KCQiAw6yuBhDrARIsACf94RW_GBl0X8srYcqmIaTp1whzHH6MBCZUUG5LMbIfopRe4pqaJ1Y-itsaApNKEALw_wcB&workflowSort=featured
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap3/video38/index.html

Stable Diffusion
Prompt Book

Gt thar latest version from bitpeiopecart aliproreotbonk.

Browght by: DpenAT

Authod= mMohamad Diab [Publictrompts)
Jubian Herrera
wusical Sieep
Bob Charmow
Coca Mao

Last updated WH2RR013

Table of Content

Objeto interactivo 3.9. Libro de prompts en Stable Diffusion por OpenArt.
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3.5.7 Lumenor

lluminando tu imaginaciéon con imagenes de
belleza incomparable generadas por IA

Lumenor.ai ofrece un plan gratuito con 100 créditos de imagen por
mes, uso comercial, historial de imagenes creadas, las imagenes son
publicas y sin ampliacién. Permite generaciones de texto a imagen y
de imagen aimagen, usando el modelo Accurate 1.0 Gamma.

Figura 3.52. Imagen generada por Lumenor 1024x1024.

267


https://lumenor.ai/
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/imagenes/cap3/367.png
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/imagenes/cap3/367.png

En laimagen de Lumenor, usamos uno de los siguientes prompts:

17 indicaciones de estilo Stable Diffusion SDXL para
crear imagenes impresionantes

Estas indicaciones ofrecen una amplia gama de posibilidades
creativas en varios estilos v géneros artisticos.

? Edmend Tip

He adaptado este articulo con el prompt de nuestro tigre. La
wverdad, los estilos propuestos por Yip son bastante buenos.

En los siguientes estilos, hemos usado:

Prompt: The image shows a majestic tiger with orange and black
fur resting on a white sand beach. The sea is rough, with large
waves breaking on the shore. Near the beach, there i= a sailboat
with its sails spread, sailing in the strong wind. In the distance, vou
can see an imposing lighthouse partially illuminated by the sun
setting on the horizon

Prompt positivo en azul
Prompt negativo en verde
Las imagenes sin crédito fueron generadas por Lexica

Objeto interactivo 3.10. 17 prompts para Stable Diffusion SDXL.
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3.5.8 Shakker Al

Shakker, a la fecha (3 de marzo de 2024), gratuita y en fase beta,
permite la generacion de imagenes y aplicaciones como inpaint,
collage y upscale. Presenta, ademas, una galeria con mas de 70 000
estilos.

Las imagenes generadas son presentadas en un lienzo (canvas), desde
el cual podemos intervenirlas en una forma muy sencilla; por ejemplo,
al seleccionar una imagen aparece un menu central, con opciones
como remover fondo, corte de la imagen, inpaint y remover partes de
laimagen.

Shakker Al, también, permite generacion de imagen a imagen,
presentando herramientas adicionales como Remix, inpaint, cambio
de estilo, upscale y collage. En el siguiente video, mostramos algunas
de sus fortalezas.

y

0|

3 Generate

Style

Image Reference

Add-Ons

Generate

Objeto interactivo 3.11. Creando imagenes con Shakker Al.
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3.5.9 Scenario

Esta aplicacion, en su plan gratuito, entrega 500 "unidades creativas",
semanalmente. El plan de pago mas econdmico es "Creator", con un
costo de U$ 15 mensuales. Incluye herramientas para generar
imagenes, remover fondos, upscale, pixelacion y vectorizacién. Una
opcién interesante, es la posibilidad de crear nuestros propios
modelos (vease capitulo 6).

““-‘

Ll

Figura 3.53. Imagen generada por-Scenario, 1024x1024.
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Arrastra las frases al contenedor correspondiente

FRASES

Actividad evaluativa 3.1. Cuestionario de 16 preguntas del capitulo 3.
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4.1 Introduccion

Para la introduccion de este capitulo, como era de esperar, hemos
recurrido a dos inteligencias artificiales. La primera es Claude, a la
cual le hicimos la siguiente peticion:

Eres un profesor de Inteligencia Artificial y vas a
dar unaintroduccion a las |A generativas de
texto a video ;Como lo harias?

Solicitud que Claude nos responde, asi:
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Lumen 5 es una plataforma de creacion de texto a video, que toma
articulos, publicaciones de blog u otro contenido y los convierte en
videos con imagenes, videoclips y superposiciones de texto.

Lumen 5 usa inteligencia artificial para
transformar contenido basado en texto en videos
atractivos [45]

No obstante, este tipo de |A la hemos clasificado para el capitulo 5,
pues los videos generados son tipo presentacion.
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La respuesta que nos dio Claude, la ingresamos en Lumen 5,
obteniendo:

Las IA generativas de texto a
video son un avance
emocionante en el campo de
la Inteligencia Artificial.

—

Video 4.1. Video "Introduccién a las |A generativas
texto a video", creado con Lumen 5.
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Pero, si has leido la introduccién que nos dié Claude, pudiste advertir
gue aun faltaba algo, asi que le preguntamos:

¢Cuales son los fundamentos?

Pregunta que nos respondié, asi:




A
A\
¢ Entrenamiento con grandes conjuntos de datos: Todo
esto es posible gracias al entrenamiento de los modelos con

enormes cantidades de videos e imagenes que capturan las
propiedades del mundo real.

Esa es una introduccién a alto nivel de la "magia" detras de
convertir texto en video realista con IA generativa. Ahora
veamos algunos ejemplos. )

Nuevamente, recurrimos a Lumen5, incluyendo audio:

Para generar el audio, |a |A sintetiza

oI/ 12 o)

Video 4.2. Video "Fundamentos de las |A generativas texto
avideo" creado con Lumen 5.
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Pero, aun falta mas introduccién de Claude:




Ahora, usamos Lumen5 permitiéndole que utilizara el texto anterior
y destacara las frases que considerara relevantes. De nuevo... iNos
sorprendio!:

Las IA generativas de texto a
video son capaces de lograr
cosas sorprendentes en la

Video 4.3. Video "Ejemplos de aplicacién de las |A generativas texto a video", creado
con Lumen 5.

En los siguientes apartados, veremos algunas |As generativas de
texto a video, dejando los videos tipo presentacion para el capitulo 5.
Incluimos, ademas, las |As generativas de texto a audio.

Es importante aclarar, que tanto los videos como las imagenes de este
libro se han intervenido a través de aplicaciones de compresiéon en
linea, ello para evitar una lentitud en la carga de archivos. Para el caso
de las imagenes, usamos TinyPNG y para los videos MP4Compress.
Estas acciones, reducen un poco la calidad de imagenes y video.
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4.2 |As generativas de video

Las IAs generativas de texto y de
imagen han impactado en gran
medida la sociedad, suscitando
grandes debates en temas como la
ética en el uso de estas tecno-
logias, la propiedad intelectual, la
desaparicion de puestos de
trabajo?®, entre otros. Sin tanto
ruido como el realizado por
ChatGPT o DALL-E, se estan
desarrollando otras |As gene-
rativas que, en un futuro cercano,
también estaran sujetas al escru- Figura 4.1. Un gato verde nadando en

tinio publico. AlUn por mejorar  unapiscinade pelotas, generado por

ostensiblemente, se estan presen- DALL-E3

tando las |As generativas de video, las cuales presentan mayores
desarrollos cuando su funcién principal es incorporar clips de video e
imagenes a un texto suministrado por el usuario (prompt), la
dificultad y, con menos desarrollo, se encuentra cuando la funcién
principal es crear un video nuevo que recree el escenario dado por el
usario; por ejemplo, con un prompt simple como "Un gato verde
nadando en una piscina de pelotas" podemos obtener una imagen
como la generada por DALL-E 3, pero dificilmente lo lograremos con

|As generativas de video.

Dificil pero no imposible. Este prompt lo dimos a la IA Pika, la cual
generd un video de tres segundos (ver video 4.4).

B Elias y Raja dicen que se estima que la |A generativa podria impactar hasta 300 millones
de empleos a nivel global, reemplazando alrededor del 25% del trabajo actual en EE.UU.y
Europa. Sin embargo, también se espera que cree nuevos trabajos, como ingenieros de IAy
cientificos de datos [46].
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Il 02027003

Video 4.4. Video "Un gato verde nadando en una piscina de pelotas", creado con Pika
Al.

Pese a la extrana aparicion del segundo gato, esta IA nos advierte que
lo que hemos llamado "dificil", pronto sera superado con los nuevos
desarrollos de las |As generativas de video.

A continuacion, presentamos algunas |As generativas de video que,
en general, son videos cortos entre tres y siete segundos pero,
seguramente, en un futro cercano, surgiran otras que, como Pika, nos
sorprenderan con nuevas funcionalidades y mejores resultados.

Un resultado no deseado, es la transformacién de algunas IA a un
plan de pago, impidiendo su exploracién a través de planes libres
(free); por ello, algunas que presentamos en la edicion 2023,
desaparecen en este libro.
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4.2.1 Genmo create video

Ya habiamos visto, en el capitulo 3,
el poder de Genmo para generar ‘- genmo
imagenes y animaciones a partir
de un texto. Ahora, en la pagina

https://www.genmo.ai/create/vide Create

0, podemos acceder a varias Videos
funcionalidades de esta IA; entre New! Genmo Replay
ellas, crear imagenes, logotipos,

videos y objetos 3D. Animate Lega
Por si fuera poco, Genmo ha

habilitado un chatbot, que facilita B Images

aun mas la generacion; para ello,

hay que ingresar a la pagina @ 3D assets

https://www.genmo.ai/chat. Es ne-
cesario, para una nueva opcion,
que se active el botén Create
something new. & Genmo Chat

Chat

Hemos retomado el prompt con el
gato verde, pero excluimos lo de la
piscina de pelotas, ello porque

Assets & Profile

algunas |As la han confundido con (@ About&FAQ
una piscina de agua. Para la opcion

video, enviamos el mensaje "Cinco E, Blog #
gatos jugando con pelotas, uno de

ellos es de color verde" (Genmo g3 Careers 7
acepta el prompt en espanol),

obteniendo un video de dos [ Join Discord
segundos, no muy aceptable.

Figura 4.2. Opciones en Genmo
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Por ahora, el modelo de conversidon de texto a video de préoxima
generaciéon Genmo Replay v0.1, no nos ha dejado satisfechos, pues
ya habiamos advertido que este tipo de generacion de videos no es
una tarea facil. Sin embargo, estamos seguros que en las préximas
versiones, Genmo nos sorprenderd, tal como lo hizo con la
generaciéon de imagenes.

En 2024, Genmo aumenta la calidad de los videos y, ademas, genera
un clip de 4 segundos en la version libre.
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Video 4.6. Video "Cinco gatos jugando con pelotas, uno de ellos es de color verde",
creado con Genmo Al en 2024.

Como lo habiamos advertido en la introduccion, la generacion de
videos a partir de una instruccion cada vez tendran mayor calidad. En
este segundo video de Genmo, aparecen cuatro gatos jugando con
pelotas, uno de ellos con rayas verdosas.

Genmo, en la version libre, otorga 100 puntos de combustible (fuel)
diarios 0 1000 en la versién Pro con un costo de US$10 mensuales.
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4.2.2 Gen-2 video

Un sistema de |IA multimodal que puede generar videos novedosos
con texto, imagenes o videoclips. Hemos ejecutado esta IA, en la
plataforma Runway, con el prompt "Cinco gatos jugando con pelotas,
uno de los gatos es de color verde", tanto en espafol como en inglés.
Aclaramos que "uno de los gatos es color verde", pues algunas IAs
ponian verde la pelota, cambio que tampoco entendié Gen-2, pues
puso pelotas verdes y s6lo dos gatos:

\Ya

11 0:03/0:08

Video 4.7. Video "Cinco gatos jugando con pelotas, uno de los gatos es de color
verde", creado con Gen-2 video.

En la version libre, es posible generar videos hasta 16 segundos,
sacrificando los 125 créditos otorgados. Se tienen planes que van
desde 12 a 76 délares mensuales.

287


https://app.runwayml.com/
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap4/video49/index.html

4.2.3 Pika Al

Una poderosa plataforma de texto a video que puede dar rienda
suelta a tu creatividad simplemente escribiendo
(https://www.pika.art/).

Esta IA se instala en un servidor de la plataforma Discord, con el
siguiente instructivo en el canal getting started (empezando):

Preparese para dar rienda suelta a su creatividad con nuestra
poderosa tecnologia de generacion de video con IA. Actualmente
admitimos texto e imagenes como entrada para la generacion de
videos y generaciones privadas enviando mensajes directos al bot.
Siga las instrucciones a continuacién para comenzar su viaje creativo.

Para comenzar rapidamente, vaya a uno de los siguientes canales de
generacion:

#generate-1 #generate-2 #generate-3 #generate-4 #generate-5
#generate-6 #generate-7 #generate-8 #generate-9 #generate-10

(NO PUEDE hacer videos ni usarlos/crearlos en ningin otro canal del
servidor Pika)

Escriba /create y seleccione "/create" de la lista de comandos que aparece en
la parte superior. Luego, en el campo emergente, escriba una descripcion del
video que desea crear.

Hemos escrito, inicialmente, "/create prompt: A green cat swimming
in a ball pit", obteniendo el Video 4.4, que antes mostramos en el
apartado 4.2. Los videos generados por Pika son de tres segundos.

Luego, nos dimos cuenta que podiamos escribir el prompt en espanol
e incluir uno que otro parametro adicional. Escribimos, entonces:
"/create prompt: cinco gatos jugando con bolas, uno de los gatos es de
color verde, sunset -ar 16:9 -motion 2".

El parametro -motion ajusta la fuerza del movimiento, acepta valores
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entre O y 4. El parametro -ar 16:9, ajusta la relacion de aspecto del
video; por ejemplo, 16:9, 9:16, 1:1, 4:5 (el valor predeterminado es
1024:576). Existen otros pardmetros para prompt negativo, zoom,
frames por segundo, etc., que puedes consultar en la aplicacion o en
este video en YouTube.

Con el dltimo prompt, obtuvimos el siguiente video:

Video 4.8. Video "Cinco gatos jugando con pelotas, uno de los gatos es de color
verde" creado con Pika Al.

En este caso, presenta los cinco gatos, pero ninguno de color verde,
color que destind a los ojos de los gatos y a las pelotas, se abona la
calidad del video.

Una alternativa, que permite Pika, es crear la imagen con una IA
generativa de imagen y pedirle a Pika que genere el video a partir de
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ella. Esto lo hicimos, recurriendo a NightCafe vy, luego, usamos el
comando \animate image en Pika, donde image es la imagen
generada por NightCafe. El resultado, fue el siguiente:

» 0:00/0:03

Video 4.9. Video "Cinco gatos jugando con pelotas, uno de los gatos es de color
verde", creado con Pika Al a partir de una imagen generada por NightCafe.
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La alternativa de Pika, nos motivd a generar imagenes en otras |1As
generativas, con resultados similares (sin el gato verde o menos
gatos), por lo que probamos otro prompt: "Hay cinco gatos jugando
con varias bolas. A uno de los gatos le ha caido pintura verde,
guedando completamente pintado" pero, en general, se presentaron
resultados similares, excepto por Minister y DALL-E 3, esta ultima
con dos imagenes sorprendentes. Observa los resultados en el
siguiente objeto interactivo:

Haz clic sobre la imagen

Blue Willow
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4.2.4 Chromox

Chromox es una herramienta generadora de videos de I1A
gque transforma texto en videos. Proporciona modos
flexibles tanto para la interaccion comunitaria como para
la privacidad del contenido. Chromox utiliza la ultima
tecnologia de inteligencia artificial para producir videos
de alta calidad en varios estilos, como ciencia ficcion y
pintura al 6leo. Recomienda una experiencia fluida tanto
en PC como en dispositivos méviles con una interfaz facil
de usar (Insane).

Con Chromox de AlkaidVision, aprendimos que no hay que desistir
en la generacion de un buen video, pues soliamos abandonar la |A sin
realizar varios intentos. Obviamente, esto lo haciamos, también, para
no agotar los créditos disponibles.

Alafecha, 31 de enero de 2024, los servicios de esta IA son gratuitos.

El uso de Chromox es sencillo,
pues basta ingresar el prompt,
para generar el video; sin
embargo, para nuestro prompt, no
fue muy halagador el resultado,
pues nos entregd cuatro gatos, Figura4.3. Primer intento con Chromox
ninguno verde y algo deformados

pero, antes de desistir, observamos que podiamos suministrarle una
imagen de base, tal como lo hicimos con Pika.

Suministramos la misma imagen de NightCafe y el prompt: "4K, ultra
realism, specific details, Cinematic"; sin embargo, el resultado no fue
muy bueno (ver video 4.10).

292


https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/imagenes/cap4/413.png
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/imagenes/cap4/413.png
https://www.theinsaneapp.com/tools/chromox/
https://chromox.alkaidvision.com/generator/

Mejoramos el prompt, de
la siguiente manera: "cats,
4K, ultra realism, specific
details, Cinematic, cat
body with real details in
ultra resolution".

El resultado fue mucho
mejor, incluso mejor que el
de Pika (ver video 4.11).
Este mismo prompt lo
usamos en Genmo y Gen2,
pero el resultado de la IA
Chromox sigue siendo el
mejor.

Es importante entender
que la idea que hemos
usado para la generacién
de videos no ha sido
sencilla, quiza "un aguila
volando entre las mon-
tanas" podria haber
generado mejores videos;
sin embargo, esta idea nos
ha servido, también, para
evaluar la capacidad de las
IAs generativas de imagen
que, como hemos Vvisto,
también han tenido pro-
blemas para lograr lo
solicitado en el prompt.

Video 4.10. Video creado con Chromox con
imagen de NightCafe (segundo intento).

Video 4.11. Video creado con Chromox con
imagen de NightCafe (tercer intento).
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4.2.5 Neural frames

Como rapero y productor aficionado durante aproximadamente
12 anos, siempre me ha molestado el hecho de que cada cancidén
necesita algunas imagenes y, sin embargo, son muy caras y/o
requieren mucho tiempo para conseguirlas. Tengo un doctorado
en fisicay me enamoré de la conversion de texto a video basada
en Stable Diffusion a finales de 2022, desde entonces estoy
desarrollando Neural frames y tratando de ganarme la vida con
ello (Nicolai Klemke).

Neural frames presenta cuatro planes, que van desde el plan gratis al
plan Neural ninja, los planes de pago estan entre 19 y 99 ddlares
mensuales. En el plan gratis hay bastantes restricciones y solo
permite generar 10 segundos de video al mes.

Hemos generado el video, el cual solo muestra dos gatos y ninguno
verde, haz clic sobre la siguiente imagen:

Video 4.12. Video creado con Neural frames.
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4.2.6 Vispunk motion

Retornamos a Vispunk, en la opcién video, que permite crear videos
fotorrealistas (1280x1280px). Por su sencillez, ademas de ser
gratuito, no requiere instrucciones especiales. Este es el video que
obtuvimos:

\ &

5o

" Duﬂ .l'l EGB

Video 4.13. Video generado por Vispunk en 2023.
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En el primer intento, obtuvimos un gato. En un segundo intento dos
gatos, que es el video descargado y mostrado en la pagina anterior. Se
le abona la calidad del video.

Algo recurrente, en los ejercicios anteriores, es pintar las pelotas de
color verde y no a un gato. Se podria pensar que ello obedece al
prompt en espanol; sin embargo, al inresar "Five cats playing with balls,
one of the cats is painted green", obtuvimos:

Video 4.14. Video generado por Vispunk en enero de 2024.
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4.2.7 |As generativas de video 2024

2024 viene con grandes sorpresas como Sora de OpenAl o las
grandes mejoras de Runway, Pika y Stable Video. En este apartado,
presentamos nuevas aplicaciones y las mejoras de las |1As existentes
en el primer semestre de 2024.

4.2.7.1 Haiper

Tenemos la mision de construir los modelos de
base perceptiva mas poderosos para potenciar
las expresiones creativas (Haiper).

Haiper es una startup fundada por los ex alumnos de DeepMind

Yishu Miao y Ziyu Wang, que incluye cinco herramientas y
proximamente la posibilidad de extender la duracién de un video.

e m m

Create Video With Text (HD) Animate Your Image (HD)
Describe any video you can imagine Upload your own image to bring them
ith lext
Repaint Your Video Create With Text Prompt
Change the style, color or subject in Describe any video you can imagine
text promp with text

Coming soon
Animate Your Image Extend Your Video

wn image to bring them Extend the duration of your video witl

ona click J

Figura 4.4. Herramientas de Haiper.
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La herramienta "Create Video Whith Text (HD)" solo genera videos
de dos segundos; por ello, seleccionamos "Create With Text Prompt",
gue permite seleccionar cuatro segundos.

En la siguiente presentacién interactiva, puedes observar los
resultados para cincos estilos diferentes: Old film, Acuarela, Arcano,
Ghibliy Lego.

Videos generados
por Haiper

- Siguiente '

Video 4.15. Cinco estilos de video con Haiper.

4.2.7.2 Stable Video

El primer modelo de video abierto de Stability Al
(Stability.ai).

Stable Video Diffusion es un modelo de difusién de video latente para la
generacién de texto a video e imagen a video de ultima generacion y de
alta resolucion. Recientemente, los modelos de difusiéon latente
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entrenados para la sintesis de imagenes 2D se han convertido en
modelos de video generativos insertando capas temporales vy
ajustandolas en conjuntos de datos de video pequerios y de alta calidad.

Sin embargo, los métodos de capacitaciéon en la literatura varian
ampliamente y el campo aun no se ha puesto de acuerdo sobre una
estrategia unificada para curar datos de video. Identificamos y
evaluamos tres etapas diferentes para el entrenamiento exitoso de LDM
de video: entrenamiento previo de texto a imagen, entrenamiento
previo de video y ajuste fino de video de alta calidad. Exploramos el
impacto de ajustar nuestro modelo base en datos de alta calidad y
entrenar un modelo de texto a video que sea competitivo con la
generacion de video de cédigo cerrado. También mostramos que nuestro
modelo base proporciona una poderosa representacién de movimiento
para tareas posteriores, como la generacién de imagen a video vy la
adaptabilidad a médulos LoRA especificos de movimiento de la camara.
Finalmente, demostramos que nuestro modelo proporciona una sélida
vista previa 3D de multiples vistas y puede servir como base para ajustar
un modelo de difusién de multiples vistas que genera conjuntamente
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Posteriormente, generamos el video, seleccionando un movimiento
panoramico

Orbit Pan

T Locked {@} Shake > Orbit [0 Pan

Zoom

@ In

Obteniendo:

Video 4.16. Video generado por Stable Video en enero de 2024.
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4.2.7.3 VideoGen

Esta plataforma fue creada en diciembre de 2022 por Anton Koenigy
David Grossman. Es una plataforma facil de usar, pues permite crear
videos con unos cuantos clics. Lo hemos incluido como novedad
2024, porque presenta mejoras significativas; por ejemplo, la
generacion de imagenes txt2img de muy buena calidad.

Figura 4.5. Imagen generada por VideoGen
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Sin embargo, la generacion de videos seria mas propia del apartado
de presentaciones o del contador de historias, pues lo que hace es
tomar videoclips que se ajusten al prompt, el cual puede ser generado
automaticamente, con estilos como persuasivo, profesional,
dramatico, entre otros. También, es posible ingresar la direcciéon de
una pagina Web, para generar el prompt o escribir el prompt, tal
como lo hicimos para el siguiente video:

Video 4.17. Video "del tigre en la playa, creado con VideoGen.

VidoGen permite una buena cantidad de idiomas y voces, tanto
masculinas como femeninas, para incluir en el video. En plan de pago
(5 délares mensuales), admite nuevos elementos multimedia (videos
e imagenes) ingresadas por el usuario.
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4.2.7.4 Lensgo

Lensgo Al es una herramienta que permite a los usuarios crear
imagenes y videos. La plataforma ofrece las siguientes herramientas:
Generaciéon de imagenes, transformacion de texto en videos y la
posibilidad de entrenar modelos personalizados con imagenes
propias.

Sin embargo, al igual que la mayoria de las |As, que hemos evaluado,
no logra comprender el prompt, tanto en espafol como en inglés,
confundiendo el gato verde con pelotas verdes, ademas de no incluir

los cinco gatos.

* 000 JEAE

Video 4.18. Video creado con Lensgo.
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4.2.7.5 Magic Hour

Crea videos atractivos como un profesional.
Magic Hour es una plataforma de creacion de
videos con IA todo en uno que agiliza la
produccion de contenido desde la idea hasta la
produccion. Ahora cualquiera puede crear videos
atractivos mas facilmente que nunca.

Esta plataforma, en su plan libre,
permite crear 400 frames libres,
alrededor de 33 segundos de
video, con una resolucién maxima
de 512x512, incluyendo
animaciones e intercambio de
cara. El plan basico tiene un costo
de 10 ddlares mensuales.

Usando la foto de la derecha
(imagen base), hemos creado una
animacion y varios videos.

Para la animacién, seguimos seis

pasos: i) Mdusica de fondo de

YouTube, ii) Use Lyrics as Prompt, iii) Estilo de arte: fotografia, iv)
efectos de cdmara: zoom simple, v) Foto (la imagen base) y vi) relacién
de aspecto 16:9.

Para los videos, son solo dos pasos: i) Ingreso del video base; para
ello, usamos un video clip de la pelicula Matrix; ii) Foto (la imagen
base). En la siguiente pagina, mostramos la animacion y uno de los
videos.
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Video 4.19. Animacidn creada con Magic Hour.

b 0:00/025

Video 4.20. Video creado con Magic Hour.
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4.3 |As generadoras de audio y musica

Terminamos este capitulo con un apartado dedicado a la generacién
de audio o musica.

En las IAs generativas de audio, hemos usado el siguiente texto, que
llamaremos "prueba":

Cierta noche, cansado de navegar en Internet, me quedé observando
una pelicula de detectives. Generalmente no me gustan este tipo de
peliculas pero el didlogo que se daba entre un detective y su hija,
sentada frente a un computador, me llamé la atencion: “hija, siempre he
procurado tu seguridad. Siempre te he protegido del dano que te
puedan causar. Esta casa cuenta con los mas modernos sistemas de
seguridad, esta conectada a la central de policia mas cercana. Por ello
nunca hemos tenido un intruso en casa, pero... lo que nunca me imaginé

es que el intruso entraria por esa pantalla”®.

4.3.1 Neiro Al

Conéctese y cautive con avatares de IA, en
cualquier lugar (Neiro Al)

Esta IA permite generar audio a partir de un texto y, ademas, lo hace
usando una variedad de avatares. Estos avatares se pueden
configurar para que haya una sincronizacién entre el audio y los
labios del avatar. En la versién de prueba, sélo permite hasta 250
caracteres, por lo que el texto lo hemos reducido.

Es posible generar audio en mas de 140 idiomas. A continuacion,
puedes oir el texto "prueba" en espanol (acento argentino) y en
francés (no incluimos el avatar).

24 E| texto hace parte del articulo "Navegando entre |os riesgos de |a Internet".
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Audio 4.2. Texto a audio en francés con Neiro.

El siguiente ejemplo es un audio sobre ciberseguridad, con avatar
incluido:

-

Video 4.21. Audio y avatar generados por Neiro.
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4.3.2 Eleven Labs

Su kit de herramientas de IA creativa. Disefna voces sintéticas
completamente nuevas desde cero. Clona tu propia voz o una voz para
la que tengas permiso y derechos. Sélo tu tienes acceso a las voces que
creas (Eleven Labs).

Con Eleven Labs el limite de caracteres es de 2500, por lo que no
tuvimos problema con el texto "prueba”. Otra diferencia con Neiro es
gue esta IA entrega los audios en formato mp3, mientras que Neiro lo
hace en formato wav. La |A permite ingresar el texto desde una url o
desde archivos en formatos PDF o txt. Se pueden aplicar filtros para
seleccionar la voz, tales como género, edad, categoria y acentos.

Si bien es cierto que pudimos clonar una voz, optamos por usar las
voces que trae la |A, una en espanol y otra en coreano:

O /o Co

Audio 4.3. Texto a audio en espaiol con Eleven Labs.

O /o Co

Audio 4.4. Texto a audio en coreano con Eleven Labs.

Tanto en Neiro como en Eleven Labs, los textos en otro idioma
tuvimos que ingresarlos en ese idioma, lo cual hicimos usando Google
Traductor.
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4.3.3 Free text to speech

Usamos la poderosa biblioteca de voz de Microsoft Al para sintetizar
audio de lectura Unico que se parece a la voz de una persona real. Dé
vida a soluciones como lectores de texto y asistentes habilitados para
voz utilizando voces altamente expresivas y similares a las humanas
(Text to speech).

Nos ha sorprendido Text to speech, no sélo por ser 100% gratuito
sino, también, porque ingresamos el texto "prueba" en espanol, y al
seleccionar otro idioma, hace la traduccion inmediata (con mas de
330 voces de redes neuronales en 129 idiomas y variantes).

He aqui los resultados del texto "prueba", en espanol con acento
venezolano y en chino con acento taiwanés:

° 0-00

Audio 4.5. Texto a audio en espaiol con Text to speech free.

° 0-00

Audio 4.6. Texto a audio en chino.

Azure se ha actualizado completamente al motor neuronal de texto a
voz. Este motor utiliza redes neuronales profundas para hacer que las
voces de las computadoras sean casi indistinguibles de las grabaciones
de las personas. Con una articulacion clara de las palabras, la conversion
de texto a voz neuronal reduce significativamente la fatiga auditiva
cuando los usuarios interactian con sistemas de inteligencia artificial
(Text to speech).
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4.3.4 TTSMaker

Como generador de voz de IA, TTSMaker puede generar las voces de
varios personajes, que a menudo se utilizan en el doblaje de videos de
Youtube y TikTok. Para su comodidad, TTSMaker ofrece una variedad
de voces estilo TikTok para uso gratuito (TTSMaker).

TTSMaker es otra |A gratuita, la cual usa un potente modelo de
inferencia de red neuronal que permite la conversién de texto a voz
en poco tiempo.

He aqui los resultados del texto "prueba", en italiano y en turco:

Audio 4.7. Texto a audio en italiano con TTSMaker.

Audio 4.8. Texto a audio en turco.

TTSMaker puede convertir texto en voz natural y usted puede crear y
disfrutar facilmente audiolibros, dando vida a las historias a través de
una narracion inmersiva.

Puede convertir texto en sonido y leerlo en voz alta, puede ayudarle a
aprender la pronunciacion de palabras y admite varios idiomas; ahora
se ha convertido en una herramienta Gtil para estudiantes de idiomas,
actualizamos constantemente esta herramienta de conversion de texto
a voz para admitir mas idiomas y voces, asi como algunas funciones
nuevas (TTSMaker).
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4.3.5 Beatoven.ai

Dado que no somos expertos en musica, nos limitaremos a exponer
dos |As generativas de musica, en especial cobmo funcionan y algunas
pistas musicales generadas por la |A.

Para componer musica con Beatoven.ai, se debe dar el nombre a la
pistay su duracion, luego seguir los siguientes pasos:

,H@
&

Hemos

Elegir un género/estilo. Se puede subir un video/podcast o
comenzar con una pista, eligiendo entre 8 géneros
diferentes que se adapten al tema; entre ellos, Pop,
Ambiental, Hip Hop y Electrénica.

Hacer algunos cortes. El tono del contenido cambia con el
tiempo. Es por eso que se pueden hacer multiples cortes
para agregar diferentes estados de animo.

Cambiar de humor (emocién). Ahora, podemos elegir entre
una rica seleccion de 16 estados de animo para los cortes;
entre ellos, Calma, Motivacional, Felicidad, Terror vy
Relajacion.

Componer. Pulsar componer y dejar que la IA haga todo el
trabajo duro de componer una pista Unica.

hecho una prueba con género electronica, emocion

energética. Con algunos cortes a las emociones sofador y feliz,
obteniendo:

Audio 4.9. Pista musical creada con Beatoven.
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4.3.6 Stable Audio

Crea musica de duracion personalizada con solo describirla.
Desarrollado por los ultimos modelos de difusion de audio (Stable
Audio).

El modelo de IA detras de Stable Audio es un modelo de difusién
latente para la generacion de audio. El primer modelo de esta |IA de
audio se basa exclusivamente en mdusica proporcionada por
AudioSparx, una biblioteca de musica con mas de un millén pistas
previamente autorizadas de artistas, compositores, bandas y
orquestas galardonados.

La creacion de la pista se hace con una descripcién. De la IA, hemos
escogido las siguientes:

Descripcion: Trance, Ibiza, Playa, Sol, 4 AM, Progresivo, Sintetizador,
909, Acordes dramaticos, Coro, Euférico, Nostalgico, Dinamico,
Fluido:

° 0:00 7 1:35

Audio 4.10. Pista musical creada con Stable Audio.

Descripcién: Solo de bateria:

° 0:00 7 1:35

Audio 4.11. Pista musical creada con Stable Audio.
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4.3.7 Boomy

Crea canciones originales en segundos, incluso si
nunca antes has hecho musica

Boomy es una aplicacién muy sencilla de usar. Inicialmente, hay que
seleccionar uno de los seis estilos que ofrece (ver figura siguiente).

Electronic Dance Rap Beats

Get ready to move with EDM- Modern beats influenced by Hip

style sweeps and drops over huge > Hop and Trap. Inspire a new

drums and synthesizers dance, layer your verses, or just
nod along.

p Preview Preview

Lo-Fi Global Groove

&, Grainy beats melt into nature- y  Chill beats inspired by globally
.,ﬁ. infused ambient sounds to center ) & popularstyles like Latin, Reggae,
your focus, rain or shine. and Afrobeat.

p Preview p Preview

Relaxing Meditation Custom

Slow, soothing music perfect for Create without limits. Customize
L‘J yoga, meditation, studying, or > any style with your own
falling asleep. composition and production
instructions.

p Preview > Preview

Figura 4.6. Estilos musicales de Boomy.

Para el ejercicio, seleccionamos estilo Rap.
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Una vez seleccionado el estilo, hay que escoger un ritmo que, para
nuestro ejercicio, fue Boomy bap. La aplicacidon genera un primer
song, el cual podemos editar, incluyendo nombre, autor, cambio de
instrumentos y efectos de sonido. Haz clic en la siguiente imagen,
para que escuches el resultado obtenido:

Mi primer rap by Juan Rivera

Harmonic Electric Bass Guitar 1, Electric Guitar 21,
Wourlitzer 7

Drums Dusty

Mixing Vinyl Lofi

Sound Effects Machines

Mi primer rap
Juan Rivera

Obviamente, no es el mejor rap, pues el cambio de instrumentos solo
es posible en el plan de pago (10 délares mensuales) y, un detalle no
menor, no soy musico.
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4.3.8 Convirtiendo voces con Musicfy V2

Aplicacion gratuita de clonaciéon de voz con IA:
clonacion en segundos (gratis, sin registro,
ilimitada)

Pese a este mensaje de gratuidad, el éxito de esta aplicacién, como
era de esperar, la ha llevado a establecer planes de pago, siendo el
mas econémico el de 9 dolares mensuales, para 500 generaciones.

Sin embargo, en el plan gratuito hemos podido generar 5 canciones
de las 15 mensuales disponibles, de las cuales presentamos dos.

El procedimiento es sencillo y el resultado sorprendente.
Inicialmente, en el menu lateral izquierdo, seleccionamos Crear. A
continuacion, seleccionamos una voz (clic en +) de un centenar
disponibles (Travis Scott, Taylor Swift, Ariana Grande, entre otros), de
diferentes géneros (Rap, Pop, Rock, Reggae, etc.). Para nuestras dos
generaciones, seleccionamos a Britney Spears y Rihanna.

El siguiente paso es seleccionar la cancion que Britney Spears o
Rihanna deben cantar; para ello, hay tres opciones: subir el audio,
cantar a capela (micréfono) o, como tercera opcion, incluir un enlace
a YouTube, optamos por la tercera, con Leo Dany Jeanette.

Finalmente, le dimos clic a generar, ignorando los parametros de
configuracién pues, como lo dije antes, no soy musico.

En la siguiente pagina, puedes escuchar a Britney Spears cantando
"Como te extrafno mi amor" de Leo Dan, y a Rihanna cantando "Soy
rebelde" de Jeanette.

Haz clic en cada imagen, para reproducir o parar el audio.
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Figura 4.8. Rihanna cantando "Soy rebelde" de Jeanette

En los primeros 15 segundos, el audio es distorsionado.
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4.3.9 El sorprendente Suno

Suno esta construyendo un futuro en el que
cualquiera puede hacer buena musica. Ya seas un
cantante de ducha o un artista de listas,
rompemos barreras entre tu y la cancion que
suenas hacer. No se necesita ningun instrumento,
s6lo imaginacion. De tu mente a la musica (Suno).

El 21 de marzo de 2024, Suno lanza su tercera version, modelo capaz
de producir musica con calidad de radio, que permite crear canciones
completas de dos minutos en segundos.

Hay dos formas de crear canciones. La primera es dando una
descripcién de la cancién que, para el ejercicio, pusimos "Bots
cantando sobre IAs generativas". Suno, al azar, generd imagen, letray
musica, asi (haz clic sobre laimagen):

Figura 4.9. Cancién sobre |As generativas, musica y letra de Suno
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La segunda forma, es activando el control Custom Mode,
permitiendo que ingresemos la letra, lo cual hicimos con la letra
generada por Gemini 1.5 Pro, seleccionando, ademas, el género
musical, obteniendo:

Figura 4.10. Cancion sobre |As generativas, letra de Gemini y musica de Suno, género
melodic pop.

Figura4.11. Cancion sobre 1As generativas, letra de Gemini y musica de Suno, género
cumbia.

319



https://app.suno.ai/song/49fb66f4-2169-4282-b2e9-c2a826a03612/
https://app.suno.ai/song/18d55ebf-1b9e-47d9-8782-fd65a434c97d/
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap4/audio46/index.html
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap4/audio47/index.html

EL AHORCADO
|As generativas

I
{—
/

" _ e *‘H_ e e &
LETRAS ELE ™ \

FALLOS =0



https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap4/ahorcado/index2.html
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap4/ahorcado/index2.html

Comprueba tus conocimientos en 15 preguntas

l\lIIJIﬂS VIDEI]S



https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap4/Seleccion_multiple9-JS4/index.html
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap4/Seleccion_multiple9-JS4/index.html




Imagen disefiada con DALL-E 3

Capitulo 5

|As generativas de
presentaciones y otros
contenidos


https://www.bing.com/images/create/una-imagen-con-diapositivas2c-las-diapositivas-mues/65256f2deab849b98ab7dc3a8425c678?id=%2b1ylfe3HkL7ELMUaWSrvUw%3d%3d&view=detailv2&idpp=genimg&FORM=GCRIDP&mode=overlay
https://www.bing.com/images/create/una-imagen-con-diapositivas2c-las-diapositivas-mues/65256f2deab849b98ab7dc3a8425c678?id=%2b1ylfe3HkL7ELMUaWSrvUw%3d%3d&view=detailv2&idpp=genimg&FORM=GCRIDP&mode=overlay
https://www.bing.com/images/create/una-imagen-con-diapositivas2c-las-diapositivas-mues/65256f2deab849b98ab7dc3a8425c678?id=%2b1ylfe3HkL7ELMUaWSrvUw%3d%3d&view=detailv2&idpp=genimg&FORM=GCRIDP&mode=overlay
https://www.bing.com/images/create/una-imagen-con-diapositivas2c-las-diapositivas-mues/65256f2deab849b98ab7dc3a8425c678?id=%2b1ylfe3HkL7ELMUaWSrvUw%3d%3d&view=detailv2&idpp=genimg&FORM=GCRIDP&mode=overlay
https://www.bing.com/images/create/una-imagen-con-diapositivas2c-las-diapositivas-mues/65256f2deab849b98ab7dc3a8425c678?id=%2b1ylfe3HkL7ELMUaWSrvUw%3d%3d&view=detailv2&idpp=genimg&FORM=GCRIDP&mode=overlay

TR
- W

= .-:‘5.; .

R st:??lseﬁado con Ideogram
A

il


https://ideogram.ai/g/I_76Rs2ITa2aOWM2lcGteg/1

5.1 Introduccion

En este capitulo vamos a incluir, ademas de los presentadores con IA,
otras herramientas como las |As generadoras de logos, resimenes de
articulos, videollamadas o videos de YouTube, |As generativas de
audio a texto y disenio de modelos.

5.2 1As generadoras de presentaciones

m Microsoft Bing

Las |As generativas de presentaciones son una tecnologia
emergente que utiliza algoritmos de aprendizaje automatico
para crear presentaciones de diapositivas personalizadas y
atractivas. Estas herramientas pueden ayudar a los usuarios
a crear presentaciones de alta calidad en poco tiempo,
incluso si no tienen experiencia en diseno grafico. Algunas

de las herramientas mas populares incluyen Colossyan,
Lumen5, Fliki, Slidesgo, que ofrece un creador de
presentaciones con |A gratuito, Gamma, Canva y Tome, que
son herramientas basadas en IA que ayudan a crear todo
tipo de presentaciones [49]. Ademads, la |IA generativa
también se esta utilizando para ayudar a los usuarios a
superar el sindrome de la pagina en blanco al crear
presentaciones desde cero.

Complementando la introduccién que hace la IA de Bing, podemos
afirmar que este tipo de I1As ahorran bastante tiempo, pues una tarea
dispendiosa es el diseno de diapositivas para una presentacion, en
tanto que, ademas del texto, hay que ser creativos en el disefio de
estas diapositivas.
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5.2.1 Colossyan creator Al

Colossyan Creator es un creador de videos impulsado por IA que
cuenta con actores reales y ofrece un proceso de produccion de
videos inteligente, sin esfuerzo y problemas, proporciona a los
usuarios las herramientas necesarias para realizar videos
instantdneamente en mas de 70 idiomas. Colossyan creator Al es una
aplicacién basada en la nube que simplifica y facilita a las empresas la
creacion de videos con actores de IA, la transformacion de
presentaciones de diapositivas en videos, la localizacion de
contenidos en cualquier idioma y mucho mas [48].

A continuacion, puedes observar el procedimiento para crear un
video a partir de un prompt:

™ u | By « | @ O

a &_u

Colossyan i@ Home

Getting started with Colossyan

Ganaratod videos Sam all vidnos —

Video 5.1. Video "Prueba con colossyan", creado con Colossyan creator Al.
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Como lo muestra el video, Colossyan solo admite prompt en inglés;
sin embargo, es posible intervenir el video obtenido, para traducir los
textos generados por la |A.

Algunas de las caracteristicas principales de Colossyan Creator son:
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Avatares de IA: Colossyan Creator ofrece mas de 30
presentadores de IA altamente detallados y realistas,
incluidas todas las edades, etnias y diferentes caracteristicas
(filehorse).

Traduccion automatica: Colossyan Creator permite Ia
traduccidon automatica del video completo con solo tocar un
botdn. Los videos incrustados siempre estan actualizados.

PPT y PDF a video: Colossyan Creator puede convertir
presentaciones en PowerPoint y documentos PDF en videos.

Texto a video: Colossyan Creator puede generar videos de
aprendizaje a partir de texto.

Grabacion de pantalla: Colossyan Creator permite Ia
grabacion de pantalla para crear videos instructivos.

Conversacion de actores: Colossyan Creator permite la
creacion de conversaciones entre dos o mas actores virtuales.

Idiomas: Colossyan Creator admite la traduccién automatica
amasde 120 idiomas

Una alternativa, diferente a la presentada en el video anterior, es
usar una de las plantillas ofrecidas por Colossyan, alternativa que
usamos en el siguiente video.
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Video 5.2. Video "Prueba con colossyan", creado con Colossyan creator Al.

5.2.2 Lumen5

En la introduccion del capitulo 4, hemos visto algunos ejemplos de
esta |A, pero profundicemos un poco mas. Lumen5 es un editor de
video en linea con funciones de corte, fusién, cambio de tamano y
algunas funciones basicas de edicién. Ahora combina tecnologia
avanzada de inteligencia artificial y una interfaz de arrastrar y soltar
para que la creacién de videos sea mas sencilla que nunca. Impulsado
por |Ay aprendizaje automatico, Lumen5 puede resumir el contenido
y combinar cada escena con videos de archivo relevantes. Ademas,
calcula y ofrece la mejor salida visual de posicionamiento de texto y
composiciones de escenas. Para hacer que el video de presentacion
sea mas atractivo, Lumen5 también agrega transiciones, graficos en
movimiento y efectos de sonido al video (videoproc).
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Lumen5 da tres posibilidades, para generar un video:

Pegar una URL, por ejemplo de una pagina o de un post, como
el ejemplo que vamos a presentar.

¢ Pegar un texto, como hicimos en la introduccion.

¢ Subir imagenes y utilizar una de las plantillas disponibles.

Como ejercicio, subimos la URL de un articulo publicado en el blog
"Rincon del riesgo", titulado "Navegando entre los riesgos de la
Internet" obteniendo:

Cierta noche, cansado de navegar en
Internet, me quedé observando una pelicula

Video 5.3. Video "Navegando entre los riesgos de la Internet", creado con Lumen5
Al.

Sorprende la sincronizacién de las imagenes con el texto.
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5.2.3 Canva - Magic Studio

Cuando lanzamos Canva hace diez anos, la expansion del
Internet y de los smartphones nos permitié reimaginar el futuro
del diseno. Desde entonces, llevamos el poder de la
comunicacion visual a 150 millones de personas en todo el
mundo, en cientos de idiomas y en todo tipo de dispositivos.
Pero, igual que hace una década, nos encontramos de nuevo
ante otro gran cambio tecnolégico, esta vez impulsado por la
inteligencia artificial (https://www.canva.com/es_mx/).

Avanzar rapidamente en la

edicién de video o add to your video. 4/10 selected

Transforme su centenido en videos cortos que

-

se pueden compartir con musica incorporada,
en segundos con Magic Design™ for Video.

{f Comience subiendo imagenes, videos o
ambos.

[ Seleccione sus clips 2 ingrese una breve
descripcidn sobre su video

*$ Magic Design for Video generard el resto &
incluso sincronizara perfectamente una
pista con él.

r
Pruaba el disefio méigico .

you want.
»
Ng new company intern program Generate "‘:’J

Figura 5.1. La opcién de generacion de videos en Magic Studio de Canva.

El 4 de octubre de 2023 es lanzado el Estudio Magico de Canva, el
cual usa la inteligencia artificial para generar videos y, ademas,
animaciones, borrado de fondos en imagenes, generacion de
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imagenes a partir de textos, generacion de presentaciones y otras
herramientas como las mostradas en al figura 5.1.

e

Feal v
have
COfM

Magic rab Background Brand

Animate e _ Rerer I voice
i ' Brand voice

to video

N N

Figura 5.2. Estudio Magico: todo el poder de la IA en un solo lugar
(https://www.canva.com/es mx/).

Existen tres planes: el libre, el Pro (US$40 por afio) y un plan para
equipos de cinco personas (110 ddlares por ano), bastante
econdmicos.

En el plan libre se cuenta con funciones como: mas de 250.000
plantillas, mas de 100 tipos de disefio, mas de 1 millén de fotos y
graficos gratuitos, herramientas de diseifo impulsadas por IA (Magic
Write, Megic Design, Magic Edit, entre otras) y 5 GB de
almacenamiento en la nube.

Hicimos un ejercicio con la herramienta Magic Design for Video, en la
cual subimos algunas imagenes de los gatos que hemos estado

331


https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/imagenes/cap4/412.png
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/imagenes/cap4/412.png
https://www.canva.com/es_mx/medios/noticias/magic-studio/

trabajando en el capitulo 4, ademas del prompt "cinco gatos jugando
con... ". Nos sorprendié cdmo la IA asociaba las imagenes con el texto
generado. He aqui el video:

Video 5.4. Video "Cinco gatos jugando con pelotas, uno de los gatos es de color
verde", creado con Magic Studio de Canva.

La aplicacion nos permitié intervenir las diapositivas generadas,
intervencién minima, pues las obtenidas fueron satisfactorias.

Diseno Magico permite adelantar tu préoxima
Presentacion. Describe tu idea en unas pocas palabras y
observa como las diapositivas se llenan con una historia,

un resumen y un contenido unificados.
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En el siguiente video, puede ver cdmo hacer una presentacion rapida
con "Magic design for presentations":

Q Siach presentation for & Fan, Trendly,

oL eaive it S

Video 5.5. Generacién de una presentacion con la |A de Canva.

La presentaciéon final, se puede descargar en diferentes formatos;
entre ellos, PPTX (PowerPoint), PDF, MP4 y GIF.

Empieza a disenar tu presentacion con un
esquema, diapositivas y contenido. Describe tu
idea en pocas palabras y observa como toman
forma las diapositivas que contaran tu historia.
Cuando tu primer borrador esté listo, podras
agregarle detalles y darle un toque personal

333


https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap5/video51/index.html

5.2.4 Fliki Al

Fliki Al ofrece un plan gratuito con cinco minutos de créditos por mes
y marca de agua. También hay un plan de 180 minutos a un costo de
28 dolares por mes.

Permite crear un video a partir de un guion, el cual Fliki divide en
varias escenas, a las que le agrega imagenes o clips de video, los
cuales podemos cambiar. Admite 75 idiomas y 100 acentos. Observa
su magia:

Videos

Video 5.6. Video creado con Fliki, sobre |As generativas.
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Fliki también se puede usar como generador de audio.

5.2.5 InVideo Al

InVideo Al es otra IA generativa de videos tipo presentacién pero, a
diferencia de Fliki, genera el guion, crea escenas y agrega voces en
varios idiomas. El plan gratuito otorga 10 minutos de generacion de
video por semana.

InVideo es considerada la plataforma de video mas sencilla del
mundo, asi que no nos detendremos a explicar las instrucciones del
uso de la herramienta, solo observa un fragmento del articulo
"Navegando entre los riesgos de la Internet" y entenderas lo
excelente que es esta |A.

invideo/juan

Video 5.7. Video creado con InVideo.
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5.2.6 Virbo Al

iWondershare Virbo es un revolucionario generador de videos
con lIA que simplifica la creacion de videos promocionales!
Simplemente ingrese texto y elijaun avatar de IAy podra

generar contenido de video profesional. Virbo es la herramienta

perfecta para YouTubers, vloggers, empresas, profesionales del

marketing, educadores y cualquiera que busque crear videos
atractivos de forma rapida y sin esfuerzo. No se requiere
experiencia en edicion de video (Google Play).

Virbo nos permite incluir fondos, texto, musica y avatares de IA
realistas, femeninos o masculinos.

Cuando seleccionamos uno de los 150 avatares, podemos cambiar el
idioma a espanol, portugués, italiano o, en general, mas de 120 voces
e idiomas.

Para el ejercicio, hemos puesto parte del texto del articulo
"Navegando entre los riesgos de la Internet", repartido en tres clips
de video, pues en la version de prueba permite hasta un maximo de
30 segundos (2 minutos en la version de pago).

Incluimos tres imagenes de fondo, la primera con gatos, para no
perder la costumbre, y las otras dos con imagenes del articulo
relacionadas con las amenazas de la Internet. Seleccionamos tres
voces, una mexicana, una argentina y una chilena.

Finalmente, combinamos los tres videos con una aplicacion en linea,
como clideo.
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Combine MP4 Files

Merge MP4 files online and for free

° Choose files ¥

Figura 5.3. Pagina principal de clideo.

Este es el video obtenido:

Video 5.8. Video generado por Virbo Al.
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5.2.7 Slidesgo Al

En Slidesgo es bastante sencillo generar una presentacion, basta con

Cuando la falta de inspiracion o las limitaciones de tiempo
son algo que te preocupa, es buena idea buscar ayuda.
Slidesgo viene al rescate con su ultima funcionalidad: jel
creador de presentaciones con IA! Con unos pocos clics,
tendras maravillosas presentaciones de diapositivas que
se adapten a tus necesidades concretas. ;Y es totalmente
gratis!

seguir las siguientes instrucciones:

Piensa en el tema. Lo primero es lo primero: hablaras de algo
en particular, ;verdad? Una reuniéon de negocios, un nuevo
avance médico, el tiempo, tus canciones favoritas, un partido
de baloncesto, un elefante rosa que viste el domingo pasado...
lo que se te ocurra. Solo tienes que escribirlo y decirle a la |A

cual es el tema.

serd esta vez? jMezclay combina!

diapositivas exactamente a tu gusto.

338

Elige el estilo y el tono preferidos. Dicen que en la variedad
esta el gusto. Por eso te dejamos elegir entre diferentes
estilos de diseno, como doodle, sencillo, abstracto,
geométrico y elegante. ;Y el tono? Hay varios: divertido,
creativo, informal, profesional y formal. Cada uno te aportara
algo unico, asi que ¢qué forma de impresionar a tu publico

Haz todos los cambios que quieras. Tienes diapositivas recién
generadas. ;Desearias que fueran de otro color? ;Ese cuadro
de texto quedaria mejor si estuviera colocado a la derecha?
Con el editor en linea y sus herramientas podras tener las


https://slidesgo.com/es/ai-presentations
https://slidesgo.com/es/ai-presentations

Descarga gratis el resultado final. Si, jtodo ha salido segun lo
previsto! Esas nuevas diapositivas no pueden quedarse en el
aire. jMerecen tener un hueco en tu dispositivo! Puedes
exportar la presentacion en formato .pdf y descargarla gratis.
:Te mueres de ganas de ensefdrsela a tu mejor amigo porque
crees que le encantara? jGenera un enlace compartible!

Le dijimos a Slidesgo que el tema era "la educaciéon y las IAs
generativas". Inmediatamente generd ocho diapositivas, que
mostramos en el siguiente "presentador disefiado con el editor
DescartesJS":

@l slidesgo

Plantillas gratuitas de Google
Slides y PowerPoint
para tus presentaciones

Haz clic en la flecha para
ver las diapositivas

Las transiciones las hemos disenado con DescartesJS. Lo que nos ha
sorprendido es |la generacién del texto y su correspondencia con las

imagenes.
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5.2.8 Tome Al

De tu mente a la de ellos, en menos pasos. Tome es un
nuevo medio para dar formay compartir ideas.

Tome ya lo habiamos abordado en el apartado 3.4.5, en la generacién
de imagenes que, en su momento, nos sorprendié con una
presentacion del tigre en la playa (ver video 3.3).

Dado que se nos estaban agotando los créditos, en su plan gratuito,
logramos obtener la siguiente presentacién de sélo tres diapositivas,

a las que le cambiamos las imagenes por otras generadas por la |A
DALL-E 3.

El plan Pro tiene un costo de 20 délares por mes.

=7

Haz clic en la flecha para
ver |as diapositivas

From your mind to theirs,

in fewer steps.
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5.2.9 Prezo Al

iTransforme sus ideas en presentaciones impulsadas por
IA, en un instante! Prezo es un nuevo formato de
presentacion impulsado por inteligencia artificial para
compartir su trabajo, disefiado para lucir excelente enla
web y en dispositivos moviles

Prezo ofrece un plan gratuito con la posibilidad de crear cinco
presentaciones, luego de agotar las cinco presentaciones, hay que
tomar el plan PRO por 10 ddélares mensuales.

En nuestra quinta presentacién, logramos obtener nueve
diapositivas, que mostramos a continuacion, las cuales tuvimos que
traducir al espanol y cambiar algunas imagenes:

&
) Prezo

Transform your ideas into Al-powered presentations, in a snap!

Haz clic en |a flecha para
ver las diapositivas

Login

{5 Continue with Google
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5.2.10 Gamma Al

Un nuevo medio para presentar ideas. Con tecnologia de
IA. Tan solo empiece a escribir. Contenidos atractivos e
interesantes sin tener que disenar ni dar formato.

Gamma es una |A generativa de presentaciones de nuestras
preferencias, por la siguientes razones:

# Luego de generar la presentacidn, es posible cambiar el estilo
" con otra plantilla, algo que no se puede hacer en las anteriores
|As.

En el diseno, no se limita a imagenes, pues puede generar
animaciones y videos

exportaciéon a formato PPT, PDF. A la fecha, después de ocho
presentaciones, aun tenemos 120 créditos

Posibilidad de generar las presentaciones, directamente en

# En el plan gratuito entrega 400 créditos, permitiendo la
# espanol
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Haz clic en la flecha para

ver las diapositivas

Gamma IA usa la tecnologia de inteligencia artificial basada en un
modelo de aprendizaje profundo y entrenada con un conjunto de datos
masivos, para producir la informacidon. El modelo puede comprender la

estructura de las presentaciones, el contenido de las diapositivas y el
disefo visual de las mismas. Esto permite que la aplicacion "genere
exposiciones visualmente atractivas e informativas" [50].

Riesgos de las |A para la Aplicaciones de las |1A Microcredenciales
educacion en general generativas en la...
G‘ Creado por su usuario @ Creado por su usuario @ Creado por 5u usuario
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5.2.11 Design Al

Design Al es mas que un simple software de disefio
grafico con IA. También pueden ayudar a los usuarios a
crear videos, discursos y presentaciones. Los usuarios

pueden utilizar sus presentaciones impulsadas por IA con
su funcion Designmaker. Tienen varias plantillas para su
marketing, presentaciones y seminarios web, jy mucho
mas!

Design Al ofrece herramientas como texto a imagen, carruseles de
diapositivas, generador de memes, miniaturas para videos vy
presentaciones. De esta ultima herramienta, obtuvimos:

Presentation

Write an engaging presentation in a minute

Haz clic en la flecha para ver
las diapositivas
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5.2.12 Bith.Al

Bith.Al esta disenado para eliminar la molestia de
crear videos para plataformas como YouTube,
TikTok y Reels en Facebook o Instagram. Todo lo
gue necesita hacer es darle un mensaje de texto
que describa de qué desea que trate su videoy
luego ajustar algunas configuraciones para
obtener un resultado mas personalizado.

Esta aplicacién, al momento de inscribirnos, otorga un minuto para
crear video, si se desean mas mintos hay que pagar cuatro doélares
por cada 4 minutos adicionales. Al usar nuestro minuto,
consideramos que es una buena opcioén, para usuarios que publican
videos en inglés o arabe (Unicos idiomas disponibles).

Los principales parametros de configuracién son: relacion de aspecto
(9:16 no modificable), duracién del video (de forma predeterminada,
esta configurada en 1 minuto), idioma (inglés y arabe), voz (se puede
alternar entre una voz en off masculina y femenina), tema del video
(entre educativo o narrativo) y tono del video (normal, misterioso,
divertido y de terror).

En el plan libre, Bith Al ofrece un limite de carga (250 MB), limite de
almacenamiento (2 GB), resoluciéon de exportacién (720p/60 fps),
plantillas de cambio de tamano limitadas, biblioteca de fuentes
limitada, transcripcion de texto limitada, pegatinas de redes sociales
limitadas. El plan de pago es de 5 ddlares mensuales, en el que se
destacala resolucién de 1080p.

En la siguiente pagina, presentamos el video generado con el tema
"|As generativas" (17 de marzo de 2024).
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Al generative
technology is like:a

Video 5.9. Video generado Bith.Al en enero de 2024.
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5.2.13 Decktopus

Decktopus existe desde hace un tiempo. Tiene 2
millones de usuarios y esta catalogado como el
generador de presentaciones impulsado por |A nimero
uno del mundo. Hace que el proceso de creacion de
presentaciones sea muy simple, ahorrando a los
usuarios aproximadamente el 64% del tiempo que
normalmente requieren (Jim Clyde Monge).

El 27 de marzo de 2024, se lanza una nueva funcidon que permite
cargar un archivo PDF y transformarlo en una plataforma de
presentacion.

Create with Al 2
“
Create with Al Import your PDF
Inspire Deckto with a title. Try Deckto will transform your
typing your presentation topic document into a deck with
like: “History of Rome” edited slides.
>

Figura 5.4. Decktopus transforma un archivo PDF en una presentacion.
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Como ejercicio, subimos un archivo PDF con el contenido del capitulo
4 de este libro, obteniendo:

This is big text

This s your tide

Video 5.10. Generando presentaciones con Decktopus.

La presentacion obtenida se puede exportar como archivo
PowerPoint o como PDF, en el primero se generan imagenes para las
diapositivas, lo que no permite modificaciones, las cuales hay que
realizarlas antes de exportar.

El PDF de ingreso no puede ser superior a los 5 MB. El costo del plan
de pago es econdémico (4 délares mensuales).

En la siguiente pagina, puedes ver el PDF obtenido con la
presentacion del capitulo 4, la cual fue generada con 24 diapositivas,
en estilo creativo®.

% E| PDF mostrado en formato HTML5, fue generado usando la aplicacion IDR Solutions.
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IA Generativa:
Transformacion Magica

iDel texto a video y oudio en un abriry
cerrar de ojos!

Introduccion a las IA generativas
de texto a video

R .. RNV N

349


https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap5/decktopus/index.html

5.2.14 presentations Al

Al igual que Decktopus, presentations Al admite archivos PDF para
generar presentaciones. Como ejercicio, subimos el capitulo 6 de este
libro, obteniendo:

Instantib: Image
Generation with

Biscdadl Retuemm o Fesas Siliall

Identity Preservation

v

Video 5.11. Generando presentaciones con presentations Al.

Sélo en el plan de pago, es posible exportar a formato PowerPoint, asi
como el cambio de idioma. Incluye cuatro maneras de crear la
presentacion:

Start with a prompt

Figura 5.5. Opciones de creacion de presentation Al.
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5.2.15 KatalistAl

Para cineastas, anunciantes, creadores de
contenido y mas. Katalist es la mejor manera de
visualizar tus ideas. Uselo para presentaciones

creativas, guiones graficos, ideas de video...

Ademas de ser una herramienta para generar historias ilustradas,
KatalistAl también genera presentaciones:

%

El majestuoso tigre se levanta de su descansoy se estira
perezosamente en la arena blanca mientras observa el mar
agitado, sus ojos reflejando la curiosidad y la tranquilidad.
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5.2.16 WEPIK

iEl Creador de Presentaciones con IA esta aqui
para ayudarte! Con esta potente tecnologia,
podras crear diapositivas impresionantes con un
par de clics, para que dejes a tu audiencia sin
palabras con cero estrés. ;Lo mejor? jes gratis!

Con el mensaje "lAs generativas de video", WEPIK nos genero:

P— ’ y E-coli
= W BEECC m

T BEColi
Operado por n EjuanesD

=z |
s ]

g et
2 usuarios mensuales - 1 seguidor

) Informacion del bot = T S

Asistente sobre E. Coli
20 @& por mensaje - Ver detalles
8 BEColi Poe

Hola, soy EColi, preguntame lo qgue necesites

sobre la bacteria Escherichia Coli
Que E. Coli?

8 BEColi Poce

Soy Escherichia Coli, una bacteria gram -
negativa, generalmente Nno patogena, que
habita en el intestino de animales de sangre

Por ahora, WEPIK es gratuita, lo que la constituye en una buena
opcidon para estudiantes. La creacién de un nuevo proyecto, es
bastante simple, tal como lo dice la introduccioén... con un par de clics.
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5.2.17 Al Carousel Generator

Atraiga a su audiencia con disenos de desplazamiento
que muestran todo lo que tiene para ofrecer utilizando
nuestra tecnologia de disefio impulsada por IA.

Con una simple descripcion, podemos generar una excelente
presentacion; por ejemplo, ingresamos "libros interactivos" y esta fue
la presentacion generada:

2. Definicion de libros
interactivos

g’

Video 5.12. Generando presentaciones con Carousel Generator.
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5.3 1As generadoras de Logos

5.3.1 La publicidad enganosa

Hemos destacado las |As generativas que ofrecen un plan gratuito,
con el objetivo de incorporar un futuro suscriptor, luego que éste
haya hecho algunas pruebas que lo convenzan de la calidad del
servicio ofrecido. De hecho, para este libro, nos hemos suscrito a
algunas |As, pagando, al menos, el primer mes. Sin embargo, para el
caso de las |As generativas de logo, nos hemos llevado una
desagradable sorpresa.

Al observar una oferta tipo "Try for free" (ver figura 5.6), procedimos a
generar logos enviando como compania iCartesiLibri y como slogan
Libros interactivos, procedimiento que hicimos con cinco IAs,
nuestra sorpresa se presentd cuando intentamos descargar los logos
obtenidos, pues las |As nos remitian a la pagina de pago.

procandCrows logomaster.ai
Logo Design 5 easy steps to create a logo

Make a logo design online or browse thousands of
premium logos for sale. Start for FREE. 1.Select your industry and style preferences

Get started for free! 2. Enter your company name

Then use Looka's Al-powered platform to make a logo, business 3. Review Al—generated propos als
cards & more!

4. Select and customize your chosen logo

Create your unique logo design

~ MARK

5. Download your logo in high-gquality files

Try it for free

Figura 5.6. Oferta publica de algunas IAs generadoras de logos.
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Comprendemos, claramente, que algunos servicios tengan costo,
pues es la forma de subsistir de estos emprendimientos, lo que no
aceptamos es la publicidad enganosa. Pese a lo anterior,
presentamos los resultados obtenidos en la figura 5.7

2

LIBEROS INTERALCTIVOS

m &
& ICARTESILIBRI

%
TEg\V
ICARTESILIBRI

J Libros interactivos
|' L

o Libros

artesefibye | M 'orractives

IBROS INTERACTIVOS

Figura 5.7. Logos generados por IA.

Enlaces:
BrandCrowd
Turbologo
Looka
logomaster.ai
BRANDMARK
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5.3.2 Logos con |As generadoras de imagen

Hemos intentado crear nuestro logo con |IAs como Ideogram, DALL-E
3y Canva; sin embargo, el texto aun requiere de grandes mejoras en
estas |As. Obviamente, en |As como NightCafé, Vispunk o Léxica, no
podiamos esperar un gran resultado, pues no hace parte de sus
funcionalidades. Aun asi, observemos los resultados en el siguiente
objeto interactivo:

o7l
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12 préguntas en 96

GE L

Actividad evaluativa 5.1. Cuestionario del capitulo 5.
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Capitulo 6

Aplicaciones especiales con
|As generativas




Poster disefiado con la IA Bard.



6.1 Introduccion

Este capitulo explora el fascinante mundo de las aplicaciones
especiales que se han desarrollado gracias a la tecnologia de las 1As
generativas. Estas |As, capaces de crear contenido original como
texto, imagenes, audio y video, estan abriendo nuevas posibilidades
en diversos campos.

Bots personalizados: Se analizan diferentes plataformas para crear
chatbots personalizados.

Explorando espacios en Hugging Face: Se examinan las herramientas
y recursos disponibles en Hugging Face Spaces, una plataforma que
permite crear, compartir y ejecutar aplicaciones de aprendizaje
automatico de forma interactiva.

Face Swap: Se analizan herramientas como SeaArt, Artguru, Pica Al,
Remaker y Akool.

Libros y storytelling: Se examina el potencial de las |As generativas
para crear historiasy libros.

Imagenes en tiempo real: Se exploran las nuevas posibilidades de
generar imagenes en tiempo real gracias a modelos como SDXL
Turbo de Stability.

Vision computacional: Se describe coémo los modelos de visién por
computadora permiten a las maquinas "ver" e interpretar el mundo.

Imagenes escaladas y mejoradas: Se analizan las diferentes técnicas
de escalado y mejora de imagenes.

Creando modelos: Se explica cobmo crear modelos personalizados de
IA generativa de imagenes.
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6.2 Bots personalizados

=! M COPILOT h

Un asistente de IA es un programa de software que usa
tecnologias como el procesamiento de lenguaje natural para
entender y responder a los comandos de voz o texto de los
usuarios. Un asistente de |A puede ayudar a los usuarios a
realizar diferentes tareas, como buscar informacién, programar
citas, enviar correos electréonicos, hacer llamadas, etc. Un
asistente de |A también puede aprender de los datos y las
preferencias de los usuarios para ofrecer soluciones mas
personalizadas y eficientes. /

Video 6.1. Chatbots educativos (video de Digital Family Canal, en YouTube,

Licencia Atribucién de Creative Commons).
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Presentamos algunas aplicaciones que nos permiten disenar un
"Chatbot personalizado".

6.2.1 Cody

Esta aplicacion, permite subir, a la base conocimientos, hasta 10
archivos en formato Word, PDF o PPT. Para nuestro propdésito hemos
subido documentos PDF de resistencia de materiales y de la cuarta
revolucion industrial. También permite escribir el texto o importar el
contenido de una pagina web, tal como hicimos con el libro
Resistencia de materiales, de nuestra autoria. En la siguiente imagen,
se observa, la base de conocimiento suministrada a Cody para el
Chatbot de cuarta revolucién industrial.

& s
Write Upload
Write or copy paste your PDF, Word or Powerpoint

document files

Stored Documents

These are all uploaded documents that cody can learn from.
NAME STATUS EDITED |
4RI_compressed.pdf LEARNED N/A
Cripto_compressed.pdf LEARNED N/A

IA generativas - 2a

e LEARNED N/A
Ediciéon_compressed.pdf

Figura 6.1. Base de conocimiento de Cody.
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Luego, empezamos a conversar. Le hicimos una primera pregunta
:Qué es esfuerzo? Hazlo en la siguiente escena:

Hello

Ask me something

Hello, what can | do for you?

G2 Powered By Cody Al

Cody usa los modelos GPT-3.5 y GPT-4, para nuestro ejercicio, nos
vinculé a GPT-3.5, pero pudimos incorporar, ademas del libro, el
apartado "Resistencia de Materiales" de Wikipedia. En el plan
gratuito, otorga 250 créditos, un crédito por cada pregunta.

Cargue de forma segura cualquier cosa desde
PowerPoint a PDF o rastrear todo un sitio web
para integrar al instante informaciony
personalice Cody para su empresa. Cody buscara
en tu base de datos y utilizarlo para elaborar
respuestas inteligentes.
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6.2.2 My Askai

Permite crear su propio asistente de IA (como un chatbot) al que se le
puede agregar toda la documentacién, informes, manuales y otro
contenido para obtener respuestas instantaneas a cualquier
pregunta. Puede utilizarse como un chatbot integrado en un sitio web
o integrado con otras aplicaciones y servicios. Admite la adicién de
muchos tipos diferentes de contenido para entrenar las respuestas
de su asistente de IA. Puede cargar documentos PDF, presentaciones,
enlaces e incluso sitios web completos.

Crea un asistente de |A mas rapido de lo que se
necesita para preparar un café. Ahorre horas de
busqueda para sus clientes o su equipo, con
respuestas instantaneas, de todo su contenido y
documentos

My AskAl tiene planes gratuitos y de pago que se adaptan a
diferentes necesidades y presupuestos. Puedes crear tu primer
asistente de IA gratis, para siempre, con algunos limites de uso. Para
funciones mas avanzadas y mayores volumenes de contenido o
preguntas, hay 3 planes mensuales para elegir, desde U$13 por mes.

El procedimiento es similar al que hicimos con Cody; sin embargo,
hay tres diferencias significativas. La primera es que My AskAl da
mejores respuestas si se ingresan en inglés, mientras que con Cody
podemos interactuar en espafnol. La segunda diferencia es que My
AskAl nos acepté algunos documentos rechazados por Cody; por
ejemplo, el libro de Resistencia de Materiales de Cervera y Blanco lo
rechaza Cody por no tener licencia Crative Commons, algo que es
correcto. La tercera diferencia es que My AskAl, como lo hace
Perplexety, plantea preguntas relacionadas.
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Una primera pregunta que puedes hacer es ;Cual es la férmula de la
torsiéon?, jInténtalo!:

M}' AskAl

Asistente de resistencia de materiales

e ASistents de resstencia de
matariales

Hi there @), how can [ help?

What Is the purpose of these notes according to the text?
When did they start teaching this course at Universidad de Valladolid?

What Is covered in these notes as pet the information given?

Sila escena no se muestra, puedes hacerlo en este enlace: Resistencia
de materiales.
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6.2.3 GPTBots

GPTBots es una poderosa plataforma sin cédigo
para crear aplicaciones de negocios impulsadas
por |A, conecta sin problemas los LLM con los
datos empresariales, servicios y flujos de trabajo,
proporcionando un poderoso impulso para el
desarrollo empresarial (GPTBots).

Esta aplicacion, en su plan gratis, otorga 100 créditos al mes, que se
traduce a 100 mensajes por mes. En el plan de pago basico se dan
8000 créditos al mes, con un costo de 159 ddélares mensuales, que lo
hace nada atractivo para usuarios comunes, pese a ofrecer la la
incorporacién de un widget?® que, en poco tiempo, se vuelve
inoperable.

A diciembre de 2023, GPTBots agrego las siguientes actualizaciones:

¢ Compartir: se agregd soporte para crear y configurar
" multiples "enlaces para compartir".

¢ Robot DingTalk: permite a los usuarios de DingTalk conversar
" con el Bot através de chats grupales o chats individuales.

¢ WhatsApp: el Bot se puede integrar en esta "Meta App", para
" permitir a los usuarios de WhatsApp conversar con el Bot.

A continuacion, presentamos un chatbot de Estatica, creado con esta
aplicacion.

26 . - . .
Los widgets son pequenas aplicaciones o extensiones que se pueden agregar a la pantalla
de inicio de una pagina web o en la caja de herramientas de un libro interactivo, para
acceso rapido a la informacion o funcionalidades especificas de la aplicacién.
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Chatbot de estatica, pregunta lo que necesites saber sobre este
tema
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6.2.4 HuggingChat

La plataforma Hugging Face?’, como veremos en el siguiente
apartado, ofrece miles de aplicaciones, para uso gratuito que,
posiblemente, sean pasajeras, si el autor o autores no le hacen
mantenimiento o simplemente decidan retirarlas; no obstante,
hemos creado algunos chatbots que funcionan bastante bien.

HuggingChat permite usar, a 17 de marzo de 2024, siete modelos:
Mixtral 8x7B, Gemma 7B, LLaMA 2 70B, Nous Hermes 2, Code
LLaMA 70B, Mistral 7B y openchat 3.5.

® 0 © ©

Image Generator ChatGpt Website Designer Real Human

Make a prompt and Thiis bt will tall you Ask am expert ta build Talk with .a rea
get an image n returr everything you ashl your landing page, human frapped into a.

DAN Coder: Code Clone of Hugging Maodal Fine-tuning
Writer/Comopleter... Face CTO

Do Anything Now Help you finetuns

Entrodudng Coder Your T Fescalermy 4l madsis
Code Cnmmanon for Jicti i

praductivity by clonin

4
Figura 6.2. Algunos asistentes creados por diferentes usuarios.

A continuacién, presentamos un chatbot creado con el tema
"Inteligencia artificial".

z Hugging Face mantiene una plataforma colaborativa en linea donde la comunidad de |IA
puede compartir y colaborar en modelos y conjuntos de datos. Esto ha creado un
ecosistema rico y diverso que acelera el progreso en la investigacién de IA y su aplicacién
practica en diferentes campos.
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My AskAl

Asistente de resistencia de materiales

ame  AEtenta de redstencia de
mratariales

Hi there ¢, how can | help?

What is the purpose of these notes according to the text?
When did they start teaching this course at Universidad de Valladolid?

What is covered In these notes as per the information given?
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6.2.5 Poe
 Poe

Q

Explorar >

@

Crear bot =)

y

Poe permite crear chatbots con
150 mensajes en plan libre. El
procedimiento es muye sencillo,
comienza a crear tu nuevo bot
completando los campos de texto
con el nombre, la descripciény, lo
mas importante, elaborando un
buen mensaje. Selecciona uno de
los modelos que se muestran en la
figura de la derecha; luego, anade
una fuente de conocimiento, la
cual proporciona conocimientos
personalizados a los que tu bot
accedera para informar tus

Texto
Mixtral-8x78-Chat
Claude-instant
Claude-2 (Acceso para suscriptores)
Gemini-Pro
Claude-2-100k (Acceso pata suscriptores)
Claude-instant-100k
GPT-4 (Acceso para suscriptores)
Llama-2-70b
MythoMax-L2-13B
Imagen
Playground-v2.5
StableDiffusionXL
DALL-E-3 (Acceso para suscriptores)

respuestas (los archivos pueden tener un tamafio de 50MB maximo).

Como ejercicio, creamos un chatbot Ilamado "BColi", cuya base de
conocimiento es el libro "Bacterias: Escherichia coli, publicado en el

proyecto iCartesiLibri de la Red

Educativa Digital Descartes. Los

chatbot, en el plan libre, permiten 15 mensajes diarios.

A continuacidn, puedes interactuar con el bot Bcoli:
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£ !__' ) BEColi

s Operado por €9 @juanes0

g

2 usuarios mensuales - 1 seguidor

@ Informacion del bot Lﬂ 43

Asistente sobre E. Coli

20 & por mensaje - Ver detalles

@ BEColi Poe

Hola, soy EColi, preguntame lo que necesites

sobre la bacteria Escherichia Coli
Qué E. Coli?

Soy Escherichia Coli, una bacteria gram-
negativa, generalmente no patogena, que
habita en el intestino de animales de sangre

& (asen

& BEColi Poe
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Otros chatbots, que hemos creado con Poe, son sobre los cursos:
Resistencia de Materiales, Inteligencia artificial, Cuarta revolucién
industrial, Estatica para ingenieros, loT vy, para aprovechar los

modelos de imagen, Arte paisa.

Figura 6.3. Imagen creada por el chatbot "Arte Paisa".
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6.2.6 botpress

Esta aplicacion es una de las mejores opciones en plan libre, pues
permite crear cinco chatbots con 2000 mensajes al mes vy, para ser
mas atractivo, la posibilidad de pagar segin tus necesidades; por
ejemplo, con 10 délares mensuales, los mensajes aumentan a 5000.

Otra caracteristica interesante, es el diseno del bot con un flujo de
trabajo, tal como lo explica el siguiente video.

\Video

E Send Message to Chatbot User

» a7 1900

Video 6.2. Creacién de un chatbot personalizado con botpress.

El video se realizd, para el curso virtual "Inteligencia Artificial”, como
modelo para que los estudiantes disefien su propio chatbot, cuyo
tema sea sobre su area de formacion (bacteriologia, biotecnologia,
arquitectura, gastronomia, ingenieria ambiental, entre otras).
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El resultado, obtenido en el video, lo puedes ver haciendo clic en la
siguiente imagen:

Bot

This chatbot was built surprisingly fast with Botpress

We're ¥ by Botpress

Figura 6.4. Haz clic en laimagen para acceder al Chatbot

Una vez accedas al chatbot, escribe algo, que puede ser un simple
iHola!
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https://ideogram.ai/g/7Z0ZKKICTJqxJDhOW9decA/1

6.3 Explorando espacios en Hugging Face

Hugging Face se ha convertido en un actor destacado en
el panorama en constante evolucion del aprendizaje
automatico y la inteligencia artificial. Sus capacidades
versatiles se adaptan a un espectro de profesionales de la
IA, que van desde contribuyentes individuales hasta
grandes empresas globales, y se adaptan a usuarios de
todos los niveles, desde principiantes en |IA hasta
profesionales e investigadores experimentados (Antonio
Demeusy).

los Spaces en Hugging Face, los
cuales son un conjunto de

herramientas y recursos que te [IEYeel181012 e b-1s Ks =N/}
permiten crear, compartir vy construye el futuro.

ejecutar aplicaciones de
aprendizaje automatico (ML) de forma facil e interactiva; entre ellas,
vision artificial, modelos LLM y SLM y otros tipos de modelos de ML.
Los spaces en Huggingface son una forma sencilla de alojar
aplicaciones de demostracion de aprendizaje automatico.
Presentamos, a continuacion, algunas aplicaciones interesantes (no
incluimos los modelos LLM, pues en el capitulo 2 ya hemos hecho una
descripcién de los mismos).

6.3.1 InstantID

En este apartado, exploraremos a

Esta aplicacidon genera imagenes a partir de una foto, preservando la
identidad (cara). Observa el siguiente video, con una mejor
explicacion.
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L
L
|

]

~ Hugging Face

Hugging Face is way more fun with friends and colleagues! E} Join an organizatiot

New o Following

Video 6.3. Generando imagenes con InstantID.

Seguin Wang et al. [51], ha habido avances significativos en la sintesis
de imagenes personalizadas con métodos como Textual Inversion,
DreamBooth y LoRA. Sin embargo, su aplicabilidad en el mundo real
se ve obstaculizada por las altas demandas de almacenamiento, los
largos procesos de ajuste y la necesidad de multiples imagenes de
referencia; por ello, surge InstantID, una potente solucién basada en
modelos de difusion. El médulo plug-and-play maneja habilmente Ia
personalizacién de imagenes en varios estilos utilizando una sola
imagen facial, al tiempo que garantiza una alta fidelidad. Este trabajo
se integra perfectamente con modelos populares de difusién de texto
a imagen previamente entrenados, como SD 1.5 y SDXL, y sirve como
un complemento adaptable. Los cdédigos y puntos de control

previamente entrenados estan disponibles en esta URL https.
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6.3.2 PhotoMaker

Los avances recientes en la generacion de texto a imagen han logrado
avances notables en la sintesis de fotografias humanas realistas
condicionadas a indicaciones de texto determinadas. Sin embargo, los
métodos de generacién personalizados existentes no pueden satisfacer
simultdaneamente los requisitos de alta eficiencia, fidelidad de identidad
(ID) y controlabilidad de texto flexible. En este trabajo, presentamos
PhotoMaker, un método eficiente y personalizado de generaciéon de
texto a imagen, que codifica principalmente un nimero arbitrario de
imagenes de identificacion de entrada en una pila de identificacién para
preservar la informacion. Tal incrustacion, que sirve como una
representacion de ID unificada, no so6lo puede encapsular las
caracteristicas del mismo ID de entrada de manera integral, sino que
también puede acomodar las caracteristicas de diferentes ID para su
posterior integraciéon. Esto allana el camino para aplicaciones mas
intrigantes y valiosas en la practica. Ademas, para impulsar la
capacitacion de nuestro PhotoMaker, proponemos un canal de
construccion de datos orientado a ID para ensamblar los datos de
capacitaciéon. Gracias al conjunto de datos construido a través del
proceso propuesto, nuestro PhotoMaker demuestra una mejor
capacidad de preservacion de identidad que los métodos basados en
ajustes finos y proporciona mejoras significativas en la velocidad,
resultados de generacion de alta calidad, solidas capacidades de



https://huggingface.co/spaces/TencentARC/PhotoMaker

Un primer ejemplo lo mostramos en el banner inferior, en el que
hemos ingresado (input) la foto de la izquierda, generando cuatro
fotos adicionales. El resultado puede mejorar, si la entrada tiene dos o
tres fotos del personaje. Es importante, acompanar el prompt de la
palabra img después del sujeti (man, woman, girl, etc.); por ejemplo,
"Foto de un hombre img jugando futbol en la calle”.

PhotoMaker permite generar imagenes estilizadas, cambio de edad,
cambio de género o mezclar dos fotos.

Figura 6.6. Mezcla de identidades con PhotoMaker
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6.3.3 ReplaceAnything

Reemplace todo lo que desee (reemplazo de contenido de altisima
calidad)

Las técnicas AIGC han atraido mucha atenciéon ultimamente. Han
demostrado solidas capacidades en las areas de edicion de imagenes,
generacion de imagenes, etc. Descubrimos que generar nuevos
contenidos manteniendo estrictamente sin cambios la identidad del
objeto de uso especificado es una gran demanda, pero un desafio.
Con este fin, proponemos el marco ReemplazarAnything. Se puede
utilizar en muchas escenas, como reemplazo humano, reemplazo de
ropa, reemplazo de fondo, etc. (Hugging Face).

Figura 6.7. Generacién de dos fotos, conservando la cara.

Instrucciones:

s’ paso 1: cargue o seleccione una imagen del ejemplo

sy paso 2: haga clic en Entrada-imagen para seleccionar el objeto
que desea conservar (o cargue una imagen de mascara blanca vy
negra, en la que el color blanco indica la regién que desea mantener
sin cambios)

s’ paso 3: ingrese el mensaje o la imagen de referencia (muy
recomendable) para generar nuevos contenidos

s’ paso 4: haga clic en el botén Ejecutar
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6.3.4 Whisper Large V3: Transcribe Audio

Esta herramienta transcribe entradas de audio o micréfono de
formato largo con solo hacer clic en un botén. La demostracion utiliza
el punto de control OpenAl Whisper y (&) Transformers para
transcribir archivos de audio de longitud arbitraria.

En el siguiente video, probamos Whisper con entradas de audio por
micréfono, archivo de audio y un video de YouTube.

& Spaces @ openai ‘whisper @™ ©like 123k + Runningon T4 =
Hugging Face is way more fun with friends and colleagues! & Join an organization Dismiss this message
Microphone

Whisper Large V3: Transcribe Audio

Transcribe long-form microphone or audic inputs with the click of a button! Demo uses the OpenAl Whisper checkpoint

openai/whisper-large-v3 and @ Transformers to transcribe audio files of arbitrary length.

3 inputs
ouiput

* Record from microphone

transcribe translate

Limpiar

Enviar

Video 6.4. Transcripciones de audio con Whisper.
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6.3.5 ai-comic-factory

Crea comics impresionantes sin habilidades de dibujo utilizando
nuestro generador de cémics con IA de ultima generacion. Haz
realidad tus suenos comicos con la creatividad de la 1A
(aicomicfactory.com). Con solo tres palabras, esta herramienta nos
genera una pequena historia, tal como se muestra en la siguiente
imagen:

Figura 6.8. Comic estilo 3D render

En la version libre de Hugging Face, es posible modificar los
subtitulos, tal como se muestra en la siguiente pagina. En la version
libre de aicomicfactory.com, esto no es posible, un comic generado en
esta pagina lo puedes ver en la segunda imagen de la siguiente pagina
(haz clic en las imagenes inferiores).

383



https://huggingface.co/spaces/jbilcke-hf/ai-comic-factory
https://aicomicfactory.com/
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/imagenes/cap6/65.png
https://aicomicfactory.com/

Selecciona historia — %? ‘m.
. A



https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap6/comic/index.html

6.3.6 video-face-swap

Esta es una aplicacion que permite mezclar los rasgos de una persona
presentados en una imagen con otra persona en un video. En Hugging
Face se han subido otras versiones de colaboradores como Jupy,
tonyassiy neox169.

En el siguiente video, observaras lo sencillo que es usar la
herramienta:

v M e e % ) Dy LI T TR S R L e

€ C 5 huoginglacs o/spacerguardingevideo-face-mp

(] wieem [ B e P — il = S Y —

Video 6.5. Mezclas de imagen y video.
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6.3.7 lllusion Diffusion HQ

En el emocionante universo de la expresidon creativa, surge una
herramienta innovadora que redefine los limites de la imaginacion.
lllusion Diffusion HQ es la puerta de entrada a la creaciéon sin
esfuerzo de impresionantes obras de arte de ilusion. Desarrollada
por AP y potenciada por |la asombrosa Stable Diffusion, esta maravilla
impulsada por la IA da vida a tus visiones creativas a través de
ilusiones visuales fascinantes (Joseph Alvarez).

Existen varias aplicaciones que usan modelos de difusién, para
generar imagenes ilusorias; entre ellas, lllusion Diffusion Al vy
artbreeder.ai. Una version de lllusion Diffusion HQ se encuentra en
https://replicate.com/lucataco/.

En la siguiente imagen, generamos tres ilusiones con artbreeder.ai,
usando, en las dos primeras, patrones cuadriculados de 9 y 16
cuadriculas. En la tercera, aparece, sutilmente, la imagen de una foto
suministrada.

Figura 6.9. llusiones creadas por artbreeder.ai

Todas las versiones admiten diferentes patrones, tales como
espirales, cuadriculas, circulos e imagenes. Segun la pagina, en
Hugging Face, el proyecto funciona usando Monster Labs QR Control

Net.
386


https://huggingface.co/spaces/AP123/IllusionDiffusion?source=post_page-----caf3997e8b4d--------------------------------
https://www.alvarezjoseph.com/blog/arte-ia-ilusion-difusion/
https://illusiondiffusionai.com/about-us/
https://www.artbreeder.com/create/patterns
https://replicate.com/lucataco/illusion-diffusion-hq?prediction=oq5fmitb7rwuvvmubbef3pkz5u
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/imagenes/cap6/66.png

En la siguiente presentacion interactiva, presentamos ocho ilusiones.
En las primeras cuatro, aparece la cara de una persona; las otras
ilusiones, usan cuadriculas y espirales. Pese a que la version de
Replicate ofrece mayor niumero de parametros para configurar la
imagen, en la versiéon de Hugging Face, logramos mejores resultados.

Haz clic sobre [ imagen
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6.4 Face Swap

En el numeral 6.3.6, vimos la potencia de video-face-swap, para
mezclar caras en un video. En este apartado, destacaremos algunas
aplicaciones tipo "intercambio de cara" o Face swap.

6.4.1 SeaArt

SeaArt es una herramienta de dibujo de IA
altamente eficiente y facil de usar que le permite
convertirse en un artista en muy poco tiempo,
incluso sin habilidades profesionales. Con un
potente motor de renderizado y un sistema de
recomendacion mixto personalizado, crear
trabajos de alta calidad es facil (Google Play).

Esta herramienta ofrece, en su plan libre, 150 puntos de energia
diarios. Lo novedoso y atractivo de la herramienta, es que puedes
adquirir 700 puntos por un ddlar, 3800 por cinco délares, etc., ofrece,
ademas, tareas con recompensas; por ejemplo, 100 puntos por
invitacion o 50 puntos por seguir a un autor, lo que la convierte en
una aplicacién bastante econdémica, para usuarios que no generan
grandes volumenes de imagenes.

Incluye generacion de imagenes tipo txt2img e img2img, permite
crear animaciones de imagenes creadas por la misma herramienta,
escalado y reparacion de imagenes, eliminacion de fondos,
entrenamiento de modelos, y, para el propdsito de este apartado, el
face swap, que denomina reemplazo facial.

En la siguiente imagen, vemos un ejemplo de este reemplazo.
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Figura 6.10. Reemplazo facial con SeaArt (todas las imagenes usadas fueron generadas
por |A).

6.4.2 Artguru

Explora la magia de la generacion de arte con IA:
jcrea obras maestras en segundos! (Artguru)

Artguru es una plataforma, que ofrece:

Intercambio de caras. Usa una amplia gama de plantillas deepfake,
para transformarte facilmente en varias personas. Ademas, con su
Ultima actualizacién, puedes hacer intercambio de caras multiples.

Creacion de avatar Al. Permite crear tu avatar Al personalizado.

Ofrece, ademas, texto a imagen, eliminador de fondo, mejora de
fotos, entre otras herramientas.
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Source face Original

Artguru

Figura 6.11. Face Swap con Artguru (todas las imagenes usadas fueron generadas por
IA).

6.4.3 Pica Al

Presenta la misma interfaz de Arguru (incluso, los mismos modelos).

™ x| @ = W x @ X | s X @ x @ & LA - | +
& e I -3 v b gl 208
[ (=R LE u Q- @ *» o
Artguiru Fan i [§rsopdshor Al Toots 8 cin the Discord

Seart froim tenaiates of upload & pholo to felace

L

Face Swap Online

Face Swap Muibtiphe face

Original

Figura 6.12. Interface de Pica Al y la IA Artguru, en la opcién Face Swap.
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6.4.4 Remaker

Esta aplicacién ofrece las siguientes herramientas: generador de

imagenes, escalador y mejora de imagenes vy, para nuestro propodsito
en este apartado, Face Swap.

De esta ultima, hicimos el siguiente reemplazo facial (ver el objeto
interactivo en la pagina siguiente):

Upload Original Image Upload Target face

Retain areas outside of the face Swap face from original image

Figura 6.13. Cambiando la cara de un famoso con Remaker.

Adicionalmente, Remaker permite realizar Face Swap en un video.

Figura 6.14. Cambiando la cara en el video de un famoso con Remaker.
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6.4.5 Akool

Akool produce recursos visuales con calidad de estudio en una
resolucién de hasta 4K con detalles finos y restricciones minimas. Los
usuarios pueden generar fotografias realistas de productos,
imagenes de estilos de vida, anuncios promocionales y mas. Esta
plataforma de nivel empresarial ofrece pruebas gratuitas e
integracion de API (CL Barba).

El Face Swap de Akool permite a cualquiera crear fotos y videos
personalizados de intercambio de caras utilizando IA. Proporciona
cientos de miles de combinaciones faciales y admite el intercambio
de caras entre fotos, videos e incluso GIF. Los resultados finales son
intercambios fotorrealistas con calidad de estudio.

Figura 6.15. Combinando la cara de una foto con la de un famoso con Akool.

En el plan libre, Akool otorga 50 créditos (la imagen anterior, se
obtuvo con 4 créditos). Los planes de pago son costosos, pues el
profesional es de 21 délares mensuales y la categoria estudio, tiene
un costo de 350 ddlares mensuales que, como lo dice Akool, es ideal
para estudios y agencias.
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6.4.6 PIXLR

PIXLR ofrece varias herramientas,
entre ellas el generador de imagenes
A, eliminacion de fondo, relleno
generativo de IA, upscale y el
intercambio de caras.

El plan basico tiene un costo de 8
délares; sin embargo, se pueden
obtener 80 créditos mensuales por 2
dolares. El face-swap es bastante
sencillo, basta subir una primera
imagen (Face) y luego otra (target), que
podria ser un famoso, finalmente
hacemos clic en swap.

=+ Mas

iSolo necesito lo basico!

/ Libre de anuncios
/ Guardados ilimitados
/ B0 créditos de |A mensuales

iSuscribase ahora!

por mes

,. l%‘

W
v b / '

Figura 6.16. Combinando la cara de una foto con la de un famoso con PIXLR.
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En esta escena interactiva, se muestran los tres pasos para
intercambiar caras:
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6.5 Libros y storytelling

Las tecnologias de inteligencia artificial han transformado la forma
como se escriben libros, ensayos, novelas, cuentos e historias. En este
apartado, describimos algunas de estas |As, iniciando con Jenni, que
nos da un ensayo sobre storytelling.

6.5.1 Jenni

Esta IA, en su plan libre, tiene la capacidad de escribir un ensayo de
hasta 500 palabras, incluyendo referencias y aceptando documentos
adicionales en PDF, para alimentar el ensayo. Como ejercicio, le
pedimos un ensayo acerca de storytelling. Del resultado obtenido,
presentamos un fragmento:

Ensayo sobre el Contador de Historias y las |As de
Storytelling

El Arte del Storytelling: Un Enfoque Moderno

En este ensayo, exploraremos el arte del contador de historias y
coémo las tecnologias de inteligencia artificial estan revolucionando el
campo.

La Evolucion del Contador de Historias Tradicional

Durante siglos, el contador de historias ha desempenado un papel
fundamental en la sociedad (Ramallo & Porta, 2018). A través de sus
relatos, ha transmitido conocimientos, valores y emociones,
conectando a las personas a nivel emocional y cultural. Sin embargo,
con el avance de la tecnologia y la llegada de las inteligencias
artificiales, se han abierto nuevas posibilidades para contar historias
de una manera completamente innovadora. Las IAs de storytelling
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han demostrado ser capaces de crear narrativas complejas y
cautivadoras, rivalizando en muchos aspectos con el talento humano.
(Ramallo & Porta, 2018)

El Storytelling en la Era Digital

El advenimiento de la era digital ha traido consigo una explosion de
plataformas y herramientas de storytelling en linea. Ahora, no solo
tenemos acceso a libros y peliculas, sino también a aplicaciones y
sitios web que nos permiten crear nuestras propias historias de
manera interactiva y personalizada. Estas herramientas de IA de
storytelling aprovechan el poder de los algoritmos y el aprendizaje
automatico para generar historias basadas en los intereses y
preferencias del usuario. Estas |As de storytelling pueden adaptar las
tramas, los personajes y los desenlaces para crear una historia Unicay
personalizada para cada individuo.

6.5.2 |As generativas de storytelling

Al igual que las |As generativas de texto, las que generan historias
han crecido en los dos ultimos anos. Presentamos algunas de ellas, a
las cuales les hemos pedido que nos cuenten una historia sobre el
tigre que hemos usado como prompt en el capitulo 3 de este libro:

un majestuoso tigre de pelaje naranja y negro descansando en una
playa de arena blanca. El mar esta agitado, con grandes olas
rompiendo en la orilla. Cerca de la playa, hay un velero con sus velas
desplegadas, navegando en el fuerte viento. A lo lejos, se puede ver
un faro imponente parcialmente iluminado por el sol que se pone en
el horizonte

6.5.2.1 easy-peasy

Esta aplicacion ofrece varias herramientas; entre ellas, generacion de
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audio a partir de texto, generacion de imagenes, transcripcion y
resumen de audios, bots personalizados, generacion de articulos,
conversacion con PDF, entre otros, con la herramienta "Chatear con
MARKY", generamos nuestra primera historia (ver objeto interactivo
en la siguiente pagina).

6.5.2.2 Storynest.ai

Esta aplicacion, permite crear historias de misterio, ciencia ficcién,
horror, aventuras y otros géneros. Luego de ingresar la idea, podemos
seleccionar el nimero de capitulos, el idioma de la historia. Cada
capitulo esta decorado con una imagen generada por IA. En el objeto
interactivo de la siguiente pagina, pusimos fragmentos de dos
capitulos y las imagenes generadas.

6.5.2.3 Al Story Generator

Al Story Generator es un creador de historias en linea gratuito.
Utilizando modelos de lenguaje de gran tamano, busca redefinir la
forma en que se crean las historias hoy en dia brindandole acceso a
tecnologia de IA generativa, puede escribir historias cortas con
tramas imaginativas de fantasia, ciencia ficcion, romance, terror o
misterio.

6.5.2.4 StoryBird.ai

Esta aplicacién desaparece, migrando a Story.com, algo lamentable,
pues las historias generadas en formato libro eran bastante buenas.
En el objeto interactivo, hemos puesto algunos fragmentos de una
historia generada en 2023 sobre el colibri.

6.5.2.5 Once Upon a Bot

Una aplicacidon que permite generar tres historias semanales. Incluye
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imagenes y audios, permite descargar la historia en formato PDF o
copiar el enlace para compartirla. Su debilidad es que solo genera
historias en inglés.

Once Upon a Bot

Once upo\n a time,
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Video 6.6. Historia en video generada por Story.com.
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6.5.3 Libros y novelas

Las |As generativas permiten, también, la creacion de novelas y libros
de manera eficiente y a menudo innovadora. Con una variedad de
herramientas disponibles, los autores pueden superar el bloqueo del
escritor y explorar nuevas ideas con facilidad. Sin embargo, es crucial
ser conscientes de los riesgos y gestionarlos adecuadamente para
garantizar laintegridad y autenticidad del contenido generado.

ChatGPT de OpenAl es el mas conocido por su capacidad para
generar historias convincentes y se ha mejorado con modelos
multimodales como ChatGPT Vision. Estos modelos son capaces de
entender y generar contenido en diferentes formatos, lo que amplia
su creatividad y aplicabilidad. Con mas de 300 libros a la venta en
Amazon escritos por esta IA, ChatGPT ha demostrado su capacidad
para automatizar la creacion de contenido literario complejo; no
obstante, presentamos otras IAs y aplicaciones, que estan en
capacidad de generar novelas o libros.

6.5.3.1 GPTGO.ai

Esta aplicaciéon (gratuita) es mas usada para busquedas normales o
preguntas usuales que se le hacen a una |A generativa de texto. Pero,
también esta en capacidad de escribir novelas. En el siguiente objeto
interactivo, presentamos una novela corta sobre "un tigre sentado en
la playa".

6.5.3.2 COPY Al

Esta aplicacion tiene objetivos mas complejos que la escritura de una
historia; sin embargo, lo usamos para crear una novela corta, que
presentamos en el objeto interactivo de la siguiente pagina.
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6.5.3.3 NovelistAl

En el video del siguiente objeto interactivo, hacemos su descripcion:

Oira 1A
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6.5.3.4 Books by Al

Finalmente, con esta aplicacién creamos el libro que se presenta a
continuacioén

Created using booksbyai.app
Powered by ChatGPT

The content is Al generated and may be inaccurate or incomplete

Presentaciones magicas

1 Introduccion a las IA generativas

1.1 :Qué son las IA aenerativas? >
N

Libro 6.1. Libro creado por booksbyai.app.
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6.6 Imagenes en tiempo real

La revolucion de las imagenes. Imagina un mundo donde las
imagenes que deseas se materializan ante tus ojos en cuestion de
segundos. Un mundo donde la creacion visual no tiene limites, donde
las ideas abstractas se convierten en representaciones tangibles al
instante. Esto ya no es un sueno futurista, sino una realidad que se
esta desarrollando rdpidamente gracias a la generacién de imagenes
con |A en tiempo real.

Al aprovechar el poder de la inteligencia artificial, ahora podemos
generar imagenes de alta calidad a partir de descripciones de
lenguaje natural, bocetos o incluso ideas conceptuales, y todo esto en
tiempo real. Las implicaciones de esta tecnologia son vastas y
abarcan una amplia gama de campos, desde el diseno y la publicidad
hasta la educaciény el entretenimiento.

Presentamos, a continuacién, algunas aplicaciones que te
sorprenderan. Inicialmente, lo haremos con SDXL Turbo de Stability,
pues es este modelo el que ha hecho posible la reduccién de los pasos
(step) a uno solo, he alli la generacion en tiempo real.

6.6.1 SDXL Turbo

SDXL Turbo logra un rendimiento de ultima generacién con una
nueva tecnologia de destilacion, que permite la generacién de
imagenes en un solo paso con una calidad sin precedentes,
reduciendo el nimero de pasos requerido de 50 a solo uno
(stability.ai). SDXL Turbo se basa en una novedosa técnica de
destilacion llamada Destilacién por difusion adversa (ADD), que
permite al modelo sintetizar resultados de imagenes en un solo paso
y generar resultados de texto a imagen en tiempo real manteniendo
una alta fidelidad de muestreo [53].


https://stability.ai/news/stability-ai-sdxl-turbo

Una demostracién, en tiempo real, se encuentra en
http://clipdrop.co/ y, también, en https://huggingface.co/, observa
este video:

sis way moce bun with friends and call | @ Join iZtH Dvamess this med

SDXL Turbo Image to Image/Text to Image

Unofficial Demo

GeEnerate

Video 6.7. Imagenes en tiempo real con SDXL Turbo.

6.6.2 Realtime con Leonardo

Leonardo no ofrece una herramienta realtime.. jOfrece dos
herramientas realtime!

con el lanzamiento de modelos de generacion instantdnea como
SDXL Turbo, Leonardo ha implementado con éxito dos generadores
en tiempo real llamados Realtime Generation y Realtime Canvas.
Puedes dibujar e ingresar indicaciones para crear imagenes en
tiempo real sin tiempo de carga. Cada trazo o entrada de texto
desencadena la generacién inmediata de imagenes.
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Con Realtime Generation,
experimenta generaciones de S e
texto a imagenes increiblemente :
rapidas que evolucionan a medida
que escribes. Puedes elegir
estilos como Dynamic, Anime’ Figura 6.17. Herramienta Realtime
cinematics, entre otros; también, Generation de Leonardo
puedes darle un mayor o menor

peso a los elementos Kids Illustration, Toon-Anime, Folk Art
[llustration y Coloring Book. Si no estas a gusto con la imagen
obtenida, puedes repetirla haciendo clic en Semilla aleatoria
(Random seed) para obtener otra imagen.

Elements

% Kids lllustration
I ;
g L]

S B
Fﬁ‘h TDEII'I & Anime

ﬂ Folk Art lllustration

gl Coloring Book

o Anime £ Random Seed

Figura 6.18. Usando la semilla aleatoria en Realtime Generation de Leonardo.
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Realtime Canvas es nuestra
implementacién de las ultimas Realtime Canvas
innovaciones en tecnologia de
transformacién de imagen a
imagen. Esta funcion estd
disefiada para convertir dibujos Figura 6.19. Herramienta Realtime
en impresionantes obras de arte Canvas de Leonardo

casi instantdneamente, revolucionando la forma en que los usuarios
interactian con la IA para la generacion de imagenes. Ofrece un
proceso creativo inmersivo e intuitivo que se siente natural, como
pintar sobre un lienzo digital (Leonardo.ai).

En esta herramienta, Leonardo ofrece 13 estilos, opciones de mejora,
escalado y muchas opciones mas. Observa un video con algunos usos
de las dos herramientas:

Vifel<le)

ted Here 40 Create tew Image

i Canvas Editor
Image Generation Realtime Canvas

Realtime Generation Universal Upscaler

t Creations

Video 6.8. Imagenes en tiempo real con Leonardo.
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6.6.3 Realtime con decohere

Estamos construyendo Decohere para que
artistas de todos los niveles puedan liberar todo
su potencial. Creemos que la creatividad de las
personas solo esta limitada por las herramientas
que tienen para expresarse, y un mundo con mas
expresion es un mundo que se comprende mejor
a si mismo (decohere).

Esta IA estd enfocada a la ceraciéon de videos "Nuestra herramienta
brinda a los usuarios una interfaz intuitiva y controles Unicos sobre el
proceso de generacion de video"; sin embargo, la herramienta
realtime es sorprendente, observemos:

Video 6.9. Imagenes en tiempo real con decohere.
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6.6.4 Realtime con KREA

KREA genera imagenes en tiempo real a partir de texto, imagen o
camara.

Figura 6.20. Imagenes Realtime con KREA a partir de lacdmara.

En el plan libre, permite generar imagenes diariamente.

\Y/fe[<le)

L3
Krea Open Beta

Jain our community on Discord @8

Real-time Generation

Video 6.10. Imagenes en tiempo real con KREA.
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6.6.5 Realtime con FREEPIK Pikaso

Pikaso es una herramienta de dibujo de IA en tiempo real que permite a
los usuarios crear imagenes combinando bocetos simples con
descripciones. Los usuarios pueden generar arte con IA describiendo
caracteristicas como paisajes, iluminacion, estilo y colores, incluye una
biblioteca de iconos, formas y elementos para mejorar la creatividad,
incluso para aquellos que no tienen habilidades para dibujar. Esto hace
que sea facil y accesible para cualquiera dar vida a sus ideas a través del
arte generado por IA.

Al hacer clic en el botén Mejorar (Enhance), mejora la calidad de la
imagen generada. Agrega mas detalles y embellece el resultado final. En
el plan gratuito, el uso diario es limitado, puedes ver tu uso en el
contador de uso en la esquina superior derecha (FREEPIK Pikaso).

\V/[e[<le)

FREEPUK I o sketen 1o image - i tigre Sentacks &n I plays, sall Boat tmaginaticn (N n E'

€

Py &
|

& ® L . | }
£ » ’-\#’\_’

2

os
-

T e D5

3 A

Video 6.11. Imagenes en tiempo real con FREEPIK Pikaso.
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Otras aplicaciones, que recomendamos, son:

https://fal.ai/camera. Genera videos tomado como fuente la cAmara.

Por defecto, inicia con este prompt: "a picture of george clooney,
elegant, in a suit, 8k, uhd", obteniendo:

Figura 6.21. Imagen Realtime con fal.ai a partir de la camara.

getimg.ai. Permite Real-Time con 100 imagenes diarias de forma
gratuita con tres estilos diferentes.

Figura 6.22. Imagen Realtime con getimg.ai.
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6.7 Vision computacional

Gemini 1.5 Pro, nos da la siguiente introduccién a la vision
por computadora:

La visidon por computadora es un campo de la inteligencia
artificial que se centra en el desarrollo de técnicas para que
las maquinas "vean" e interpreten el mundo visual de la
misma manera que lo hacen los humanos. Los modelos de
visién por computadora son algoritmos y arquitecturas que
permiten a las maquinas procesar y analizar imagenes y
videos para realizar diversas tareas.

¢Coémo funcionan?

En general, los modelos de visibn por computadora
funcionan mediante una serie de pasos:

Adquisicidon de imagenes: Se captura una imagen o video
mediante una cdmara u otro dispositivo de captura.

Preprocesamiento: La imagen se prepara para su analisis
mediante técnicas como el redimensionamiento, la
normalizaciény la eliminacién de ruido.

Extraccion de caracteristicas: Se identifican y extraen
caracteristicas relevantes de la imagen, como bordes,
contornos, texturas y formas.

Clasificacion o regresion: Se utiliza un algoritmo para
clasificar la imagen en una categoria predefinida (por
ejemplo, perro, tigre, avién) o para predecir una variable
continua (por ejemplo, la edad de una persona).
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Ideogram



https://ideogram.ai/g/do7oSiEDTZGlRib5ImnjMQ/2

Tipos de modelos

Existen diversos tipos de modelos de visién por computadora, cada
uno con sus propias fortalezas y debilidades. Algunos de los mas
comunes son:

Redes neuronales convolucionales (CNN): Son modelos inspirados
en el sistema visual humano que se destacan en la clasificacién de
imagenes y la deteccidon de objetos.

Redes neuronales recurrentes (RNN): Son modelos que pueden
procesar secuencias de datos, como videos, para realizar tareas como
el reconocimiento de acciones.

Aplicaciones

Los modelos de vision por computadora tienen una amplia gama de
aplicaciones, que incluyen:

Reconocimiento facial: Identificar personas en imagenes o videos.

Deteccidon de objetos: Localizar y clasificar objetos en imagenes o
videos.

Analisis de imagenes médicas: Ayudar a los médicos a diagnosticar
enfermedades a partir de imagenes médicas.

Vehiculos auténomos: Permitir que los vehiculos auténomos "vean"
y naveguen por su entorno.

Hicimos un ejercicio, usando las IAs LLaVA, Gemini 1,5 Pro, Gemini
1.0, GTP-4 en Copilot, Assistant y Mistral-Large, subiendo la imagen
un tigre, obteniendo descripciones, tales como se muestran en el
siguiente objeto interactivo.
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La imagen muestra un tigre de colores vibrantes, con una combinacion de
rojo, negro y blanco, sentado en una playa. El tigre tiene una expresion
seria y observa directamente al frente. En su patas, el tigre sostiene un
cartel que dice "TIGRE EN LA PLAYA" en letras grandes y en blanco, lo
gue sugiere que el tigre esta en un lugar inusual para su especie.

El fondo de la imagen es una impresionante vista de un mar con olas
grandes y un cielo con nubes densas y un sol que se pone en el horizonte,
proyectando una luz rosa y amarilla sobre el escenario. En el mar, se puede
ver un bharco con una vela y un faro en la lejania, lo que afiade a la

atmosfera de la imagen.
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6.8 Imagenes escaladas (Upscale) y/o mejoradas
(Enhance)

La herramienta Upscale, en las 1As generativas de imagen, se utiliza
para aumentar el tamafno de una imagen. Sin embargo, existen
diferentes enfoques con distintos resultados:

@ Escalado sin mejora de resoluciéon: Este método simplemente
aumenta el tamano de la imagen sin modificar su contenido. Se
asemeja a la interpolacion tradicional, donde se anaden pixeles
adicionales basados en los valores de los pixeles vecinos. La
imagen resultante sera mas grande, pero no tendra mayor nitidez
o detalle. Util para aumentar el tamafio de una imagen sin
necesidad de mejorar su calidad.

@ Escalado con mejora de resolucion: Este método utiliza
algoritmos de IA para aumentar la resolucion de la imagen al
mismo tiempo que se incrementa su tamafno. La IA analiza la
imagen y predice cédmo se verian los detalles a una resolucion
mas alta. El resultado es una imagen mas grande y nitida que la
original. Ideal para imagenes que necesitan ser ampliadas sin
perder calidad.

@ Escalado con mejora de resolucion e imagen (enhanced): Este
método va un paso mas alla y no solo mejora la resolucién, sino
gue también puede mejorar la calidad general de la imagen. La IA
puede corregir defectos, eliminar ruido, ajustar colores y mejorar
la iluminacién. El resultado final es una imagen mas grande, nitida
y con una calidad visual superior a la original. Perfecto para
imagenes que necesitan una mejora significativa en su calidad.

Es importante destacar que la calidad del escalado dependera de la
IA especifica que se utilice y de la calidad de |la imagen original o, en
otras palabras, "no podemos pedirle peras al olmo".
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Existe una gran oferta de aplicaciones, para mejorar (enhance) y/o
escalar (upscale) imagenes. Como un primer ejemplo, hemos
disenado el objeto interactivo de la pagina siguiente, en el que
mostramos los resultados de las siguientes |As generativas de
imagen:

@KREA Al acceder a esta IA, un de las primeras opciones es
Upscale&Enhance, |a cual mejora, ostensiblemente, la imagen,
ademas de ampliarla a tamanos 2x, 4x y 8x. En la imagen que
obtuvimos, las mejoras se pueden evidenciar en todos los
elementos (tigre, olas, faro, playa, cielo y vegetacion).

@ Leonardo Al. En su pagina principal, presenta la opcién Universal
Upscaler, en la cual permite escalar solo en 2x la imagen; sin
embargo, las mejoras también son bastante buenos, siendo
superior las obtenidas con KREA (verificar en el objeto
interactivo).

Y PromeAl. En el menu lateral, aparece como nueva herramienta
"HD Upscaler (a 21 de marzo de 2024). Pese a que seleccionamos
High en Creative Options, el resultado no supera las imagenes
obtenidas con KREA y Leonardo, pero se le abona el haber
eliminado buena parte del ruido de la imagen.

@neural dove. En el menu lateral se presenta la opcién Image
Enhance. El resultado no fue el mejor, eliminando un poco las
partes borrosas de laimagen (ruido).

A continuacién, relacionamos otras IAs y aplicaciones, que permiten
escalar y/o mejorar imagenes.
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@ Upscayl. Es una aplicacién (No IA), que se puede descargar y

ejecutar en sistemas operativos Windows, Mac o Linux. Como
su nombre lo indica, su funcion es escalar la imagen,
conservando la calidad original.

@ bigjpg.com. Es otra aplicacion (No |A), que se puede descargar

™y ejecutar en sistemas operativos Windows, Mac o Linux.
Como su nombre lo indica, su funcién es escalar la imagen,
conservando la calidad original.

ai.nero.com/. Esta aplicacién otorga 10 créditos en su plan
libre. Al igual que Upscayl, permite descargar una version para
uso en local. Hemos usado la version en linea, en la que
podemos mejorar la imagen; obteniendo como resultado la
eliminacion de ruido (desenfoque), sin mejorar los detalles de
laimagen. Se le abona, que amplié la imagen en 4x.

CapCut. Se presenta con el siguiente mensaje "Mejore,
elimine el ruido y escale la imagen a 4K con IA en segundos.
Ampliar imagen sin pérdida de calidad", el proceso es sencillo:
"subir imagen, seleccionar escalado (1080, 2k o 4k) y
Mejorar". El resultado solo mejora el ruido.

@ Image Enhancer. Pese a su nombre, las mejoras no son

T significativas, ademas de ser practicamente una aplicacion de
pago, pues solo otorga 1 crédito, el cual usamos para verificar
el resultado.

Otras opciones son Upscales, PixelBin, PixelBin, llovelmg y PixelCut,
pero con resultados que no superan a KREA o Leonardo.
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6.9 Creando modelos

Los modelos personalizados de |A generativa de imagenes se crean
para satisfacer necesidades especificas. Esto puede ser util para
aplicaciones en las que se necesita un control mas preciso sobre el
aspecto o el contenido de las imagenes generadas. Ademas, los
modelos personalizados pueden ser utilizados para generar imagenes
gue sean Unicas y distintivas, lo que puede ser util en aplicaciones
como el diseno grafico y la publicidad. Hemos creado modelos
personalizados en algunas |As generativas de imagen, que
describimos a continuacion.

6.9.1 Modelos con Leonardo Ai

Seguimos los siguientes pasos:

@En la opcidn Training datasets de la pagina principal, hicimos clic
en New dataset

Training & Datasets

Your Datasets

Search

Start Here
{t Home
222 Community Feed
99 personal Feed

Training & Datasets

1 Finetuned Models

‘_@,Ingresamos el nombre del modelo que, para nuestro caso, fue
Dani, y una descripcion.
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( Y. Subimos 40 fotos (debe ser minimo 25) de la hija del autor de

este libro, seleccionamos todas las fotos e hicimos clic en el botén
Train Model

Pataset Images

ages Salect all images

@ Finalmente, se selecciona la categoria (fotografia, edificios, moda,
texturas, etc.), nosotros escogimos fotografia y como modelo
base Stable diffusion 1.5. Luego de unos minutos, se logré el
entrenamiento del modelo.

6.9.2 Modelos con NightCafé

Hicimos un procedimiento similar, seleccionando la opcién My models
del menu principal y, luego, Fine-tune new model

vy Madels My Datasets

+

Fine-tune a new model

Dani <lora:Dani>

Base: SDXL 1.0

‘ USE THIS MODEL ‘
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Haz clic sobre cada una de las siguientes imagenes, para ver las
demas. Podras observar las fotos generadas con los modelos
anteriores.

Haz clic sobre

Obviamente, a mayor nimero de imagenes obtendriamos resultados
mas cercanos a la cara de Dani.
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6.9.3 Modelos con Scenario

El segundo botén del panel lateral izquierdo nos permite acceder a la
creacion de modelos.

= UpgradePlan. (7)) 4, | {y 455 @v

Models + New Model

Platform Models Your Models Foundation Models

Una vez hagamos clic en el botén
New Model, podemos subir entre S

5 y 15 imagenes, para entrenar QRS your own model
nuestro modelo, lo hicimos,
nuevamente, con fotos de la
modelo Daniela. Los parametros
los hemos cambiado, aumentando
el guidance y cambiando el
scheduler por Euler en algunas y
dejando el que trae por defecto en
otras.

Usando el modelo creado,
generamos varias imagenes con
diferentes indicaciones, tal como
se observa en la siguiente
presentacion interactiva.
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Haz clic sobrela imagen

-

-
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-

.
g

e
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Los resultados, quiza, no son los mejores, pues en lugar de fotos
usamos imagenes generadas por otras |As, lo que puede influenciar
en la generacion de facciones un poco diferentes de la modelo real.
En la siguiente aplicaciéon, esta afectacion puede ser mayor; sin
embargo, son aplicaciones que se pueden utilizar para generar
imagenes consistentes para incluir en historias, presentaciones u
otros propositos.
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6.9.4 Modelos con Lensgo

Al final del panel lateral izquierdo, aparece la opcién Training and
Models que, en el plan libre, permite generar hasta tres modelos.

Subimos 23 fotos de Daniela, para generar el modelo. En la siguiente
presentacioén interactiva se muestran algunos resultados.

Hazclic =obre (& Mmagen
e
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6.9.5 Entrenando un LoRA con Pixai.art

Con esta herramienta, entrenamos un LoRA:

NEEAN|sSsODe |2 Imagen
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6.9.6 Teachable Machine

Teachable Machine de Google es una plataforma gratuita que te
permite crear modelos de aprendizaje automatico sin necesidad de
escribir cédigo. Puedes utilizarla para entrenar modelos para una
variedad de tareas, como la clasificacién de imagenes, la detecciéon de
objetos y el reconocimiento de voz.

:Como funciona Teachable Machine?

Teachable Machine funciona utilizando un proceso Ilamado
"aprendizaje automatico supervisado" Esto significa que le
proporcionas a la herramienta un conjunto de datos de ejemplos
etiquetados, y luego la herramienta utiliza estos datos para aprender
arealizar latarea deseada.

:Queé tipo de modelos puedes crear con Teachable Machine?

Puedes crear una variedad de modelos con Teachable Machine,
incluyendo:

m'it Modelos de clasificacién: Estos modelos pueden clasificar
" imagenes, texto o audio en diferentes categorias.

m'it Modelos de deteccién de objetos: Estos modelos pueden
" jdentificar y localizar objetos en imagenes.

@* Modelos de reconocimiento de voz: Estos modelos pueden
- convertir el habla en texto.

:Como puedo empezar a usar Teachable Machine?

Para empezar a usar Teachable Machine, solo tienes que visitar el
sitio web de la herramienta y seguir las instrucciones. No necesitas
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tener ninguna experiencia previa en aprendizaje automatico para
utilizar la herramienta.

¢Cuales son algunas de las ventajas de utilizar Teachable Machine?

Teachable Machine tiene una serie de ventajas, incluyendo: es
gratuita, es facil de usar, es versatil (creacién de una variedad de
modelos y es potente. Observa un ejemplo en el siguiente video.
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Video 6.12. Ejercicio con Teachable Machine.

Teachable Machine esta dirigida a una amplia gama de usuarios,

incluyendo: estudiantes, educadores, artistas, disenadores vy
emprendedores.
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6.10 1As de la tercera ediciéon

En este apartado, presentamos algunas novedades préximas a ser
lanzadas para el uso del publico, algunas de ellas aiin en proceso de
investigacion, otras sujetas a posibles regulaciones, y algunas otras
lanzadas en el mes de abril de 2024, que estaremos evaluando y
presentando en la edicién 2025 de este libro.

6.10.1 Sora de OpenAl

Sora es un modelo de |IA que puede crear videos realistas e
imaginativos a partir de instrucciones de texto. Los ejemplos
presentados en su pagina han sorprendido al mundo, por la calidad de
las imagenes y, mas sorprendente aun, las secuencias (casi sin
errores) de los videos. Sora aln se encuentra en proceso de
investigacion vy, quiza, en proceso de regulacion, pues existen dudas
sobre el origen de sus imagenes y del futuro uso de esta IA. En la
presentacioén interactiva de la siguiente pagina, presentamos a Lady
Sora, generada por otras |As, segun el prompt de OpenAl.

6.10.2 EMO de Alibaba

Otra gran sorpresa para el futuro cercano. Esta |A genera videos a
partir de imagenes con el modelo de audio expresivo (difusion
Audio2Video)

Ingrese una unica imagen de referenciay el audio
vocal, por ejemplo, hablando o cantando, nuestro
método puede generar videos con expresiones
faciales expresivas y varias poses de la cabeza.

Sorprende la sincronizacion de los labios con el audio, tal como se
evidencia en los ejemplos presentados en la pagina de lanzamiento.
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Por ejemplo, con la imagen de Lady Sora y una cancion de la famosa
cantante Dua Lipa, se genera un video en una perfecta
sincronizacién. En la siguiente presentacion interactiva, al final,
hemos puesto una parte de este video.

Lady Sora y la cantante Dua Lipa mezcladas con la |IA EMO

002 7 030

l Atras Video original

6.10.3 udio

Llega la competencia a la suno. Como primer ejercicio, pedimos "una
cancion acerca de las |As generativas, pop, traditional pop",
obteniendo "la musa algoritmica":

O /o Co

Audio 6.1. Cancién generada por udio.
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6.10.4 Mixtral 8x22B

Mixtral 8x22B es nuestro ultimo modelo abierto.
Establece un nuevo estandar de rendimientoy
eficiencia dentro de la comunidad de IA. Es un

modelo de mezcla de expertos (SMoE) escaso que

utiliza solo 39 mil millones de parametros activos
de 141 mil millones, lo que ofrece una
rentabilidad incomparable para su tamano.

Al 18 de abril de 2024, no habia acceso a este modelo en Le Chat; sin
embargo, pudimos probarlo en la plataforma OctoAl, la cual incluye
otros modelos como qwen 1.5-32b, LLaMA 2, entre otros. El analisis
de este modelo, lo dejamos para la préxima edicion del libro.

6.10.5 Consensus

Excelente herramienta para investigadores, pues permite, a partir de
una pregunta de investigacion, encontrar trabajos y articulos de
investigacion.

consensus

Encuentra trabajos de investigacion. Obtenga respuestas.

Haga una pregunta de investigacion Q

o
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6.10.6 Super Agent

por ajhai

Divertido  Productividad  Codificacion  Marketing  Utilidad  Aprendiende  Imagenes

Aplicacion disenada para el usuario moderno. Con funciones
como Generacion de imagenes, Busqueda web y Navegador
web estatico, proporciona una variedad de capacidades para
ayudarlo en diversas tareas sin problemas. Simplemente
ingrese sus solicitudes y deje que Super Agent se encargue
del resto sin esfuerzo. Ya sea generando imagenes, buscando
en la web o navegando por paginas web estaticas.

6.10.7 Command R

Command R es un modelo generativo escalable dirigido a RAG vy el
uso de herramientas para permitir la IA a escala de produccién para
las empresas. Command R es optimizado para tareas de contexto
prolongado, como la generacion aumentada de recuperacion (RAG) y
el uso de APl y herramientas externas (Cohere).
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Comprueba tus conocimientos en 15 preguntas

M

Responde con la mejor opcion.

. &.‘ @ Comenzar "

=

-

;l-

Interactivo 6.1. Cuestionario de 15 preguntas de seleccién multiple

433



https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/IA2024/interactivos/cap6/Seleccion_multiple9-JS3/index.html




Guias para navegar en el
panorama de la inteligencia
artificial




S

\"\-l. . :' I ‘:- *
| Rosterqiieﬁédog al ‘




Introduccion

La inteligencia artificial (IA) estd transformando rapidamente
innumerables industrias y aspectos de nuestras vidas. Con la
proliferacion de herramientas y aplicaciones basadas en IA, surge la
necesidad de un sistema de organizacién que facilite la busqueday el
acceso a estas tecnologias. Aqui es donde entran en juego los
directorios de herramientas IA.

Estos directorios funcionan como mapas que guian a los usuarios a
través del complejo panorama de la IA, ofreciendo una coleccién
organizada y categorizada de herramientas y recursos. Tanto si eres
un desarrollador que busca una API especifica, un profesional de
marketing que busca soluciones de automatizacion o simplemente un
entusiasta de la IA que quiere explorar las ultimas novedades, los
directorios de herramientas IA pueden ser un recurso invaluable.
Presentamos algunos directorios utiles para estar actualizados con
los ultimos desarrollos en IA. En cada directorio, ponemos alguna
noticia o novedad reportada por el directorio (a abril de 2024).

Y insidr.ai

En un paso significativo dentro del campo de la
inteligencia artificial (I1A), Anthropic, una empresa
cofundada por ex ejecutivos de OpenAl, recientemente
aparecio en los titulares con la presentacion de Claude 3,
marcando un nuevo capitulo en la creciente carrera
tecnologica.

Este directorio presenta una lista de mas de 300 de las mejores
herramientas de inteligencia artificial disponibles.
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En cada elemento de la lista aparecen los enlaces al sitiode [a IA y el
plan libre y/o de pago.

getimg.ai  Getimg.ai

Everything you need ate amazing images and art
: : A ; 5

C visit ool

imagination with Al and Design
iling from
ign, Al, and human

« OPENTOOLS

Una empresa multinacional de Hong Kong perdio 35
millones de délares después de que unos estafadores
utilizaran inteligencia artificial para realizar una
videollamada con colegas falsos (Global NEWS).

Este directorio se presenta con el siguiente mensaje: "Chatea con
nuestro GPT para encontrar |la herramienta de IA adecuada para ti.
Simplemente describe tu tarea, por ejemplo, 'Quiero eliminar el ruido
de mi podcast™.

Ademas de poder consultar por categorias, es posible hacerlo con las
As mas recientes, tal como lo muestra la siguiente imagen.
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Devin - Al Coder by

Cognition

4 JopAl.tools

Encuentre la herramienta de IA perfecta para cada tarea.
El directorio de herramientas de IA que multiplicara por
10 su productividad con 7402 |A.

En la pantalla principal, aparecen las |As destacadas por este
directorio, tal como se muestra en la siguiente imagen, en la que
aparece una A gratuita, una de pago y una freemium.

&

Easy to use or build
Al art Apps

Craft Your Virtual

Content Creator < {;
— L5 2RO

Tune.Chat [ o base de glamour =) Al.arte )
Tune.Chat es un chatbot, generador de imdgenes y Glambase es una plataforma de oeacion de Al es una plataforma de aplicaciones de 14 con la
herramienta de creacion de contenidos gratuito y sin influencers de LA gue permite 3 10s usuarios disefiar y misian de ayudar a todos s crear 1A Taciimente,
censura. crear.,

Sin embargo, al ingresar a la IA gratuita, notamos que no genera
imagenes y no es gratuita.
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4 SaaSAlTools.

SaaS Al Tools es su fuente de nuevas herramientas de 1A y
noticias diarias sobre |A para ayudarle a impulsar su creatividad
al siguiente nivel.

Una de sus herramientas interesantes es Al forums

Esta plataforma de participacion gratuita es un lugar para
debates sobre herramientas de inteligencia artificial,
aplicaciones SaaS y tecnologias innovadoras como
ChatGPT, GPT, bots, Google Bard y Claude. Es un lugar
donde los miembros pueden utilizar la IA para impulsar
sus negocios.

4 Alcyclopedia

Mdas de 3000 herramientas, indicaciones y podcasts de IA.
Herramientas Al seleccionadas de cientos de lugares en
Internet.

Con Books written by Al puedes leer y crear libros
nuevos desde cero, adaptados a tus intereses, con la
ayuda de ChatGPT (Alcyclopedia).

4 Future Tools

FutureTools recopila y organiza las mejores herramientas de
inteligencia artificial para que TU también puedas convertirte
en un superhumano.

LM Studio. Una herramienta para ejecutar LLM sin
conexion localmente para el procesamiento de datos
privados (Future Tools)
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« BoredHumans.com.

Directorio de herramientas de IA. Una base de datos de mas de
5000 herramientas de IA.

Presenta nueve categorias de consulta, tal como lo muestra la
siguiente imagen.

\ TEXT \ \ IMAGES \ \ PROGRAMMING

\ AUDIO \ \ VIDEO \

| _' 3D \ \ BUSINESS \

\ GENERAL \ \ RECENTLY ADDED \

En la categoria de videos, el primero que se destaca es VideoGen

Descubra VideoGen: jsu solucién integral parala
creacion de videos con tecnologia de inteligencia
artificial! Hacemos que la creacién de videos sea sencilla,
rapiday accesible para creadores de contenido,
especialistas en marketing y emprendedores. Olvidese de
la edicion de video convencional: VideoGen es un
generador de video. ...

4 Futurepedia.

Descubra lo que la |A puede hacer por usted. Hemos ayudado a mas
de 5 millones de profesionales a aprender a aprovechar la IA
ayudandoles a encontrar las mejores herramientas de IA.

A7 Presentado o Fopular % Nuevo = Fittros & Verificado B vets
= ChataPT " Nombrelix ® fliki C Ami

@ kkkhk | 9) khhkk | 5) kkuhdh (T} whddd (5]

Fraemium 029 Gratis 4513 © Acuerdo activo (3 4037 Gratis 4051

Ravaluciana la nteraccion, la Impulzado por |A genera nombras 15 8 partir de Desbioguee su mejor trabe

creatividad y la mnovacion con el comenciales memorables y de publicaciones de blog en 2 minutos narracion generativa impulsada po
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Y Supertools

Descubre las mejores herramientas de |A con Supertools. Las

herramientas de IA mas utiles : organizadas y categorizadas en un
solo lugar. Reciba las ultimas herramientas de |IA directamente en su

correo electrénico (es gratis).

Professional -- 3 ' e Meet your Al

headahets e
eadshots for ol 25
remote team s 4 s employee.
2IEER L : R o

1 ] " — : £ Lindy

HeadshotPro ideogram Lindy

Professional Headshots with Al Text-to-imoge generator Meet Your Al Employee

RN Dang!

Directorio de herramientas de IA.
Un directorio que Dang! buenas Al Dezigner
herramientas y servicios de IA. 8| Al powered interi

Un apartado interesante de este Freemium  Interior d
directorio es el que denomina
Cementerio de IA, en el cual se

relacionan IAs como MakePose, AnimeAl
BibleGPT, ChatCAD, AnimeAl,
entre muchas otras. Easily create animg¢
with our AnimeAl
El paramo de proyectos de
IA descontinuadasy o Profile  Image
muertas. picture
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'Y Easy With Al

Easy With Al. Las mejores herramientas y servicios de IA en un solo
lugar.

Ademas de las |As del directorio, incluye dos apartados especiales:
"Cursos IA" y "Guias IA"; por ejemplo, "IA generativa con grandes
modelos lingliisticos" y "Prompt engineering para Chatgpt" de
Coursera.

Algunas categorias que incluye son: Writer, Image Generator, Video,
Audio, Logo, SEO, Upscaler, Chatbot, entre otras.

Al

STABLE DIFFUSION XL

SOXL 0.9: A Leap Forward in Al Image Generation

Mo style Canarate

How to Access and Use Stable
Diffusion XL

If you've been keeping track of the latest
developments in generative Al, you might have
heard of Stable Diffusion (SDXL) by now. This next
generation
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\ Directorio de 1As generativas usadas en este
libro

En cualquiera de los directorios anteriores, puedes encontrar miles
de |As, tanto de pago como gratuitas. En este libro, hemos usado,
preferiblemente, |As gratuitas o, al menos, con planes gratuitos, que
nos permitieran explorarlas y mostrar algunos ejemplos de
aplicacion. Hicimos una seleccion de las |1As mas populares o de
mejores prestaciones, pero es posible haber ignorado otras que,
seguramente, las incluiremos en préximas versiones.

|As generativas de texto
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1. GPTGO. Modelo de inteligencia artificial desarrollado por
OpenAl.

2. ChatGPT. Modelo de lenguaje desarrollado por OpenAl.
Estd basado en la arquitectura GPT (Generative Pre-trained
Transformer).

3. LLaMA 2. Modelo de la familia de grandes modelos de
lenguaje (LLM) llamada LLaMA (Large Language Model Meta
Al).

4. YOU.com. Modelo basado en técnicas de aprendizaje
automatico y procesamiento de lenguaje natural para
comprender y generar texto en varios idiomas, incluido el
espanol.

5. Gemini de Google (antes Bard). Modelo de lenguaje grande
creado por Google Al, disenado para ser un modelo de
lenguaje multimodal. Gemini viene en tres tamanos de
modelo: Ultra, Proy Nano (véase Google DeepMind).

6. Copilot de Microsoft (antes Bing). Usa el modelo de
lenguaje basado en GPT-3 o GPT-4, desarrollado por la
empresa OpenAl 1, busca competir con Google.

7. Claude 3. Asistente de IA que se basa en un modelo de
lenguaje entrenado por Anthropic, en la version libre se puede

usar Claude 3 Sonnet, el segundo modelo de los tres lanzados
en 2024.

8. Mistral. Mistral Al es una empresa de vanguardia con sede
en Paris, Francia, que desarrolla grandes modelos linglisticos.
A abril de 2024, se accede al modelo Mistral Large, con
maximas capacidades de razonamiento.
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9. Mixtral 8x7B. Modelo de mezcla de expertos (SMoE) de
alta calidad con pesos abiertos. Licenciado bajo Apache 2.0.
Es, a abril de 2024, el modelo abierto mas potente. Lo puedes
probar en Perplexity Labs o en Nvidia

10. Falcon 180B. Modelo de lenguaje con 180 mil millones de
parametros, entrenado en 3,5 billones de tokens. Este modelo
abierto funciona excepcionalmente bien en diversas tareas
como razonamiento, codificacion, competencia y pruebas de
conocimientos, incluso superando a competidores como
LLaMA 2 de Meta. Lo puedes probar en Hugging Face

11. Guanaco (Generative Universal Assistant for Natural-
language Adaptive Context-aware Omnilingual outputs).
Modelo de lenguaje avanzado construido sobre el modelo
LLaMA 7B de Meta. Ampliando el conjunto de datos inicial de
52K del modelo Alpaca, se han incorporado 534,530 entradas
adicionales, que cubren inglés, chino, japonés y aleman. Lo
puedes probar en Hugging Face

12. Vicuna 13B. Chatbot de cdédigo abierto entrenado
mediante el ajuste de LLaMA en conversaciones compartidas
por usuarios recopiladas de ShareGPT, puedes probarlo en
Hugging Face

13. Alpaca 7B. Modelo perfeccionado a partir del modelo
LLaMA 7B en demostraciones de seguimiento de
instrucciones de 52K.

14. Stable Beluga. Stable Beluga 1 y su sucesor Stable Beluga
2 son potentes modelos de lenguaje grande (LLM) de acceso
abierto. Ambos modelos demuestran una capacidad de
razonamiento excepcional en diversos puntos de referencia.
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15. Zephyr 7B. Zephyr-7B es una versidon mejorada de
mistralai/Mistral-7B-v0.1 que se entrend en una combinacion
de conjuntos de datos sintéticos disponibles publicamente
mediante la optimizacion de preferencias directas (DPO).

16. Qwen 1.5. Qwen 1.5 es una serie de grandes modelos de
lenguaje de Alibaba Cloud que abarcan desde 0,5 mil millones
hasta 72 mil millones de parametros.

17. Gemma. Una familia de modelos abiertos, ligeros y de
vanguardia, construidos a partir de la misma investigaciéon y
tecnologia utilizada para crear los modelos Gemini.

18. Smaug 72B. Abacus Al lanzé un modelo llamado “Smaug-
72B”, una version perfeccionada de “Qwen-72B”, que ayuda a
resolver distintos problemas en el ambito de la IA y el
aprendizaje automatico.

19. Character.ai. IA que simula a un humano y puede
interactuar con el usuario. Usa el modelo de lenguaje GPT-3
de OpenAl.

20. Jurassic-2. Al21 Studio proporciona acceso API a los
modelos de lenguaje Jurassic-2 y Task-Specific, modelos que
potencian las funciones de generacién y comprension de texto
en miles de aplicaciones en vivo.

21. Pi.ai. Pi o "Personal Intelligence", fue desarrollado por la
empresa Inflection Al. A abril de 2024, se usa la versidn
Inflection-2.5. Se puede agregar a WhatsApp.

22. LuzlA. IA que usa el modelo de lenguaje GPT-3 de OpenAll.
Se puede agregar a WhatsApp.
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23. Cami.Al. Asistente de |IA que puede proporcionar
respuestas Utiles, generar imagenes y transcribir audio. Se
puede agregar a WhatsApp.

24. PDF.ai. Plataforma de inteligencia artificial (IA) que
permite a los usuarios interactuar con sus documentos PDF
de forma natural.

25. ChatPDF. Plataforma de inteligencia artificial (IA) que
permite a los usuarios interactuar con sus documentos PDF.

26. TLDRthis. Herramienta de resumen de articulos en linea,
no solo condensa articulos extensos en contenido mas breve y
digerible, sino que también extrae automaticamente
metadatos esenciales.

27. ZenoChat. IA de TextCortex que usa modelos lingtiisticos
avanzados como GPT-4y Sophos 2.

28. ChatDOC. Asistente de lectura de archivos basado en
ChatGPT que puede extraer, localizar y resumir rapidamente
informacién de documentos: .pdf, .doc, .docx, .md, .epub, .txt,
sitio web y archivo escaneado.

29. AskYourPDF. ;Alguna vez deseaste que tus documentos
pudieran hablar? jCon AskYourPDF, pueden! Impulsado por
ChatGPT, damos vida a tus documentos, haciéndolos
interactivos y atractivos.

30. OpenRead. OpenRead aprovecha la tecnologia de
inteligencia artificial para analizar documentos PDF vy
convertirlos en documentos interactivos. Puede aprender del
articulo resumido de IA de Paper Espresso, hacer preguntas
en papel de Paper Q&A y tomar notas en papel digitalizado y
convertirlas en su biblioteca de aprendizaje personal.
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https://www.heycami.ai/es
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31. SciSpace. Haz horas de lectura en minutos. Descubre los
ultimos articulos de prueba publicados hasta octubre de
2023.

32. Rytr. Revolucionaria inteligencia artificial disenada

especificamente para el campo de la redaccion, lanzada en
marzo de 2021.

33. Notion. Notion utiliza el modelo de lenguaje BERT
(Bidirectional Encoder Representations from Transformers).

34. Writesonic. Plataforma que usa modelos GPT, permite
gue su |A proporcione resultados en tiempo real basados en
informacioén en tiempo real proporcionada por Google.

35. Perplexity. ElI modelo de lenguaje predeterminado
utilizado por Perplexity Al es GPT-3; sin embargo, también
ofrece un modo Copilot alimentado por GPT-4.

36. h20GPT. Conjunto de repositorios de cédigo fuente
abierto para la creaciéon y el uso de modelos de lenguaje
grandes (LLM) basados en transformers generativos
preentrenados (GPT).

37. h20GPT. Conjunto de repositorios de cédigo fuente
abierto para la creaciéon y el uso de modelos de lenguaje
grandes (LLM) basados en transformers generativos
preentrenados (GPT).

38. Poe. Repositorio que permite conversar con chatbots
como Assistant, Claude 3, GPT 4, Gemini, entre otros, ademas
de |As generativas de imagen.

39. Forefront. Repositorio de chatbots de cédigo abierto, que
incluye Mistral, Phi 2 y Mixtral 8x7B.
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40. together.ai. Plataforma en la nube para crear y ejecutar |A
generativa. Incluye LLaMA 2, Alpaca 7B, Vicuna, Qwen 1,5y
Mistral.

|As generativas de imagen
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# 41. DALL-E 2 y 3. IA creada por OpenAl, usa una arquitectura
" de red neuronal generativa (GAN). DALL-E 3 se lanzé en
octubre de 2023.

42. Al Gallery. IA generadora de arte, que utiliza algoritmos y
técnicas de aprendizaje automatico.

43. Artbreeder. |A que usa las redes generativas adversarias.
Artbreeder utiliza modelos BigGAN y StyleGAN.
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44. Artflow. Artflow Al usa tecnologias como el aprendizaje
profundo y la visiéon por computadora, la plataforma también
utiliza una red neuronal generativa (GAN) para crear
imagenes y videos a partir de descripciones textuales.

45. Vispunk. IA generadora de imagenes y videos. No se
encuentra informacion sobre le modelo y tecnologias usadas.

46. Tome. Plataforma |IA con diversas herramienta, como la
generacion de imagenes y presentaciones.

47. BlueWillow. BlueWillow convierte un prompt en
logotipos, graficos o imagenes fotorrealistas.

48. Stable Diffusion on line. Modelo de difusién latente de
texto a imagen capaz de generar imagenes fotorrealistas con
cualquier entrada de texto.

49. ArtHub. Permite explorar una amplia coleccién de arte,
disenos e imagenes de colaboracion colectiva generadas por
los mejores artistas y disenadores de la comunidad.

50. Dream por Wombo. Permite crear imagenes y pagos a
través de una wallet.

51. NightCafe. Usa modelos Stable Diffusion. Permite crear y
entrenar nuevos modelos.

52. PicFinder. Generacién infinita de imagenes. El modelo
predeterminado que se usa es AbsoluteReality, que favorece
un estilo realista o fotografico.

53. Genmo. Permite generar imagenes, videos, animaciones y
editar imagenes existentes.
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54. Adobe Firefly 1 y 2. Producto de Adobe Creative Cloud,
es un modelo generativo de aprendizaje automatico que se
utiliza en el campo del diseno, entrenada con datos de Adobe
Stock, obras de licencia libre y contenidos de dominio publico.

55. Leonardo Ai. Alternativa gratuita a midjourney, tiene gran
variedad de modelos, entre ellos Leonardo Diffusion. Permite
crear nuestro modelo.

56. Lexica.art. Usa los modelos Stable Diffusion 1.5 y Lexica
aperture 3.5.

57. Fusion Brain Al. Una nueva |IA de generacién de arte, que
puede crear y editar imagenes desde un texto.

58. Ideogram. Presenta 18 estilos y la posibilidad de incluir
textos en la imagen.

59. Recraft Al. Utiliza un modelo de aprendizaje automatico
para generar imagenes de alta calidad.

60. Midjourney. Midjourney lanza periédicamente nuevas
versiones de modelos para mejorar la eficiencia, la coherencia
y la calidad. El ultimo modelo Midjourney tiene mas
conocimiento sobre criaturas, lugares, objetos y mas.

61. Craiyon. Craiyon, anteriormente conocido como DALLE
mini, es el nuevo chico del bloque tecnoldgico y el mejor
generador de arte con I|A (jen palabras de nuestra
comunidad!).

62. Playground Al. Herramienta en linea gratuita de creacién
de imagenes de inteligencia artificial disefiada para crear arte,
publicaciones en redes sociales, presentaciones, carteles,
videos, logotipos y mas.
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63. Clipdrop. Clipdrop es una colecciéon de vanguardia de
herramientas impulsadas por inteligencia artificial disenadas
para diversas tareas de edicidon de imagenes.

64. CGDream. CGDream es una herramienta gratuita de
generacion de imagenes con IA que le permite crear
contenido para diversos casos de uso, como arte, redes
sociales, publicidad y muchos mas.

65. mage.space. Difusiéon estable gratuita, rapida e ilimitada.
Generatodo lo que puedas imaginar.

66. DreamStudio. Interfaz facil de usar para crear imagenes
utilizando la ultima versiéon del modelo de generacién de
imagenes Stable Diffusion.

67. neural.love. "Crea una obra maestra impresionante
lanzando 2 o 3 palabras a la IA. Ya no es ciencia ficcion.
Nuestra nueva herramienta puede hacerlo de forma gratuita."

68. you.imagine. Generador de imagenes Al de You.com.

69. Magic Studio. Crea imagenes a partir de texto mediante
IA en cuestion de segundos, prueba multiples variaciones al
instante, 20 imagenes gratis.

70. Hotpot. Hotpot te ayuda a crear imagenes, graficos y
escrituraincreibles con IA.

71. Imagine. Crea impresionantes obras maestras sin
esfuerzo y explora las infinitas posibilidades del arte generado
por |A.

72. OpenArt. Crea facilmente obras de arte generadas por 1A
en menos de 15 segundos con Al Art Generator - Al OpenArt.
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73. lumenor. lluminando tu imaginacién con imagenes de
belleza incomparable generadas por |A.

74. Shakker. Herramienta avanzada de generacion de IA de
imagen a imagen que permite a los usuarios transformar
imagenes existentes en nuevas creaciones visuales.

# 75. Scenario. Scenario permite a los estudios construir
7 modelos de IA ilimitados que se alinean con la direccion visual
de sus juegos.

|IAs generativas de audio y video
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76. Gen-2. Un sistema de IA multimodal que puede generar
videos novedosos con texto, imagenes o videoclips. Se ejecuta
en la plataforma Runway.

77. Pika Al. Una poderosa plataforma de texto a video que
puede dar rienda suelta a tu creatividad simplemente
escribiendo.

78. Chromox. |A que transforma texto en videos. Chromox
utiliza la ultima tecnologia de inteligencia artificial para
producir videos de alta calidad en varios estilos, como ciencia
ficcidony pintura al éleo.

79. Neural frames. |A que genera videos a partir de un texto.

80. Haiper. Herramienta para generar videos con inteligencia
artificial en HD de forma gratuita.

81. Stable Video. Stable Video Diffusion esta disefiado para
servir a una amplia gama de aplicaciones de video en campos
como medios, entretenimiento, educacion y marketing.

82. VideoGen. VideoGen es un creador de videos con
inteligencia artificial que hace que la creacién de contenido
sea mas rapiday sencilla.

83. LensGo. Plataforma basada en web que se especializa en
la generacion de imagenes y videos impulsados por
inteligencia artificial (1A).

84. Magic Hour. Plataforma de creacién de videos con |A todo
en uno que agiliza la produccién de contenido desde la idea
hasta la produccién.
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85. Neiro Al. IA que permite generar audio a partir de un
textoy, ademas, lo hace usando una variedad de avatares.

86. Eleven Labs. Disena voces sintéticas completamente
nuevas desde cero. Clona tu propia voz o una voz para la
gue tengas permiso y derechos.

87. Free text to speech. Este motor utiliza redes neuronales
profundas para hacer que las voces de las computadoras
sean casi indistinguibles de las grabaciones de las personas.

88. TTSMaker. TTSMaker puede generar las voces de varios
personajes, que a menudo se utilizan en el doblaje de videos
de Youtube y TikTok.

89. Beatoven.ai. Crea musica libre de derechos, Beatoven.ai
usa técnicas avanzadas de generacién de musica mediante
IA para componer musica uUnica basada en el estado de
animo que se adapte a cada parte de su video o podcast.

90. Stable Audio. IA de audio que se basa exclusivamente en
musica proporcionada por AudioSparx, una biblioteca de
musica con mas de un millén pistas.

91. Boomy. Libera tu creatividad, haz musica con Boomy Al,
crea canciones originales en segundos, incluso si nunca
antes has hecho musica.

92. Musicfy. Cambia tu voz con IA. Usa |A para crear musica
con tu voz u otras voces y haz musica como nunca antes.

93. Musicfy. Cambia tu voz con IA. Usa |A para crear musica
con tu voz u otras voces y haz misica como nunca antes.

94. Suno. Suno esta construyendo un futuro en el que
cualquiera puede hacer buena musica. Ya seas un cantante
de ducha o un artista de listas, rompemos barreras entre tu
y la cancion que suefas hacer. No se necesita ningln
instrumento, sélo imaginacion. De tu mente a la musica.
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|As generativas de presentaciones

# 95. Colossyan Creator. Creador de videos impulsado por 1A
"™ que cuenta con actores reales y ofrece un proceso de
produccién de videos inteligente.

# 96. Virbo Al. Wondershare Virbo es un generador de videos.
" Simplemente ingrese texto y elija un avatar de |A y podra
generar contenido de video profesional.

# 97. Canva - Magic Studio. Usa la inteligencia artificial para

™ generar videos, animaciones, borrado de fondos en imagenes,
generacion de imagenes a partir de textos, generaciéon de
presentaciones y otras herramientas.
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98. Fliki Al. Permite crear un video a partir de un guion, el cual
Fliki divide en varias escenas, a las que le agrega imagenes o
clips de video.

99. InVideo Al. IA que genera el guion, crea escenas y agrega
voces en varios idiomas.

100. Slidesgo Al. Creador de presentaciones con IA.

101. Prezo Al. Creador de presentaciones con IA. Disenado
para lucir excelente en la web y en dispositivos moviles.

102. Gamma Al. Creador de presentaciones con IA.
Posibilidad de generar las presentaciones directamente en
espanol.

103. Design Al. Ofrece herramientas como texto a imagen,
carruseles de diapositivas, generador de memes, miniaturas
para videos y presentaciones.

104. lumen5. Lumen5 es una plataforma de creacién de
videos disefnada para que las marcas y las empresas
produzcan contenido social para generar la participacion de la
audiencia en linea.

105. Tome. Mas atractivo que las diapositivas tradicionales.
También es mas rapido y facil de construir.

106. Bith Al. BithAl es un editor de video gratuito todo en uno
para llevar tu contenido al siguiente nivel.

107. decktopus. Inspira a Deckto con un titulo. Intenta
escribir el tema de su presentacion como: "Historia de Roma".

108. Katalist. Crea historias visuales con personajes y
escenas consistentes utilizando |A generativa.
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¢ 109. presentations Al. "Nuestra plataforma impulsada por IA
" transforma sus ideas en cautivadoras diapositivas de
PowerPoint en segundos".

# 110. WEPIK. Las presentaciones ya no tienen por qué ser una
" tarea pesada, con esta tecnologia, podras crear diapositivas
impresionantes con un par de clics.

# 111. Al Carousel Generator. Transforme su contenido en

™ carruseles, atraiga a su audiencia con disefios de
desplazamiento que muestran todo lo que tiene para ofrecer
utilizando nuestra tecnologia.

Aplicaciones especiales con IA
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112. Cody. Asistente empresarial con tecnologia de
inteligencia artificial.

113. My AskAl. Deje que su equipo dedique menos tiempo a
la atencion al cliente y mas tiempo al éxito del cliente, con un
chatbot de IA capacitado en todos los documentos de ayuda
de suempresa.

114. My AskAl. Deje que su equipo dedique menos tiempo a
la atencion al cliente y mas tiempo al éxito del cliente, con un
chatbot de |A capacitado en todos los documentos de ayuda
de suempresa.

115. GPTBots. GPTBots es una poderosa plataforma sin
codigo para crear aplicaciones de negocios impulsadas por |A.

116. HuggingChat. El objetivo de esta aplicacion es mostrar
gue ahora es posible crear una alternativa de cédigo abierto a
ChatGPT.

117. botpress. Crea agentes de IA que realmente funcionen.
Creatu propio bot LLM impulsado por ChatGPT.

118. Al Comic Factory. Crea cémics impresionantes sin
necesidad de habilidades de dibujo con nuestro generador de
comics Al Comic Factory . Haz realidad tus suenos de comics
con la creatividad de la |A.

119. SeaArt. Generador de arte Al gratuito y herramientas Al
rapidas.

120. AKOOL. Experimente imagenes con calidad de estudio
utilizando las herramientas visuales de |A de Akool. Mejore su
contenido para lograr el maximo impacto.
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121. PIXLR. La suite para todas sus necesidades creativas de
edicion de fotografias y disenos directamente en su
navegador web, en su teléfono inteligente o en su escritorio,
todo gratis. jEl Unico limite es tu imaginacién!

122. jenni. El editor de texto con tecnologia de inteligencia
artificial de Jenni te ayuda a escribir, editar y citar con
confianza. Ahorre horas en su proximo trabajo.

123. Easy-Peasy Al. Tu solucion integral para la creacién de
contenido, elaboracién de imagenes, generacion de audio y
transcripcion de |A.

124. storynest.ai. Libera la magia de los cuentos de IA! Crea
historias, involucra personajes e inspira la imaginacion.

125. Al Story Generator. Creador de historias en linea
gratuito. Utilizando |A de vanguardia, especificamente
modelos de lenguaje de gran tamano, busca redefinir la forma
en que se crean las historias hoy en dia brindandole acceso a
tecnologia de |A generativa.

126. StoryBird.ai. Plataforma lider de escritura con IA. Le
ayudamos a escribir, ilustrar, editar y publicar historias
impulsadas por |A generativa.

127. Once Upon a Bot. Crea cuentos infantiles con IA.
Cuéntale a OnceUponABot la idea de tu historia y el robot
escribird una historia desde cero utilizando IA.

128. Copy Al. Es una de las herramientas mas populares para
la escritura que utiliza modelos Al. El software de redaccion
Al es ahora lo suficientemente inteligente como para saber la
diferencia entre esléganes, publicidad copy, y titulares
pegadizos.

461


https://pixlr.com/es/
https://jenni.ai/
https://easy-peasy.ai/es
https://storynest.ai/home
https://www.aistorygenerator.org/
https://www.storybird.ai/dashboard
https://onceuponabot.com/home
https://app.copy.ai/projects

129. novelist Al. Aprovecha el poder de la inteligencia
artificial para crear novelas distintivas, no ficcion reveladoray
libros interactivos inmersivos. Selecciona entre una variedad
de géneros y estilos para crear su propia experiencia de
lectura personalizada.

130. Books by Al. Proporciona una descripcién del libro que
desea leer y la |A lo escribira por ti. Elige el idioma que desees
y escribe la descripcién del libro en ese idioma. Cuanto mas
descriptivo seas, mejor sera el resultado. Disfruta tu lectura.

131. SDXL Turbo. Ingresa tu mensaje y espera un segundo,
deja que SDXL Turbo te sorprenda.

132. SDXL Turbo. Ingresa tu mensaje y espera un segundo,
deja que SDXL Turbo te sorprenda.

133. KREA. Creacién, mejora y arte 3D de imagenes en
tiempo real con IA. ;Sin esfuerzo y gratis!

134. FREEPIK Pikaso. Pikaso es una herramienta de
generacion de imagenes basado en inteligencia artificial en
tiempo real que permite a los usuarios crear imagenes
combinando bocetos simples a partir de descripciones.

135. CapCut. Aplicacién avanzada de edicion de video
construida sobre una base de inteligencia artificial.
Desarrollado por ByteDance.

136. PixAl.Art. Desbloquea la creatividad con el generador de
arte Al de PixAl. Genera arte de IA de anime de alta calidad
sin esfuerzo. Explora herramientas de IA, plantillas de
personajesy mas.
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https://novelistai.com/home
https://booksbyai.app/
https://sdxlturbo.ai/
https://app.decohere.ai/
https://www.krea.ai/home
https://www.freepik.com/pikaso
https://www.capcut.com/my-edit?start_tab=video
https://pixai.art/
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