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Distinguir entre los distintos tipos de funciones cuya grafica es una recta y trabajar con
ellas.

Determinar la pendiente de una recta y su relacién con el crecimiento.

Calcular la ecuacién de una recta que pasa por dos puntos dados.

Reconocer la gréfica de una funcién polinémica de segundo grado cualquiera.
Representar graficamente una funciéon polindmica de segundo grado y=ax2+bx+c.

Determinar el crecimiento o decrecimiento de una funcidén de segundo grado y hallar su
maximo o minimo.
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| Antes de empezar |

En la parte inferior aparece una imagen y un texto en el que se explica el |.
porqué se necesitan o son utiles las funciones polindmicas.

Pulsa el botdn ... ™
Ensaya antes de empezar Ll |

Se abre una ventana con una escena en la que aparecen dos graficas, una azul y otra roja.

En la parte inferior hay tres pulsadores: a, $| |:a,| $| |au$| |

Pulsando en ellos cambias su valor y con ello la férmula correspondiente a la funcién de color
rojo, que aparece encima de las graficas: f(x) = ...

El ejercicio consiste en ir modificando los valores de los coeficientes: a,, a; yas hasta
conseguir que la grafica roja coincida exactamente con la azul, con lo cual habremos
encontrado la ecuacidén que corresponde a esa gréfica.

Repite el ejercicio un minimo de 4 veces

Pulsa o para ir a la pagina siguiente.

1. Funciones polinGmicas
1l.a. Caracteristicas

Lee en la pantalla la explicacion teérica de este apartado y manipula la escena.

EJERCICIO 1: Completa.

Las funciones polinbmicas son aquellas cuya expresion es

En la escena se pueden ver las graficas de las funciones polinédmicas de grado menor que 3.

Escoge el grado y los coeficientes para ver graficas de distintas funciones, observa la forma

segun su grado. Escribe a continuacién un ejemplo de cada una de ellas y dibuja su grafica.
Grado 0 Grado 1 Grado 2

f(x) = f(x) = f(x) =

Las gréficas de las funciones de Las gréficas de las funciones de Las gréficas de las funciones de
grado 0 son grado 1 son grado 2 son

P Y - - L -
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Pulsa el botdn para hacer unos ejercicios.
Aparece una escena con la grafica de una funcién polinédmica y a su izquierda una tabla de
valores que debes ir completando hasta tener 4 puntos situados en la gréfica.
Haz dos de esas graficas y las correspondientes tablas de valores.
f(x) = f(x) =
x | f(x) x | f(X)
EJERCICIOS
1. En cada caso haz una tabla de valores y comprueba que los puntos obtenidos son de

la grafica.

f(x) =3

f(x) = —2x + 3

f(x) = x? —X + 2

\

\

/

¥

N

\

g,

X

£

2. Funciones de primer grado

2.a. Término independiente

Pulsa o para ir a la pagina siguiente.

Lee en la pantalla la explicacion tedrica de este apartado y en la escena varia los coeficientes
de la funcidén para observar el término independiente.

EJERCICIO 1: Completa.

" f
Pulsa el boton para hacer unos ejercicios. Aparece una escena con una tabla.

w Si f(x) = ax + b, su gréfica corta al eje OY en ___

Complétala en el recuadro siguiente y después pulsa “Solucién” para ver si lo has hecho bien:

o Funciones polinébmicas
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Funciones Corte de la gréfica con el eje de ordenadas
f(x) = —2x3+1—3x° (0, )
f(x) =3x + 4 (o, )
f(x) = %[] (0.5)
fx) = V2 x + 4 (0, )
fo) =2x+ [ ] (0,3)

Pulsa en el enlace: Manipula esta escena para trazar rectas.

Se abre una escena que tiene en la parte superior la ecuacion de una funcién de primer grado y
debajo una recta en la que se destacan dos puntos.

Arrastrando los puntos debes desplazar la recta a la posicién correspondiente a la funcion dada.
Una vez que creas que la has situado correctamente pulsa el botén Comprobacion

Si lo has hecho bien puedes pulsar en el nuevo botén Otro ejemplo

Debes hacer al menos 3 ejercicios y dibujar en estos recuadros lo que has hecho en pantalla.

f(x) = f(x) = f(x) =

Pulsa 0 para ir a la pagina siguiente.

2.b. Recta que pasa por dos puntos

EJERCICIO 1: Lee en la pantalla la explicacion tedrica y completa.

Para trazar una recta basta con dar , por tanto para representar una funcion
polinédmica de primer grado, dando valores, bastara con dar

Si dos puntos (3, 1) y (5, 7) definen una recta, determinaran tamblen su ecuacién que
podemos hallar resolviendo un sistema:

f(x) =

Ay _

La pendiente de la recta que pasa por (Xo, Yo) Y (X1, Y1) €s: Ax

- Observa en la escena como se calcula la pendiente a partir de dos puntos.

(&) Funciones polinébmicas -4 -
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Pulsa el boton ‘ \"-. I para hacer unos ejercicios.

Se abre una escena con 8 graficas numeradas (de 1 a 8) y a su derecha 8 funciones de primer
grado (de a a h).

El ejercicio consiste en emparejar cada grafica con su ecuacion eligiendo la correcta en el menu
desplegable de cada apartado. Cuando las tengas todas bien la escena te lo indicara.

Dibuja las funciones en los siguientes recuadros y escribe la ecuacion de cada una de ellas:

1 2 3 | | 4 1)

2)

3)
4)
5 | 6 | 7] 8 5)

6)

7)

8)

Aparecera entonces el botén Otro ejercicio = Al pulsarlo...

Se abre una escena con 8 parejas de puntos (de 1 a 8) y a su derecha 8 funciones de primer
grado (de a a h).

Ahora tienes que asociar cada pareja con la ecuacion de la recta que pasa por esos dos puntos,
eligiendo la correcta en el menud. Cuando las tengas todas bien la escena te lo indicara.

Escribe los puntos en los siguientes recuadros y escribe la ecuacion de cada una de ellas:
1 2 3 4 1)
Recta que pasa |Recta que pasa |Recta que pasa |Recta que pasa
por los puntos |por los puntos [por los puntos |por los puntos 2)
C . ¢ . . «C . 3)
«C . «C . C ) ¢ . ) 4)
5 6 7 8 5)
Recta que pasa |Recta que pasa |Recta que pasa |Recta que pasa
por los puntos |por los puntos [por los puntos |por los puntos 6)
C . «C . . «C . 7
( ) ) ( ’ ) ( 1 ) ( 1 ) 8)

Pulsa Q para ir a la pagina siguiente.

g Funciones polindbmicas -5-
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2.c. Aplicaciones

EJERCICIO () |

PROPORCIONALIDAD DIRECTA: y = - X
Las funciones polinédmicas de con ,
representan

En la escena se pueden ver un ejemplo de aplicacion de este tipo de funciones.

Observa que al variar el precio del kilo de naranjas varia la ecuacién de f(x) y con ello la

grafica correspondiente. Sitda el precio en 1,25 €.

Mueve el punto amarillo de la grafica hasta que esteé situado en 0,75 kg.

gy e i Fijate en la gréafica y contesta:

¢Cuanto pagaremos por 0,75 kg de
naranjas?

1%=0,75 Kilos, y=0,94€ | Completa:

La gréfica de la funcion de

proporcionalidad directa es
75K

a8

EJERCICIO () |
TARIFA TELEFONICA POR SEGUNDO: y = X+

Varia el precio del establecimiento de llamada y el coste por segundo.
Sitla esos valores en los que se indican en la siguiente imagen.

Establecimiento
de llamada en €
005 |5 Fijate en la gréafica y contesta:
¢Cuanto pagaremos por una llamada de 8
Coste de cada segundos?
segundo en £
0,010 i

EJERCICIO () |
VELOCIDAD CONSTANTE: Pto. kilométrico = -t +

Si a las 12 me encuentro en el kilbmetro 5 y manteniendo una velocidad constante a las 12:10
estoy en el 17. ¢Qué velocidad llevo?

. Calculamos la pendiente de la recta que
Kilométrico [ . b T pasa por los puntos( , )y ( , )
E

Pendiente =
Hora
12: 1015

Velocidad =

O Funciones polinémicas -6 -
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EJERCICIOS

2. Representa la gréfica de f(x):

a) f(x)=—%x 3

b) f(X)=§x—1

c) f(xX)=3x+1

3. ¢Qué grafica corresponde a cada ecuacion?

L Y 2 J 3 Y 4 a) y=x/4 +3
/ 2| b) y=4x+3
U- u- u- u- c) y=-x/4-3
/I E T A TR F I A = T A I A E I R T TR
/ : /' 2 -:: 2 d) y=-x/4 +3
4 / 4 .4: _4i e) y=_3
5 ) 6 . 7\ ] 8 | f) y=3x+4
\ g) y=x/4
\- ] h) y=-4x
0 : 0 0 0
> 0 -2 0 0 0
4 4 -4: ‘I"‘- 1

4. ¢Qué ecuacion corresponde a la recta que pasa por los puntos indicados?

1) (-1,5) (1, -5) a) y=x/5+3
2) (-2,2,6) (2,3.,4) b) y=5x+3
3) (-2,-0,4) (2,0,4) c) y=-x/5-3
4) (-2,3,4) (2, 2,6) d) y=-x/5-3
5) (-2, -2,6) (2, -3,4) e) y=-3
6) (-1,-2) (1, 8) f) y=3x+5
(1,20 (1,8) 9) y=x/5

8) (-1,-3) (1, -3) h) y=-5x

Pulsa 0 para ir a la pagina siguiente.

(&) Funciones polinébmicas -7 -
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3. Funciones de segundo grado
3.a. La parabolay = ax?

Observa en la animacién como se construye la gréafica de f(x)= a-x? y varia con los pulsadores
el coeficiente de x? para ver como cambia la gréafica segun los valores y el signo de a.

EJERCICIO: Completa.

\\ f(x) = ax?
| Es respecto del
Si a=0 tiene un en (0,0)
Si a<0 tiene un en (0,0)
El signo de a determina la de la grafica.

Pulsa el botdn para hacer unos ejercicios.

En la escena aparece la ecuacion de una funcidon de 2° grado.
Debajo tienes 5 puntos: ®\/értice, ®(1,a), ®Siméetrico de (1,a), ®(2,a), ®Simétrico de (2,a)
Arrastralos a su posicion correcta para que sean puntos de la grafica de la funciéon dada.

Haz la gréafica de dos de esas funciones en estos recuadros:

f(x) = f(x) =

x | f(x) x | f(x)
Vértice T Vértice T
(1.2) T_ (1.8) T_
Simétrico —1 Simétrico —1
(2.8 7_ (2, 7_
Simétrico —2 Simétrico —2

Pulsa o para ir a la pagina siguiente.

3.b. Traslaciones de una parabola

Al comienzo de la escena vemos la gréfica de : f(x)=ax*+bx-+c

Puedes variar los valores de “b” y “c” utilizando los pulsadores.

Pulsando en “Ver traslacion” observaras una animacion. Se observa que la grafica no cambia
de forma, solo se traslada, asi la grafica de y=f(x) tiene la misma forma que y=ax? trasladada.

(&) Funciones polinébmicas -8 -
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EJERCICIO 1: Contesta.

¢Cuantas unidades se traslada horizontalmente? ____
¢Cuantas unidades se traslada verticalmente?

- Para comprenderlo mejor puedes pulsar en el enlace: Explicacion

EJERCICIO 2: Completa.

\}hﬁ El eje de simetria de la grafica de f(x)=ax®+bx+c es x = —

El vértice, maximo o minimo, de la parabola es (— —J

Pulsa en el enlace: Crecimiento

Se abre una recuadro con la explicaciéon de los intervalos en los que la funcién y = ax?+bx+c es

creciente o decreciente dependiendo del signo de a:

EJERCICIO 3: Contesta.

Si a > 0, ¢en qué intervalo es creciente? ¢y decreciente?

Si a < 0, ¢en qué intervalo es creciente? ¢y decreciente?

Pulsa el botdn para hacer unos ejercicios.

En la escena aparece en primer lugar una parabola para la que tienes que indicar el valor del

coeficiente principal: a.
Una vez escrito el valor de a correctamente, pulsa el boton para continuar @

Ahora aparece una funcion f(x) con el mismo coeficiente principal.
En la escena tienes que trasladar la parabola situando el vértice en su lugar correcto.

Haz en estos recuadros dos de los ejercicios de la escena:

Gréfica de f(x) = Grafica de f(x) =
Abscisa del Abscisa del
vértice: vértice:

X = X =

Eje: x= Eje: x=

Pulsa 0 para ir a la pagina siguiente.

g Funciones polindbmicas
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3.c. Representar funciones cuadraticas

Sigue los pasos indicados en la escena de la derecha.
Al igual que en otras representaciones es interesante hallar los puntos de corte con los gjes.

EJERCICIO 1: Completa.

\
\»_:'_1 El punto de corte con el eje de ordenadas es ( , )
Los cortes con el eje de abscisas
Existen si

Y vienen dados por

Pulsa en el enlace: Resumen
Se abre una recuadro con la gréfica de la funcion f(x) = ax*+bx+c distinguiendo el caso en que
a es positivo (a+) y negativo (a—).

EJERCICIO 2: Completa a continuacion los datos que faltan.

f(x)=ax?*+bx+c

a+ a-

Parabolas de gje paralelo al eje de ordenadas

c:

=bf2a:

/ cortes eje-x=

eje de simetria-> x=

EJERCICIO 2: Haz la gréafica de dos de las funciones de la escena en estos recuadros:

f(x) = a= b= c= f(x) = a= b= c=
X | f(x) x | f(x)
Vértice Vértice

+1 +1
+2 +2

Simétrico Simétrico
1 1

Simétrico Simétrico
2 2

Pulsa el botén para hacer unos ejercicios.

En la escena aparece en primer lugar una funciéon cuadratica y cuatro graficas de parabolas
diferentes. Tienes que elegir la correcta y situarla en la posicion que corresponda al vértice.

-_J Funciones polinémicas -10 -
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Una vez situada pulsa el botén . Comprobar

Cuando hayas resuelto 5 similares aparecera otro tipo de ejercicios diferentes.

Veras la grafica de una parabola y a la derecha tres cuadros para escribir los valores de los
coeficientes a, b y ¢ de la funciéon cuadréatica que se corresponda con la grafica.

Una vez situada pulsa el botén  Comprobar

Cuando hayas resuelto 5 similares habras finalizado el ejercicio.

Pulsa 0 para ir a la pagina siguiente.

3.d. Aplicaciones

Lee en pantalla la explicacion. En la escena hay tres ejemplos de problemas que se resuelven
utilizando las funciones cuadréaticas.

Pulsa sobre Movimiento uniformemente acelerado

Lee la explicacion de la escena.
Puedes variar la velocidad inicial Vo con lo que varia la funcion que recorre el objeto en su
desplazamiento: f(t)

Cuando consideres pulsa Lanzar | para observar la linea que describe el objeto.

Pon el valor: Vo = 28. Contesta las siguientes cuestiones: RESPUESTAS

¢Cual es la féormula o ecuacién de la funcion? f(t) =

¢En qué puntos corta la parabola al eje de abscisas?

¢Cual es el vértice?

¢Cual es la altura méaxima que alcanza?

¢Cuanto tiempo invierte en subir y bajar?

Pulsa “ ” para volver al menu.

Pulsa sobre Rectangulo de area maxima

Lee la leyenda sobre la princesa Dido y su solucidon para encerrar la mayor area posible con un
perimetro dado.

Resolvamos ahora in problema similar pero con rectangulos.
Entre todos los rectangulos de un perimetro dado, ¢qué dimensiones tiene el de area maxima?

Puedes variar el perimetro y arrastrando el punto indicado en la escena ver como con ese
mismo perimetro puedes hacer muchos rectangulos con areas diferentes.

Completa la formula: |Area = Pulsa @

Aparece la gréafica de la funciéon que has escrito al indicar el valor del perimetro.

Completa la formula: |f(x) =

Puedes arrastrar el punto indicado y ver de nuevo los rectangulos, todos con el mismo
perimetro y entre ellos puedes observar en donde se encuentra el que tiene area maxima.

Pulsa “ ” para volver al mendu.

J Funciones polinémicas -11 -
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Pulsa sobre Punto de no retorno

Lee el enunciado del problema y completa:

Un avion tiene combustible para , Viagjando a velocidad constante de sin
viento. Al despegar el piloto observa que lleva viento a favor de lo que aumenta su
velocidad a , pero a la vuelta lo tendra en contra y la velocidad sera de

¢Cuadl es la maxima distancia a que puede viajar con la seguridad de tener suficiente
combustible para volver?

IDA: ; VUELTA:

El punto de no retorno es el de de las dos rectas.

El piloto debera volver al cabo de y habra recorrido
Puedes cambiar la velocidad del avién y observar el resultado Pulsa @

En esta segunda escena puedes ver lo que ocurre si varias la velocidad del viento

¢Qué grafica describe el punto de no retorno al variar la velocidad del viento?

¢Cual es su ecuacion? |y =

Pulsa “ ” para volver al mendu.

EJERCICIOS

5. Dibuja la gréfica de las siguientes funciones:
a) f(x)= 1,5x* b) f(x)=-0,5x?

6. Escribe la ecuacion de la funcién que resulta al trasladar el vértice de la parabola al
punto indicado.

a) y=1,5x> a A(2, -3) b) y=-0,5x* a B(-2, 3)

7. Representa graficamente las parabolas siguientes:
a) f(x)=2x*-8x+2 b) f(x)=-x2+4x+3

3. Escribe la ecuacion y= ax®+bx+c de la parabola de la gréfica:
a) b) 2

Pulsa Q para ir a la pagina siguiente.

J Funciones polinémicas -12 -
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"i ¢+ Recuerda lo mas importante — RESUMEN
Funciones de primer grado, rectas.
a>0 a<0
fx)= fx)=
el 5 #x+]_12

f(x)=ax+b
La gréfica de las funciones polindmicas de
primer grado es una

v aesla

e Sia=0es

e Sia<Oes .
v Corte eje OY: ____ Corte eje OX:

Ecuacion de la recta que pasa por dos puntos
A(Xo, Yo) Y A(X1, Y1):

Funciones de segundo grado, parabolas

a=>0
)=

. a<0
)=

simetna respecta

dal aje

[ 124+ 1] 13

da| aje

3] B 2

simetra respecta

f(x)=ax*+bx+c

segundo grado es una parabola.
v aindica la
e Sia=0 tiene un
e Si a<O tiene un
v Eje de simetria: x=
v Veértice:
v Corte eje OY:
v Cortes eje OX:

trasladar

punto

Traslaciones de la parébola
La grafica de las funciones polinémicas de Para dibujar la parabola y=ax +bx+c, basta

T

llevando su vértice (0,0) al

N\ | fy=ax?

b i\/
(-za!f(-z :I T

a
y=ax*+bx+c

Pulsa

0 para ir a la pagina siguiente.

o Funciones polinébmicas
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S Para practicar

“

Ahora vas a practicar resolviendo distintos EJERCICIOS. En las siguientes paginas encontraras
EJERCICIOS de:

Funciones polinébmicas de primer grado

Funciones polindbmicas de segundo grado

Funciones polindmicas definidas a trozos

Completa el enunciado con los datos con los que te aparece cada EJERCICIO en la pantalla y
después resuélvelo.

Es importante que primero lo resuelvas tu y después compruebes en el ordenador si lo has
hecho bien.

Funciones polinébmicas de primer grado.

Plantea la ecuacioén (hay cuatro ejercicios diferentes)

1. Escribe la ecuacion de la funcidbn que
representa el peso de un caballo si nace con
y aumenta a razén de cada

2. Escribe la ecuacion de la funciébn que
representa el n® de la pagina del libro que
estoy leyendo, sabiendo que todos los dias
avanzo el mismo n° de paginas, el dia ___
iba por la , 'y el dia por la

3. Escribe la ecuaciobn de la funcibn que
representa el precio al finalizar la conexiéon
en un ciber, si el establecimiento de Ia
conexién cuesta y cada minuto vale

4. Escribe la ecuacion de la funcion que
representa la cantidad total en € (IVA
incluido) a pagar en una factura, en funcion
del precio sin [IVA, sabiendo que el
porcentaje de aumento aplicado es del

-_) Funciones polinébmicas -14 -
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A partir de la grafica (hay dos tipos de ejercicios diferentes)

5. Escribe la ecuacién de la funcion de la grafica. Determina la pendiente de la recta y los
cortes con los ejes.

(Haz primero el dibujo que aparece en el ordenador)

Representa graficamente (Haz al menos tres ejercicios sin cambiar de opcién)

6. Representa graficamente la funcién f(x).
a. f(x) =
b. f(x) =
c. f(x) =

@ Funciones polinébmicas -15 -
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Rectas paralelas (Haz al menos dos ejercicios sin cambiar de opcidn)

7. Halla la ecuacién de la recta paralela a la de la
grafica que pasa por el punto ( , )

8. Halla la ecuacién de la recta paralela a la de la
grafica que pasa por el punto ( , )

Ecuacion con dos puntos (Haz al menos dos ejercicios sin cambiar de opcién)

9. Halla la ecuacién de la recta que
pasa por los puntos

a. (,)y(C.,)

b. (,)y(C . )

Pendiente y corte con un eje (Haz al menos dos ejercicios sin cambiar de opcién)

10. Halla la ecuacién de la recta de
pendiente , que corta al eje
de abscisas en

11. Halla la ecuacién de la recta de
pendiente , que corta al eje
de ordenadas en

o Funciones polinébmicas
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Puntos alineados (Haz al menos dos ejercicios sin cambiar de opcidn)

12. ;Estan alineados los tres puntos?

a. (,);C,)yC . )

b. (.):C.,)HyC., )

Oferta mas interesante

13. Juan recibe una factura mensual
de de teléfono.
Decide qué tarifa le interesa mas:

a) Cuota mensual de mas
céntimos cada minuto.

b) Sin cuota mensual y
minuto.

Movil por dos puntos

14. Cierta compaiiia ofrece un movil X= puntos | Y = Precio en €

rebajado segun puntos
conseguidos tal como indica la
tabla.

¢Corresponde esta tabla a una
funcion polinébmica de primer
grado?

En caso afirmativo, ¢cual es la
ecuacion?

Dos datos puntos

15. En la factura del teléfono vemos

que una llamada de minutos
nos cuesta y otra de
minutos . ¢CuUdl es el precio

del establecimiento de llamada?.
¢Cuanto se pagara por una
llamada de minutos?

g Funciones polindbmicas
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Funciones polinbmicas de segundo grado.

Calcula el coeficiente (hay tres tipos de ejercicios diferentes)

16. Calcula el valor de b para que la grafica de la
funcién f(x)=__x* + bx __, pase por el punto

. )

17. Calcula el valor de a para que la grafica de la
funcién f(x)=ax? , pase por el punto

c . )

18. Calcula el valor de c para que la grafica de la
funcion f(x)= +c, pase por el punto

c . )

Escribe la ecuacién (Haz 2 ejercicios)

19. Escribe la ecuacién de la pardbola que tiene
coeficiente a= , corta al eje de ordenadas
en (0, )y su vértice es el punto ( , ).

20. Escribe la ecuacion de la parabola que tiene
coeficiente a= , corta al eje de ordenadas
en (0,__ ) y su vértice es el punto ( , ).

(&) Funciones polinébmicas
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Por tres puntos

21. Escribe la ecuacién de la parabola que pasa
por los puntos A( , ),B( , )yC( , )

Calcula el maximo (hay cuatro tipos de ejercicios diferentes)

22. Al lanzar verticalmente hacia arriba un

objeto, con velocidad inicial la altura
maxima que alcanza viene dada por:
f)=

(g=10 m/seg? y x:tiempo).
Calcula la altura maxima que alcanza.

23. Con un liston de de largo queremos
hacer un marco para un cuadro. Calcula la
superficie maxima que se puede enmarcar.

L

Sugerencia: Comienza por calcular la ecuacion
de la recta naranja.

24. En un comercio venden unidades de un
producto a la unidad. Se sabe que por
cada euro que aumenta el precio se venden

unidades menos. (A cuanto se deben
vender para obtener el maximo beneficio?

g Funciones polindbmicas
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25. Calcula el valor de x para que el area del
rectangulo de la figura sea maxima.

Calcula el minimo (hay tres tipos de ejercicios diferentes)

26. Dos niUmeros suman , calcula cuales son
si la suma de sus cuadrados es minima.

27.En un cuadrado de lado se inscribe
otro como indica la figura. ;(Cuanto medira el
lado del cuadrado inscrito para que su area
sea minima?

28. Calcula lo que debe medir x para que el area
coloreada en azul en la figura, sea minima.

(&) Funciones polinébmicas
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Funciones polinébmicas definidas a trozos.

Continuidad (hay tres tipos de ejercicios diferentes, haz dos de ellos)

29. Decide si la funcion f(x) es continua.

5| :
| T

Grafica del valor absoluto (Haz dos ejercicios diferentes)

30. La grafica del valor absoluto de una funcidon se traza haciendo la simetria de la grafica de

la funcion, respecto del eje-X, a la parte que queda por debajo de este.

(Haz primero el dibujo que aparece en el ordenador)

a) Representa graficamente la funcion

fe=[ x I

fx)=| x*

b) Representa graficamente la funcion

Trozos del valor absoluto (Haz dos ejercicios diferentes)

31. El valor absoluto de una funcién
polinémica se puede expresar como

una funcién definida a trozos, en la | & TCO=I X I =
que cada trozo es un polinomio.
Expresa en trozos de funciones
polinédmicas las funciones:
b) fO)=| x*

si X
Si X

si X
Si X

O Funciones polinébmicas
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Autoevaluacion

d|

Completa aqui cada uno de los enunciados que van apareciendo en el ordenador y
resuélvelo, después introduce el resultado para comprobar si la solucidn es correcta.

¢Cudl es la pendiente de la recta de la
gréafica?

() Calcula la ecuacion de la recta paralela a la

y = que pasa por el punto ( , ). y= X +

() ¢Cuadl es la ecuacion de la recta que pasa

por los puntos A( , )yB( , )?
y= X +
O Calcula los puntos de corte con los ejes | v=lo
coordenados de la recta Eje 0. ¥ =
y =
Eeox x= |0

4 ; Calcula el vértice de la parabola

& (1.1

O Una parébola corta al eje de abscisas en
(.0e( ,0).

¢Cual es su eje de simetria?

O Funciones polinémicas - 22 -
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O Averigua los puntos en que la parabola 0
K —_
fx)= corta al eje de abscisas. 1
x,= [0
O La parabola de la grafica es como la
y = X%
a b c

Introduce los coeficientes de su ecuacion.

O La parabola de la grafica es

y:
¢Qué intervalo es la solucibn de Ila
inecuacion?
¢ ) Con una cuerda de de largo se desea

vallar una parcela rectangular por tres de
sus lados, ya que uno linda con un rio.
¢Cual es la superficie maxima que se puede
vallar?

o Funciones polinébmicas
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