SELECCION MULTIPLE - IDENTIFICAR IMAGENES

Actividad en la que se deben identificar las imagenes de una tabla que corresponden al
enunciado. La plantilla se ha disefiado para escoger el nimero de filas (maximo 3) y
columnas (méximo 6). Se pueden incluir varios ejercicios en la actividad.

La primera modificacion a realizar es en el <script> que contiene el archivo ejercicios.txt (ir
al final del archivo indexb.html). Para el ejemplo el nUmero de ejercicios es tres.

I<script type="descartes/vectorFile" id="textos/ejercicios.txt">
'Ingresa la cantidad de ejercicios a realizar'
3

-</script>

A continuacién, modificamos el archivo matriz.txt (siguiente <script>), el cual contiene el
titulo y las dimensiones de la tablas de iméagenes a usar en la actividad. Para nuestro
ejemplo, serian tres tablas, la primera tiene como titulo ‘los animales mamiferos’ y sus
dimensiones son de 3x6 (tres filas y seis columnas, que corresponde a los datos de la
primera imagen mostrada en esta pagina).

En la siguiente imagen se muestran los datos de las tres tablas de este ejemplo:



<script type="descartes/ve
'los animales mamiferos'

3

6

'los insectos'

3

3

'los animales vertebrados'
2

5
</script>

En la plantilla hay una carpeta de imagenes en la que debemos incluir todas aquellas que
vamos a usar en la actividad, con las siguientes caracteristicas: i) imagenes con formato
png, ii) el tamafo es de 100x100 pixeles vy, iii) se deben nombrar como il.png, i2.png,...

» o

il.png i2.png
i5.png i6.png
i9.png ilO;bng ill.png i12.png

Recuerda. El procedimiento para intervenir las imagenes lo puedes consultar en la
plantilla Asocia imagenes.



Finalmente, escribimos los datos de las imagenes de cada tabla,
siguiendo las siguientes instrucciones:

La cantidad de imagenes debe corresponder al nimero de celdas
de la tabla, que se obtiene de multiplicar las filas por las columnas.
Para la primera tabla seria 3x6 = 18.

Escribimos, inicialmente, el nidmero que indica la cantidad de
imagenes que corresponden al enunciado (siete para la primera
tabla del ejemplo). Luego los numeros de imagen, escribiendo
primero los que hacen verdadero el enunciado, es decir, para la
primera tabla hemos seleccionado siete imagenes de animales
mamiferos (observa la imagen anterior). Finalmente, escribimos el
resto de nimeros que, para la tabla del primer ejemplo serian 11,
empezando con la imagen 10, que corresponde a un ave.

Este procedimiento se sigue para las otras tablas.

Puedes observar que mo es necesario seguir un orden en la
numeracion de las imagenes.

iEso es todo!
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