JUEGO MEMORIZA POSICIONES

Es un juego con un tablero que, dependiendo del nivel, presenta tres, cinco, siete o nueve
imagenes cuya posicion hay que memorizar. Es un juego especial para ejercitar la memoria.

Memerz Bs pesiciones

En el tablero de la derecha hay
cinco imagenes iguales a la que se
muestra en el extremo izquierdo del
tablero.

4
Haz clic sobre esta imagen para
destapar el tablero, tendras tres %

segundos para memorizar la

posicioén de las imagenes, una vez
se oculten las imagenes, debes

hacer clic en la posicion en la que
se encuentran, si aciertas puedes

continuar con el préximo nivel.

fzallastel
Intenia de NUsvo en esis nivel

Volver alintentar

La edicién del juego es simple, al final del archivo index.html haya que modificar los
siguientes <scripts>:

I<script type="descartes/vectorFile" id="textos/N.txt">

'Escribe el numero de imagenes a utilizar, deben ser

al menos dos'
15
-</script>

I<script type="desgartes/vectorFile" id="textos/T.txt">
'Escribe el numero de segundos por nivel, deben ser
cuatro numeros, uno por cada nivel'

3

3

5
-</script>



Imagenes. En la carpeta imagenes guardamos desde dos hasta n imagenes, las cuales debemos
nombrar con la estructura il.png, i2.png,...., es decir, deben estar en formato png. El tamafno de
estas imagenes no debe ser superior a 90x90 pixeles. En el <script> debemos modificar el nimero
de imdgenes.

Tiempos por nivel. En cada nivel, al hace clic sobre la imagen a memorizar, muestra el tablero
destapado con todas las imagenes. Esta muestra se hace por un tiempo o duracidon dada, que
determina el nivel de dificultad del juego. Como son cuatro niveles, en el ultimo <script> deben
aparecer los niumeros correspondientes a cada duracién, para el ejemplo son tres, tres, cuatro y
cinco segundos.

El juego esta disefiado para que se pueda intentar la solucién del nivel tantas veces como se quiera.

Memeritz s podicionss

En el tablero de la derecha hay siete
imagenes iguales a la que se
muestra en el extremo izquierdo del
tablero.

Haz clic sobre esta imagen para
destapar el tablero, tendras cuatro
segundos para memorizar la
posicion de las imagenes, una vez
se oculten las imagenes, debes
hacer clic en la posicién en la que
se encuentran, si aciertas puedes
continuar con el proximo nivel.

Volver a'intentar,




