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Matematicas 4 Probabilidad
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En esta unidad aprenderas a: material impreso

e Hallar los sucesos de un experimento aleatorio y
realizar operaciones con ellos.

e Calcular la probabilidad de un suceso mediante la
regla de Laplace.

e Conocer las propiedades de la probabilidad.

e Hallar la probabilidad de un suceso en un
experimento compuesto.

e Hallar probabilidades de sucesos dependientes e
independientes.

e Aplicar la probabilidad a situaciones de la vida
cotidiana.

Acceso al
cuaderno de trabajo

gproyecto
escartes



