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Obxectivos

e Distinguir entre os distintos tipos de funciéns a grafica das cales é unha recta e
traballar con elas.

e Determinar a pendente dunha recta e a sua relacién co crecemento.

e Calcular a ecuacion dunha recta que pasa por dous puntos dados.

e Recofiecer a grafica dunha funcién polindmica de segundo grao calquera.

e Representar graficamente unha funcion polindmica de segundo grao y = ax® + bx + c.

e Determinar o crecemento ou decrecemento dunha funcién de segundo grao e achar o
seu maximo ou minimo.
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| Antes de empezar |

Na parte inferior aparece unha imaxe e un texto no que se explica o |-
porque se necesitan ou son utiles as funciéns polinédmicas.

I'E.,:

Pulsa o boton... ™
Ensaia antes de empezar Ll |

Abrese unha venta cunha escena na que aparecen duas graficas, unha azul e outra vermella.

Na parte inferior hai tres interruptores:  a, $| |a1 $| |au$| |

Pulsando neles cambias o seu valor e con iso a férmula correspondente & funcién de cor
vermella, que aparece enriba das graficas: f(x) =...

O exercicio consiste en ir modificando os valores dos coeficientes: a,, a; € ap ata conseguir
que a grafica vermella coincida exactamente coa azul, co cal atopariamos a ecuacién que
corresponde a esa grafica.

Repite o exercicio un minimo de 4 veces

Pulsa 0 para ir a paxina seguinte.

1. Funcidéns polinbmicas
1.a. Caracteristicas

Le na pantalla a explicacion tedrica deste apartado e manipula a escena.

EXERCICIO 1: Completa.

As funcidons polindmicas son aquelas a expresion das cales é

Na escena pédense ver as gréaficas das funcidons polinébmicas de grao menor que 3.

Escolle o grao e os coeficientes para ver graficas de distintas funcions, observa a forma
segundo o seu grao. Escribe a continuaciéon un exemplo de cada unha delas e debuxa a sua
gréfica.

Grao O Grao 1 Grao 2
f(x) = f(x) = f(x) =

As gréficas das funciéns de grao | As graficas das funcions de grao | As gréficas das funciéns de grao
0 son 1son 2son
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. fi
Pulsa o botén para facer uns exercicios.

Aparece unha escena coa grafica dunha funciéon polinbmica e a sta esquerda unha taboa de
valores que debes ir completando ata ter 4 puntos situados na gréfica.
Fai duas desas graficas e as correspondentes taboas de valores.

f(x) = f(x) =

x | f(x) x| f(x)

EXERCICIOS
1. En cada caso fai unha taboa de valores e comproba que os puntos obtidos son da
grafica.
f(x) =3 f(x) =-2x + 3 f(x) = x? -X + 2

i

i e
INTH S

Pulsa o para ir & paxina seguinte.

2. Funcidons de primeiro grao
2.a. Termo independente

Le na pantalla a explicacion teodrica deste apartado e na escena varia os coeficientes da funcion
para observar o termo independente.

EXERCICIO 1: Completa.

\X Se f(xX) = ax + b, a sUa gréfica curta ao eixe OY en ___

~ BN
Pulsa o botén para facer uns exercicios. Aparece unha escena cunha taboa.

Complétaa no recadro seguinte e despois pulsa "Soluciéon" para ver se o fixeches ben:

o Funcions polinémicas -3 -



Mescartes

i 4°eso Matematicas 1.E.S.
ol ||
CADERNO N° 10 NOME: DATA: / /
Funcions Corte da gréfica co eixe de ordenadas
f(x) = -2x3+1-3x? (0, )
f(x) =3 x +4 (0, )
f(x) =X+T[] (0.5)
f(xX) =42 x + 4 (0, )
fo) =2x +[ ] (0,3)

Pulsa no enlace: Manipula esta escena para trazar rectas.

Abrese unha escena que ten na parte superior a ecuaciéon dunha funcioén de primeiro grao e
debaixo unha recta na que se destacan dous puntos.

Arrastrando os puntos debes desprazar a recta a posicién correspondente a funciéon dada.
Unha vez que creas que a situaches correctamente pulsa o botbn  Comprobacion

Se o fixeches ben podes pulsar no novo botén Outro exemplo

Debes facer polo menos 3 exercicios e debuxar nestes recadros o que fixeches en pantalla.
f(x) = f(x) = f(x) =

Pulsa 0 para ir & paxina seguinte.

2.b. Recta que pasa por dous puntos

EXERCICIO 1: Le na pantalla a explicaciéon teérica e completa.

Para trazar unha recta basta con dar , polo tanto para representar unha funcion
polinédmica de primeiro grao, dando valores, abondara con dar

Se dous puntos (3, 1) e (5, 7) definen unha recta, determinaran tamén a sda ecuacion que
podemos achar resolvendo un sistema:

f(x) =

Ay _

A pendente da recta que pasa por (Xo, Yo) € (X1, Y1) €: Ax

- Observa na escena como se calcula a pendente a partir de dous puntos.

(&) Funciéns polinémicas -4 -
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Pulsa o botén ‘ \"-. I para facer uns exercicios.

Abrese unha escena con 8 graficas numeradas (de 1 a 8) e & sta dereita 8 funciéns de primeiro
grao (desde a ata h).

O exercicio consiste en emparellar cada grafica coa sua ecuacioén elixindo a correcta no menu
despregable de cada apartado. Cando as tefias todas ben a escena indicaracho.

Debuxa as funciéns nos seguintes recadros e escribe a ecuacion de cada unha delas:

1 2 3 4 1)

2)

3)
4)

5 | | 6 7 8 5)

6)

7)

8)

Aparecera entén o botén Outro exercicio Ao pulsalo...

Abrese unha escena con 8 parellas de puntos (de 1 a 8) e & sua dereita 8 funcions de primeiro
grao (desde a ata h).

Agora tes que asociar cada parella coa ecuacion da recta que pasa por eses dous puntos,
elixindo a correcta no mend. Cando as tefias todas ben a escena indicaracho.

Escribe os puntos nos seguintes recadros e escribe a ecuaciéon de cada unha delas:
1 2 3 4 1)
Recta que pasa |Recta que pasa |Recta que pasa |Recta que pasa
polos puntos polos puntos polos puntos polos puntos 2)
C . «C . . «C . 3)
( ) ) ( ’ ) ( 1 ) ( 1 ) 4)
5 6 7 8 5)
Recta que pasa |Recta que pasa |Recta que pasa |Recta que pasa
polos puntos polos puntos polos puntos polos puntos 6)
C.) C.) C.) C.) 7
. . . C . 8)

Pulsa @ para ir a paxina seguinte.
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2.c. Aplicacions
F ™
EXERCICIO () |
PROPORCIONALIDADE DIRECTA: y = - X
As funcidéns polinébmicas de con ,
representan

Na escena pédense ver un exemplo de aplicacién deste tipo de funcidéns.

Observa que ao variar o prezo do quilo de laranxas varia a ecuacion de f(x) e con iso a grafica
correspondente. Sitla o prezo en 1,25 €.

Move o punto amarelo da grafica ata que estea situado en 0,75 kg.

. » i ., v
T N e | Fixate na gréfica e contesta:

Canto pagaremos por 0,75 kg de
laranxas?
(%=0,75 kilos, y=094 £ Comp|eta:
A gréfica da funcion de proporcionalidade
1 directa é
1 nES
Fa ™
EXERCICIO () |
TARIFA TELEFONICA POR SEGUNDO: y = - X+

Varia o prezo do establecemento de chamada e o custo por segundo.
Sitda eses valores nos que se indican na seguinte imaxe.
N

Establecementa
de chamada en €
005 |3 -0130¢ ) Fixate na grafica e contesta:
Canto pagaremos por unha chamada de 8
Custo de cada Segundos?
segunda en €
0,010 i
R

EXERCICIO () |
VELOCIDADE CONSTANTE: Pto. quilométrico = -t +

Se as 12 me atopo no quildmetro 5 e mantendo unha velocidade constante as 12:10 estou no

17. Que velocidade levo?
Calculamos a pendente da recta que

Funto
pasa polos puntos(, ) e (, )

guilométrico

[E

(12:10, 17

Pendente =

—— ]

Hora
1% 10.%

Velocidade =

P Y - - L -
() Funcions polinébmicas -6 -



Mescartes 4°
ESD

il Matematicas 1.E.S.
el |
CADERNO N° 10 NOME: DATA: / /
EXERCICIOS
2. Representa a grafica de f(x):
a) f(x)=—%x+3
b) f(x)=§x—1
c) f(x)=3x+1
3. Que grafica corresponde a cada ecuaciéon?
1 2 / 3 4
4 4 4 4 a) y=x/4 +3
" b) y=4x+3
o _ 0- 0 P 0- P c) y=-x/4-3
.*'I 0 2 7 0 0 2 7 o 2
; d) y=-x/4 +3
4 / 4 4 4 e) y=-3
5 \ 6 | 7\ 3 ] f) y=3x+4
\ 9) y=x/4
- \ | h) y=-4x
0l — 0 o) 0
2 0 0 1] ]
4 -4 4 \I‘"-. 4
4. Que ecuacion corresponde a recta que pasa polos puntos indicados?
1) (-1, 5) (1, -5) a) y=x/5+3
2) (-2,2,6) (2,34 b) y=5x+3
3) (-2, -0,4) (2,0,4) c) y=-x/5-3
4) (-2, 3,4) (2, 2,6) d) y=-x/5-3
5) (_21 _216) (21 _314) e) y:_3
6) (-1, -2) (1, 8) f) y=3x+5
7) (-1, 2) (1, 8) g) y=x/5
8) (_11 _3) (1’ _3) h) y=—5X
Pulsa 0' para ir & paxina seguinte.
-_) Funciéns polinébmicas -7 -
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3. Funcidons de segundo grao
3.a. A parébolay = ax?

Observa na animacién como se construe a gréafica de f(x)= a-x? e varia cos interruptores o
coeficiente de x* para ver como cambia a gréafica segundo os valores e o signo de “a”.

EXERCICIO: Completa.

‘\\L f(x) = ax?
T E respecto do
Se a=0 ten un en (0,0)
Se a<0 ten un en (0,0)
O signo da determina a da gréafica.

Pulsa o botén para facer uns exercicios.

Na escena aparece a ecuacion dunha funcion de 2° grao.
Debaixo tes 5 puntos: ® Vértice, @ (1,a), ® Simétrico de (1,a), ® (2,a), ® Simétrico de (2,a)
Arrastraos & sUa posicion correcta para que sexan puntos da grafica da funcién dada.

Fai a gréafica de duas desas funcidons nestes recadros:

f(x) = f(x) =

X | f(x) X f(x)
Vértice T Vértice 0
(1.a) T_ (1.a) T_
Simétrico T_ Simétrico T_
(2,a) 2 (2,a) 7_
Simétrico -2 Simétrico -2

Pulsa 0 para ir & paxina seguinte.

3.b. Translacions dunha parabola

Ao comezo da escena vemos a gréfica de: f(x)=ax?*+bx+c

Podes variar os valores de "b" e "c" utilizando os interruptores.

Pulsando en "Ver translacion" observaras unha animacion. Obsérvase que a grafica non cambia
de forma, solo trasladase, asi a gréafica de y=f(x) ten a mesma forma que y=ax” trasladada.

(&) Funciéns polinémicas -8 -
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EXERCICIO 1: Contesta.

Cantas unidades se traslada horizontalmente?

Cantas unidades se traslada verticalmente?

- Para comprendelo mellor podes pulsar no enlace: Explicacion

EXERCICIO 2: Completa.

\}ﬁ O eixe de simetria da gréfica de f(x) = ax*+ bx + c é x = —

O vértice, maximo ou minimo, da parabola é (— —]

Pulsa no enlace: Crecemento

Abrese un recadro coa explicacion dos intervalos nos que a funcion y = ax®+bx+c é crecente ou

decrecente dependendo do signo de a.

EXERCICIO 3: Contesta.

Se a >0, en que intervalo é crecente?

e decrecente?

Se a <0, en que intervalo é crecente?

e decrecente?

Pulsa o botén para facer uns exercicios.

Na escena aparece en primeiro lugar unha parébola para a que tes que indicar o valor do

coeficiente principal: a.

Unha vez escrito o valor da correctamente, pulsa o boton para continuar @
Agora aparece unha funcién f(x) co mesmo coeficiente principal.
Na escena tes que trasladar a parabola situando o vértice no seu lugar correcto.

FI@SrQﬁ-&;% fpgadros dous dos exercicios da escengsrafica de f(x) =
Abscisa do Abscisa do
vértice: vertice:

X = X =
Eixe Eixe
oOX= oOX=

Pulsa

3.c. Representar funcions cuadraticas

Segue o0s pasos indicados na escena da dereita.

0 para ir & paxina seguinte.

g Funcions polindbmicas
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Ao igual que noutras representacions é interesante achar os puntos de corte cos eixes.

EXERCICIO 1: Completa.
\"'Jx O punto de corte co eixe de ordenadas é ( , )

Os cortes co eixe de abscisas
Existen se

E vefien dados por

Pulsa no enlace: Resumo
Abrese unha recadro coa grafica da funcién f(x) = ax®+bx+c distinguindo o caso en que a é
positivo (a+) e negativo (a—).
EXERCICIO 2: Completa a continuacién os datos que faltan.
2
f(x)=ax“+bx+c
a+ a-

Parabolas de eixe paralelo ao eixe de ordenadas

c:

-b/2a:

coftes eixe-x=

eixe de simetria->

EXERCICIO 2: Fai a gréfica de duas das funcidns da escena nestes recadros:

f(x) = a= b= c= f(x) = a= b= c=
X | f(x) X | f(x)
Vértice Vértice
+1 +1
+2 +2
Simétrico Simétrico
1 1
Simétrico Simétrico
2 2
Pulsa o botén \“-. para facer uns exercicios.

Na escena aparece en primeiro lugar unha funcién cuadratica e catro graficas de parabolas
diferentes. Tes que elixir a correcta e situala na posiciéon que corresponda ao vértice.

Unha vez situada pulsa o botén = Comprobar

Cando resolvas 5 similares aparecera outro tipo de exercicios diferentes.

-J Funcions polinémicas -10 -
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Veras a gréafica dunha parabola e & dereita tres cadros para escribir os valores dos coeficientes
a, b e c da funcion cuadratica que se corresponda coa grafica.

Unha vez situada pulsa o botén  Comprobar

Cando resolvas 5 similares finalizaches o exercicio.

Pulsa Q para ir a paxina seguinte.

3.d. Aplicaciéons

Le en pantalla a explicaciéon. Na escena hai tres exemplos de problemas que se resolven
utilizando as funciéns cuadraticas.

Pulsa sobre Movemento uniformemente acelerado

Le a explicacion da escena.
Podes variar a velocidade inicial Vo co que varia a funcién que percorre o obxecto no seu
desprazamento: f(t)

Cando consideres pulsa Lanzar | para observar a lifia que describe o obxecto.
Pon o valor: Vo = 28. Contesta as seguintes cuestiéns: RESPOSTAS
Cal é a formula ou ecuacién da funcién? f(t) =

En que puntos corta a parabola ao eixe de abscisas?

Cal é o vértice?

Cal é a altura maxima que alcanza?

Canto tempo inverte en subir e baixar?

Pulsa " " para volver ao mend.

Pulsa sobre Rectangulo de area maxima

Le a lenda sobre a princesa Dido e a sUa solucion para encerrar a maior area posible cun
perimetro dado.

Resolvamos agora in problema similar pero con rectangulos.
Entre todos os rectangulos dun perimetro dado, que dimensiéns ten o de area maxima?

Podes variar o perimetro e arrastrando o punto indicado na escena ver como con ese mesmo
perimetro pode facer moitos rectangulos con areas diferentes.

Completa a formula: |Area = Pulsa @

Aparece a gréafica da funciéon que escribiches ao indicar o valor do perimetro.

Completa a formula: fx) =

Podes arrastrar o punto indicado e ver de novo os rectangulos, todos co mesmo perimetro e
entre eles podes observar onde se atopa o que ten area maxima.

Pulsa " " para volver ao mend.

J Funciéns polinébmicas -11 -
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Pulsa sobre Punto de non retorno

Le o enunciado do problema e completa:

Un avidén ten combustible para , Viaxando a velocidade constante de sen
vento. Ao despegar o piloto observa que leva vento a favor de 0 que aumenta a sUa
velocidade a , pero a volta terao en contra e a velocidade sera de .Cal éa

maxima distancia a que pode viaxar coa seguridade de ter suficiente combustible para volver?

X = iy =

IDA: ; VOLTA:

O punto de non retorno é o de das duas rectas.

O piloto debera volver ao cabo de e percorreria

Podes cambiar a velocidade do avién e observar o resultado Pulsa @

Nesta segunda escena podes ver o que acontece se varias a velocidade do vento

Que gréfica describe o punto de non retorno ao variar a velocidade do vento?

Cal é a sua ecuacion? |y =

Pulsa " " para volver ao mend.

EXERCICIOS
5. Debuxa a grafica das seguintes funciéns:
a) f(x)= 1,5x° b) f(x)=-0,5x>
6. Escribe a ecuacion da funcion que resulta aol trasladar o vértice da parabola ao punto
indicado.
a) y=1,5x> a A(2, -3) b) y=-0,5x* a B(-2, 3)

7. Representa graficamente as parabolas seguintes:
a) f(x)=2x*-8x+2 b) f(x)=-x2+4x+3

8. Escribe a ecuacion y= ax’*+bx+c da parabola da gréfica:
a) b) 4

Pulsa Q para ir & paxina seguinte.

J Funcions polinémicas -12 -
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“}¢ Lembra o mais importante - RESUMO

Funciéns de primeiro grao, rectas.

[4[p

l4lp

f(x)=ax+b
A grafica das funcidons polinémicas de primeiro
grao é unha
v aéa
e Sea=0¢é
e Sea<0é .
v Corte eixe OY: ____ Corte eixe OX:

Ecuacion da recta que pasa por dous puntos

A(Xo, Yo) € A(X1, Y1):

Funciéns de segundo grao, parabolas

a>0

)= :
o

simetria respecto

dio eixe

o ewl 2

a<0
fl3)=

simetria respecto

do eixe

o+l w18

f(x)=ax*+bx+c

grao é unha parabola.
v aindica a

e Se a=>0 ten un

e Se a<O ten un
v Eixe de simetria: x=
v Vértice:
v Corte eixe OY:
v Cortes eixe OX:

Translacions da parabola
A — 2
A gréfica das funcions polinémicas de segundo Para debuxar a parébola y=ax“+bx+c, abonda

trasladar

ao punto (— —]

levando o seu vértice (0,0)

\ ;y= ax?

b _ b
(-55:f(-33))

y=ax+bx+c

Pulsa 0

para ir a paxina seguinte.

O Funcidns polindbmicas
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S Para practicar

.

Agora vas practicar resolvendo distintos EXERCICIOS. Nas seguintes paxinas atoparas
EXERCICIOS de:

Funcidns polinbmicas de primeiro grao

Funciéns polinédmicas de segundo grao

Funcidéns polindmicas definidas a anacos

Completa o enunciado cos datos cos que che aparece cada EXERCICIO na pantalla e despois
resolveo.

E importante que primeiro o resolvas ti e despois comprobes no ordenador se o fixeches ben.
Funcions polinébmicas de primeiro grao.

Formula a ecuacién (hai catro exercicios diferentes)

1. Escribe a ecuaciéon da funcidon que representa
0 peso dun cabalo se nace con e
aumenta a razén de cada

2. Escribe a ecuacion da funcién que representa
0 n° da paxina do libro que estou a ler,
sabendo que todos os dias avanzo o mesmo
n° de paxinas, o dia ____ ia pola ,eo0
dia pola

3. Escribe a ecuacion da funcién que representa
0 prezo ao finalizar a conexién nun ciber, se
0 establecemento da conexidn custa e
cada minuto vale

4. Escribe a ecuacion da funcion que representa
a cantidade total en € (IVE incluido) a pagar
nunha factura, en funcién do prezo sen IVE,
sabendo que a porcentaxe de aumento
aplicado é do

-_) Funciéns polinébmicas -14 -



I'R'escartes 4°%s0 Matemadticas 1.E.S.

CADERNO N° 10 NOME: DATA: !/ /

A partir da grafica (hai dous tipos de exercicios diferentes)

5. Escribe a ecuacion da funcién da gréafica. Determina a pendente da recta e os cortes cos
eixes.

(Fai primeiro o debuxo que aparece no ordenador)

Representa graficamente (Fai polo menos tres exercicios sen cambiar de opcién)

6. Representa graficamente a funcion f(x).
a. fx) =

b. f(x) =

c. fx)=

@ Funciéns polinébmicas -15 -



I_';nescartes 4°%s0 Matematicas 1.E.S.
il

CADERNO N° 10 NOME: DATA: /

/

Rectas paralelas (Fai polo menos dous exercicios sen cambiar de opcién

7. Acha a ecuacion da recta paralela a da grafica
que pasa polo punto ( , )

8. Acha a ecuacion da recta paralela & da gréfica
que pasa polo punto ( , )

Ecuaciéon con dous puntos (Fai polo menos dous exercicios sen cambiar de opcion)

9. Acha a ecuacién da recta que
pasa polos puntos

a. (,)e( ., )

b. (,)e( ., )

Pendente e corte cun eixe (Fai polo menos dous exercicios sen cambiar de opcién)

10. Acha a ecuacion da recta de
pendente , que corta ao eixe
de abscisas en

11. Acha a ecuacion da recta de
pendente , que corta ao eixe
de ordenadas en

O Funcidns polindbmicas
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Puntos alifiados (Fai polo menos dous exercicios sen cambiar de opcién)

12. Estan alifiados os tres puntos?

a. (. ):C.,)eC ., )

b. ¢, ):;C ., )eC ., )

Oferta mais interesante

13. Xoan recibe unha factura mensual

de de teléfono.
Decide que tarifa lle interesara
mais:

a) Cota mensual de mais

céntimos cada minuto.

b) Sen cota mensual e
minuto.

Mobil por dous puntos

14. Certa compaiiia ofrece un mobil X= puntos Y = Prezoen €

rebaixado segundo puntos
conseguidos tal como indica a
taboa.

Corresponde esta taboa a unha
funcién polinbmica de primeiro
grao?.

En caso afirmativo, cal é a
ecuacion?

Dous datos puntos

15. Na factura do teléfono vemos que

unha chamada de minutos
culstanos e outra de
minutos . Cal é o prezo do

establecemento de chamada?.
Canto se pagara por unha
chamada de minutos?

g Funcions polindbmicas
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Funcioéns polinbmicas de segundo grao.

Calcula o coeficiente (hai tres tipos de exercicios diferentes)

16. Calcula o valor de b para que a gréfica da
funcion f(x)=__x*> + bx __, pase polo punto

C . )

17. Calcula o valor de a para que a grafica da
funcién f(x)=ax? , pase polo punto

C . )

18. Calcula o valor de c para que a grafica da
funcién f(x)= + ¢, pase polo punto

c . )

Escribe a ecuaciéon (Fai 2 exercicios)

19. Escribe a ecuaciéon da parabola que ten
coeficiente a=__, corta ao eixe de
ordenadas en (0, ) e o seu vértice é o
punto ( , ).

20. Escribe a ecuaciéon da parabola que ten
coeficiente a=___ , corta ao eixe de
ordenadas en (0, ) e o seu vértice
punto ( , ).

D
o

(&) Funciéns polinémicas
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Por tres puntos

21. Escribe a ecuacion da parabola que pasa
polos puntos A( , ),B( , )ecC( , )

Calcula o méximo (hai catro tipos de exercicios diferentes)

22. Ao lanzar verticalmente cara a arriba un

obxecto, con velocidade inicial a
altura maxima que alcanza ven dada por:
f)=

(9=10 m/seg? e x:tempo).
Calcula a altura méaxima que alcanza.

23. Cun listén de de longo queremos
facer un marco para un cadro. Calcula a
superficie maxima que se pode enmarcar.

L

Suxestion: Comeza por calcular a ecuacion da

recta laranxa.

24. Nun comercio venden unidades dun
produto a a unidade. Sabese que por
cada euro que aumenta o prezo véndense

unidades menos. A canto se deben
vender para obter o maximo beneficio?

g Funcions polindbmicas
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25. Calcula o valor de x para que a area do
rectangulo da figura sexa maxima.

Calcula o minimo (hai tres tipos de exercicios diferentes)

26. Dous nUmeros suman , calcula cales son
se a suma dos seus cadrados é minima.

27. Nun cadrado de lado inscribese outro
como indica a figura. Canto medira o lado do
cadrado inscrito para que a sUa area sexa
minima?

28. Calcula o que debe medir x para que a area
coloreada en azul na figura, sexa minima.

g Funcions polindbmicas
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Funcioéns polinbmicas definidas a anacos.

Continuidade (hai tres tipos de exercicios diferentes, fai dous deles)

29. Decide se a funcion f(x) é continua.

a) f(x) = { z: )’i
oo :

Gréafica do valor absoluto (Fai dous exercicios diferentes)

30. A gréafica do valor absoluto dunha funcién trazase facendo a simetria da grafica da funcién,

respecto do eixe-X, & parte que queda por debaixo deste.

(Fai primeiro o debuxo que aparece no ordenador)

a) Representa graficamente a funcion
fO)=1 x I

b) Representa graficamente a funcion

fx)=| x*

Anacos do valor absoluto (Fai dous exercicios diferentes)

31.0 valor absoluto dunha funcion
polinbmica pddese expresar como
unha funcién definida a anacos, na | & fGO=I X |
que cada anaco € un polinomio.
Expresa en anacos de funcidns
polinédmicas as funcions:

b) f6)=| x*

se X
se X

se X

se X

o Funcidns polindbmicas

-21 -



Mescartes

..|I||||
CADERNO N° 10 NOME: DATA: !/ /

4°tso Matemadaticas 1.E.S.

Autoavaliacion 2

Completa aqui cada un dos enunciados que van aparecendo no ordenador e resélveo,
despois introduce o resultado para comprobar se a solucién é correcta.

L:J Cal é a pendente da recta da grafica?

Calcula a ecuacién da recta paralela a

©

y = que pasa polo punto ( , ). y= X +

i "; Cal é a ecuacion da recta que pasa polos

puntos A( , )eB( , )?
Y= X+
() Calcula os puntos de corte cos eixes de | = _ 0
coordenadas da recta EjeOy: ¥ =
y =
Feox x= |0
Q Calcula o vértice da parabola
y =
(1. 1)
Q Unha parabola curta ao eixe de abscisas en

¢ .0e( ,0).

Cal é o seu eixe de simetria?

l,;i Funcions polinémicas - 22 -
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O Descobre os puntos en que a parabola 0
K =
f(xX)= curta ao eixe de abscisas. 1
x,= [0
O A parébola da grafica é como a
y = x2.
a

Introduce os coeficientes da stia ecuacion.

( ) A parabola da gréfica é
y =
Que intervalo é a solucién da inecuaciéon?

O Cunha corda de de longo deséxase
valar unha parcela rectangular por tres dos
seus lados, xa que un linda cun rio. Cal é a
superficie maxima que se pode valar?

o Funcidns polindbmicas
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