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1. Se extrae una carta de una baraja de 40, asigna la probabilidad a los sucesos: 

a) Sacar Oros o Rey  

b) No sacar un Rey    

 

 

 
2. Calcula la probabilidad de que la última cifra de la matrícula de un coche sea: 

a) Mayor que 5      

b) Mayor o igual que 5 
 

 
 
 
 
 
3. Se lanzan una moneda y un dado, escribe el espacio muestral y calcula la 

probabilidad de obtener "cara y nº mayor que 3". 

 
 
 
 
 
 
 
 
4. Calcula la probabilidad de que al lanzar dos dados se obtenga como resultado dos 

números cuyo producto sea 12.       
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